Funciones esenciales brazo robadtico

Funciones de libreria Servo.h

e #include <Servo.h> : Instruccidon necesaria para incluir la libreria en el cédigo

e Servo servo_creado : Con la instancia Servo se crea un objeto servo, el cual puede
efectuar las siguientes funciones:

e servo_creado.attach(pin): Indica al Arduino que el servo “servo_creado” va a estar
unido al pin indicado, de donde se van a enviar los anchos de pulso.
Ejemplo:
#include <Servo.h>
Servo servo_creado;
servo_creado.attach(8);

El cable de sefial del servo (NARANJA) esta conectada al pin digital 8.

e servo_creado.write(angulo): Indica al servo los grados de rotacién que tiene que
llevar a cabo.
Ejemplo:
#include <Servo.h>
Servo servo_creado;
servo_creado.attach(8);
servo_creado.write(0); // El servo rota a Q°, limite inferior
servo_creado.write(90); // El servo rota a 90°
servo_creado.write(180); // El servo rota a 180°, limite superior

e servo_creado.read(): Retorna la ultima posicién a la cual se roté el servo (el ultimo
write que se aplico sobre el servo).
Ejemplo:
#include <Servo.h>
Servo servo_creado;
servo_creado.attach(8);
servo_creado.write(90); // El servo rota a 90°
int posicion_servo = 0; // Variable donde almacenar la posicién del servo
posicion_servo = servo_creado.read(); // Ahora posicion_servo valdria 90
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