Nuevo fondo

2. Escoger personajes

&

Nuevo personaje

Baorre el Gato (presione y sostenga presionado)

3. Ajuste el tamafio del personaje y muévalo al sitio de inicio

Mueva el camo del centro de la pantalla a a esquina inferior quierda.

¢, Puedo hacer que mi carro atraviese la ciudad?

Use la cuadricula para caleular la cantidad de bloques que debe moverse el camo.

ESTE TRABAJO ES LICENCIADO BAJO CREATIVE COMMONS
LICENCIA INTERNACIONAL ATRIBUCION-COMPARTIR IGUAL.

TRADUCCION DE EDUTEKA {www.eduteka.org/scratchjr-actividades.php)

- ;,Coémo hace usted para que el camo llegue
solamente hasta la mitad de la distancia?

- ¢ Qué sucederia si un mago o un dragdn o un elefante
apareciera en la escena?




MNuevoe Fondo

2. Escoger los personajes

Ok

Muevo Personaje gg
| 4 ¥

Baorrar ¢l gam{p\msium:y soslenga prc.siamdul

3. Mueva y ubique los personajes al sitio de inicio

Ubigue los personajes movidndolos del ceniro de ka pantalla.

¢, Puedo hacer que mi personaje baile?

Jis

4. Crear Programas

IO T0 000 &
3

= ESTE TRABAID ESTA LICENCIADO BAJO CREATIVE COMMONS
LICENCIA INTERNACIONAL ATRIBUCION-COMPARTIR IGUAL.
TRADUCCION DE EDUTEKA (www.eduteka.org/scratchjr-actividades.php)

- Puede lograr que pasen ofras cosas cuando un personaje
toque a otro? Intente con el blogque Esconder!

- Cémo puede usar el bloque de velocidad para cambiar
la forma en que se mueven los personajes?




2. Escoger los Personajes

©
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Nuevo Personaje .
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Borrar of Gato { presionar v sostener presionada}

3. Mover los Personajes al sitio de inicio

Ubique los personajes arastrindolos desde ¢l centro de la pantalla.

ESTE TRABAIO ESTA LICENCIADO BAJO CREATIVE COMMONS
LICENCIA INTERNACIONAL ATRIBUCION-COMPARTIR IGUAL.
TRADUCCION DE EDUTEKA (www .eduteka.org/scratchjr-actividades php)

- ; Qué otros programas puede hacer con el bloque de
Velocidad?

- iSi no puede encontrar los personajes o fondos que busca,
pintelos usted!




M£ ¢, Puedo hacer que mi personaje "drible” un balén de basquetbol?

1. Escoger el Fondo

MNuevo Personaje

3. Maver los personajes al sitio de inicio

- ¢ Puede hacer que el Gato inserte el balén en la

Ubigque los personajes armarindolos desde el centro de la pantalla. canasta’?

- ¢, Qué mas puede usted hacer con dos personajes
que se mueven al mismo tiempo?

ESTE TRABAJO ESTA LICENCIADD BAJO CREATIVE COMMONS
LICENCIA INTERNACIONAL ATRIBUCION-COMPARTIR IGUAL.

TRADUCCION DE EDUTEKA (www.eduteka.org/scratchjr-actividades. phip)




Mueva Fondo

Q

Un bosque que asusta

Muevo Personaje

+

Muevo Personaje

&

egege

Muevo Personaje .

Borre el Gato {presione v manienga presionado)

'\i Un bosque que asusta j L

Adicionar texto

- ¢ Puede usted hacer girar al murciélago, en un circulo, todo
el trayecto?

Selecoionar Color

— ESTE TRABAJD ESTA LICENCIADO BAIO CREATIVE COMMONS - jAdicione sus propios personajes para crear su propia
LICENCLA INTERNACIONAL ATRIBUCION-COMPARTIR IGUAL. escena de miedo!

S TRADUCCION DE EDUTEKA (www.eduteka.org/scratchjr-actividades. phpy.
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Muevo Personaje

2. Escoger el Personaje

2 9

Barrar ¢l Gato {presionar ¥ mantener presionado)

3. Mover el personaje al sitio de inicio

Ubicar & Sol arrastrindolo desde el centro del escenano.

¢, Puedo hacer que el Sol se oculte?

4. Hacer el programa
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ESTE TRABAJO ESTA LICENCIADO BAJO CREATIVE COMMONS
LICENCIA INTERNACIONAL ATRIBUCION-COMPARTIR IGUAL.
TRADUCCION DE EDUTEKA {www_sduteka org/scrutchjr-actividades php).

- i Puede adicionar algunos animales para que vivan en el
parque?

- i Puede hacer desaparecer (esconder) los animales
cuando el Sol se ponga?




Ver el proyecto:
s Puedo hacer que &l Sol se oculle?

2. Adicionar una pa

Muevo Persomaje @
! Cat
|

Borrar el Gato (presionar v mantener presionada)
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Caortar — & OK
an Sieasesas o et
Seleccione la herranienta cortir l.ue,ga mqu;e E Nuna para borrarla.

ESTE TRABAIO ESTA LICENCIADO BAIO CREATIVE COMMONS
LICENCLA INTERNACIONAL ATRIBUCION-COMPARTIR IGUAL.
TRADUCCION DE EDUTEKA (www.edutcka. org/scratchjr-actividades php)..

y o

i Puedo hacer que salga la Luna des l."HL:: de que el Sol se oculte?
L) 1 wd

=

4. Cambiar programa en pagina 1. Hacer el programa en pagina 2.

- Ahora que usted sabe como crear nuevas paginas ; puede
hacer un proyecto que tenga 3 o 4 paginas?

- ;Qué pasa cuando usted arrastra un personaje de una
pagina a otra?




2. Escoger un Personaje adicional

3. Mover los Personajes al sitio de inicio

e
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-Por qué cree usted gue el programa se repile por
siempre?

i
=]

Ubique los personajes arrasirandolos desde el centro de la pantalla.

ESTE TRABAIO ESTA LICENCIADO BAIO CREATIVE COMMONS
LICENCLA INTERNACIONAL ATRIBUCION-COMPARTIR IGUAL.
TRADUCCION DE EDUTEKA {www.eduteka org/scratchjr-actividades. php).

- ;,Qué puede cambiar para que el programa no se
repita por siempre?




M&? ; Puedo hacer que mi personaje hable?

2. Escoger personajes
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. OK
Nuevo persomaje
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: OK
Muevo personaje

[w.almml ] My name is Mr. Smith. |

L
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_—‘J. It is nice to meet you alll}

MNuevo personaje
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Nueva personaje 1
@ 9 | | |
% | an! | | Hit My name is . ‘
Borrar el gato (presionar y mantener presionado) Ll o My . |
|

3. Mover los personajes al sitio de inicio

=
*
|

- ; Puede adicionarle movimiento a la escena?
A .l I L

Ubique los per jes armstrandolos desde el centro de la pantalla.
ESTE TRABAJO ESTA LICENCIADO BAJO CREATIVE COMMONS
LICENCIA INTERNACIONAL ATRIBUCION-COMPARTIR IGUAL.

- Ahora que puede enviar mensajes de un personaje a otro
¢ puede hacer una carrera de relevos?
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