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SESIÓN 2. 

• Un paso máis: obxectos 3D, repositorios,
• Creación e descarga asistida por IA 
• Merge Education
• Sketchfab

PAUSA

• Assemblr, Avatares 3D 
• Creación de proxectos para Assemblr
• Avatares 3D
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E OS MODELOS 3D? 
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POLY PIZZA

GENIE. AI

SKETCHFAB
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Poly Pizza
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https://poly.pizza/


Genie utiliza unha potente 
rede neuronal profunda 
adestrada cun conxunto de 
datos masivo de formas, 
texturas e escenas 3D.  

Ao escribir unha descrición 
textual (Prompt), Genie 
analiza a linguaxe natural e 
procesa as palabras chave 
para comprender a forma, o 
tamaño, a textura e a 
aparencia do obxecto 
desexado.Luma ai Genie
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https://lumalabs.ai/genie?view=create
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SKETCHFAB
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https://sketchfab.com
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SKETCHFAB
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https://sketchfab.com
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Assemblr Edu studio
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https://studio.assemblrworld.com/projects


Assemblr Edu studio
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https://studio.assemblrworld.com/projects


https://asblr.com/isz3h
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https://asblr.com/isz3h
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Resultado da 
montaxe 
práctica de 
taller dunha 
instalación de 
redes de datos 
de dúas líñas 
telefónicas, 
utilizando 
regletas IDC, 
conectores 
RJ45 e cable 
de pares 
trenzados
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Tarefa:  

A tarefa para realizar será a creación dun escenario relacionado coa túa materia con obxectos 3D 

da propia plataforma.  

Pasos a seguir para realizar a tarefa con Assemblr: 

1. Entra en Assemblr Edu web 

2.  Insire os obxectos 3D que necesites para crear o teu escenario.   

3. Podes experimentar inserindo outro tipo de elementos: imaxe, video, audio, texto 3D, texto.  

4. Unha vez publicada a actividade, descarga o marcador que xera a túa actividade e comproba que 

funciona correctamente. 

5. Comparte o teu proxecto a través da ligazón URL ou do marcador que proporciona a aplicación. 

REALIDADE AUMENTADA

https://assemblrworld.com/


METAVERSO
O concepto Metaverso ten a súa etimoloxía no grego 

(meta e verso) cuxo significado é máis aló. Fai referencia 
a un mundo virtual cuxa interacción se realiza a través de 

elementos virtuais mediante dispositivos electrónicos. 

A orixe remóntase a 1992, cando Neal Stephenson 
escribiu a novela de ciencia ficción Snow Crash. O 

desenvolvemento foi evolucionando ao longo dos anos e 
na actualidade móstrase como unha revolución no 
ámbito social e educativo. Un dos impulsores máis 

potentes na actualidade é Mark Zuckerberg (fundador 
de Facebook) que na actualidade é o CEO de Meta 

(antigo Facebook). A compra de numerosas compañías 
que desenvolvían tecnoloxía orientada á realidade virtual 

permitíu a Meta estar á fronte das empresas que 
potencian esta tecnoloxía.
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METAVERSO
O metaverso é unha realidade dixital á que 
accedemos a través de dispositivos especiais 
como lentes de realidade virtual ou aumentada 
a través das cales poderemos interactuar con 
outros usuarios. Cada un destes usuarios terá un 
avatar (o seu personaxe no mundo virtual) e 
interactuarán a través de obxectos en mundos 
inmersivos. 

É como unha segunda realidade dixital na que 
poderemos interactuar cos nosos amigos, 
traballar cos nosos compañeiros, e mesmo ter 
un traballo no espazo dixital. 
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• Espazos interactivos

• É un espazo social onde os 

usuarios poden comunicarse 

a través de avatares.

• É un espazo para a 

creatividade en tempo real

• Mundo virtual sen distancia 

física. Posibilidad de 

teletransportarnos.

• Accesible desde móvil, web, 

lentes
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METAVERSOS EDUCATIVOSSpatial: Este espazo permite crear escenarios virtuais de forma 
gratuíta. Posúe gran variedade de ferramentas que permiten 

unha personalización moi interesante. 

Educa360: Esta plataforma está inspirada en Mozzila Hub. A súa 
interface personalizada pola empresa, permite a creación de 

contido de forma sinxela para ser utilizado na aula. 

Metaverse.school: Permite levar a educación a outro nivel, 
segundo os seus creadores. A idea é crear un espazo virtual moi 

intuitivo para que sexa efectivo o seu uso. 
Frame VR: Unha contorna virtual da plataforma Virbela que nos 

ofrece a posibilidade de inserir gran cantidade de elementos 
para completar un escenario 

Assemblr Metaverse: Esta contorna en fase inicial permite a 
creación de escenarios controlados cunha orientación educativa
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https://educa360.com/
https://metaverse.school/
https://learn.framevr.io/
https://www.assemblrworld.com/metaverse
https://www.assemblrworld.com/metaverse


Que é un avatar?

Un avatar é un personaxe tridimensional personalizado que 

debemos crear para acceder ao metaverso e que é a interface a 

través da cal imos interactuar co resto de persoas do mesmo.

Cada un de nós vai crear ao seu propio avatar deseñándoo o 

máis próximo posible á súa personalidade e aparencia do 

mundo real.
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CREACIÓN DUN AVATAR

Ready Player Me é unha das plataformas 
máis importantes na creación de avatares. 

Permite poder exportar cada unha das 
creacións a unha multitude de Metaversos. 

Moi recomendable e sinxela de utilizar
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https://www.google.com/url?sa=t&source=web&rct=j&opi=89978449&url=https://readyplayer.me/es/avatar&ved=2ahUKEwjDhYSGzN6QAxVS2wIHHdMfAgIQFnoECCUQAQ&usg=AOvVaw28_HpEZ0Oshpwtfg7Ive-W


CREACIÓN DUN AVATAR
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CREACIÓN DUN AVATAR
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https://
models.readyplayer.me/
690d2511672cca15c21

a7dff.glb

COPIAMOS E PEGAMOS NO NAVEGADOR



V2501011 Creación de experiencias educativas con
REALIDADE AUMENTADA

framevr.io/cfrvigo



3DVIEWER. Abrimos o cartafol comprimido co avatar e exportamos como OBJ

CREACIÓN DUN AVATAR
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https://3dviewer.net/index.html


3DVIEWER. Abrimos o cartafol comprimido co avatar e exportamos como OBJ

CREACIÓN DUN AVATAR
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https://3dviewer.net/index.html


SITIO WEB
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https://www.mixamo.com/#/


ANIMANDO A  UN AVATAR

HTTPS://WWW.MIXAMO.COM/#
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https://www.mixamo.com/#


Begoña Codesal Patiño 

begonacodesal@gmail.com
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