


3v




Nezha placa expansion Micro:bit.
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Conector USB micro

MicroFono

- LED wdicador
= Orificio entrada micro

Sensor capacibivo

Matbriz LEDs de Sx5
Bobones de usuario

Alimentbacion externa

- 3.3 V regulados
= Bakteria

EI'IEI"_EEIEJ""EE[I.EIE

Analogica~Digibal

- Mulbiplexable a SPL, UART, 12C MO

- Pads con muesca para T — — — §
pinzas de cocodrilo

- AgQu_jeros para conecbores Conector de borde
Gipo banana

Indicador ackbividad USB

I=| ™ - Conector de bateria
- Conexion JST para 3U

Indicador de alimenbacion:

LEGR

EL ANTIREdE
Al i R HTRE
DRRET i

Nordic NnAFS2833 | : " Boton de reinicio
| ' BBE
ST LSM303AGA B nxp KL2Z
~ Bri_jula - " B - Chip interFace USH

— Aceleromebro
Magrnebomebrao
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Nezha breakout board V1.2

EDGE Connector

i

Power Switch
Power Indication
USB Charge
|__GND__, .
.
|__P12 o SDA __senen )
[ P19 g SCL: eyl
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P12 o SDA
P19 o SCL )

GND -
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Entrada Salida
- Sensor de luz - 25 leds
- Sensor de - AIt’a_voz
temperatura - Brajula
- Sensor de - Radio
movimiento - Altavoz
- Botones
- Sensor tactil
- Micréfono

- Acelerometro

éSensores? ™ ™
éProcesador?



(SO Advanced
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Use it to start a magical journey.

.. (2 . ,
Inventor’s kit~ for micro:bit






Packing List

(not include micro:bit)

Line-tracking Sensor Potentiometer

“a

Soil Moisture Sensor 360° Motor Wheel

Long-RJ11 4PAC Wires RJ114PAC Wires USB Cable Universal Wheel
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Q=

Vista rapida
Sensor Wikl PlanetX de

Maotor de ladrillo
Adaptador GPIO PlanetX Sensor de colision inteligente PlanetX de..
FI FCFRFAKS de FlI FCEDFAKS Fl FCFRFAKS DlanatX

TP —

RS-

Sensor de color PlanetX de Sensor de seguimiento de
ELECFREAKS 4 canales PlanetX de...

Sensor ambiental PlanetX Pantalla QLED PlanetX de
BME280 de ELECFREAKS ELECFREAKS



Sensor PMZE PlanetX de
ELECFREAKS

L)

-

Sensor de gestos PlanetX
de ELECFREAKS

-~

&
-

ELECFREAKS PlanetX LED
-Verde

-
-

ELECFREAKS PlanetX LED
azul

Laser Planetx de
ELECFREAKS

-~

Sensor BTC PlanetX de
ELECFREAKS

L)

ELECFREAKS PlanetX LED
rojo

Vista rapida

Sensor PlanetX MQ2 de
ELECFREAKS



Sensor RFID PlanetX de
ELECFREAKS

[ )

-~

Sensor PIR PlanetX de
ELECFREAKS

Sensor de polvo PlanetX
de ELECFREAKS

ELECFREAKS Planetx LED
- Arcoiris

ELECFREAKS Sensor de
potencidmetro Planet

Sensor de seguimiento
PlanetX de ELECFREAKS

vista rapida

Sensor de luz
ELECFREAKS PlanetX

T
=

Vista rapida

Sensor de nivel de agua
PlanetX de ELECFREAKS

&7 AN 11Icm



Vista rapida

Sensor de matriz

Sensor MP3 PlanetX de Sensor ELECFREAKS Sensor de segmentos ELECFREAKS PlanetX 8x16

ELECFREAKS PlanetX DHTTI PlanetX de ELECFREAKS

)

-

Vista rapida

Sensor de CO2 PlanetX de
ELECFREAKS

Sensor de ruido Sensor PlanetX MQE de Sensor ultravioleta Planetx
ELECFREAKS PlanetX ELECFREAKS de ELECFREAKS
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ELECFREAKS PlanetX LED
amarillo

Sensor ultrasonico
ELECFREAKS Planetx

Sensor PlanetX MQ3 de
ELECFREAKS

Ventilador de motor
PlanetX de ELECFREAKS

¢

-

Sensor de reconocimiento
de voz ELECFREAKS...

Sensor de humedad del
suelo ELECFREAKS...

)

—
-

Sensor de boton PlanetX
de ELECFREAKS

Tira de LED de arcoiris
PlanetX de ELECFREAKS..

Vista rapida

Sensor de temperatura
impermeable 18B20...



— Rich Cases —

40+ fun projects (More cases are being updated)
and our accessories can expand more cases.

Flower-watering Prompter Mini Table Lamps Automatic Dryer Speed Adjustable Fans

Obstacles Avoidance Car Wrecker Line-teacking Car Automatic Gate

Temperature-controlled Fan Invading Detection Device Speed Adjustable Car Traffic Light



conexion

ﬂ ﬁ W oTR sensor )1 ¥ detects motion

L
-I--{:.‘

Color sensor IIC port color HUE(8~368)



nezha

(BEIE) The micro:bit extension
board Mezha with RJ11 connection

Learn more

PlanetX

({72 X)The micro:bit new sensor
series PlanetX with RJ11
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MakeCode

a - EXEN

Buscar... Q =
5 Basico
Entrada
Musica para siempre
LED

temperatura (°C) >w e » entonces
Radio

o

1]

[ o]

aill .
mostrar icono

C Bucles

>3 Ldgica

= Variables reproduce secuencia melodia en tempo (RGN (bpm) en modo hasta que termine w

=

*

Matematica

Planet¥_Base

i+ PlanetX_Display

“= Planet¥_loT

@ PlanetX_Al-Lens
B2k W oa ® & Nezha

@ Extensiones

- l -
PRI P

e - oo




BE Microsoft | Emicro:bit & Blogues a <4< © 0 Iniciar sesién (3

Buscar... Q * 1 definicién on_forever():
2 si la entrada .temperature() > 21 :

E== Bdsico 3 bdsico.show_icon(NombresDeIconos.FELIZ)
! demés :

© Entrada 5 misica.reproducir(misica.string_reproducible( "- - - - - - - - ", 128 ),

& Musica 6 Misica.Modo de reproduccién.HASTA_TERMINAR)
7 basico.por siempre(por_siempre)

@© CONDUJO 8

.ill Radio

@ Bucles

>4 Logica

= Variables

Matematica

Planeta X_Base

» @

3"+ Visualizacion del Planeta X

.t

.))

Planeta X_loT
m2 % % a =
Lente de |A PlanetX

NeZha




avaScript

Iniciar sesian @

B Microsoft | (O micro:bit & Bloques -~ 4 e #

Buscar.. Q, 1 basico.forever( funcidn on_forever() {
2 si (entrada.temperatura() » 21 ) {
a== Basico 3  bdsico.showIcon ( IconNames.Feliz )
4 } demds {
O Entrada 5 musica.play(musica.stringPlayable( "- - - - - - - - " , 128 ) , musica.PlaybackMode .}
¢» Musica £ } L
7
@© CONDUJO 8 1
9 |
il Radio
 Bucles
>4 Logica
= Variables

Matematica

=
W Planeta X_Base

2"« Visualizacion del Planeta X

=" Planeta X_loT
2 @ +w @A X

@ Lente de |A PlanetX

O Nezha

-

oo




O micro:bit @& Home «f {} JavaScript = Microsoft

]
222 pooic < B|DC|UE5 Avuda ,
P - Sl J, as
® Input
@ Music
O Led
.all Radio
 Loops g
€ Cuadro de herramientas
25 Logic
. = Variables .
Simulador SEve «€— (Categorias
B Math
LY Advanci:g
T Area de codificacidn
Mostrar/ocultar
v Simulador acercar/alejar enfoque €€ —————
Descargar Guardar proyecto deshacer/rehacar

& Download Untitied E m




mostrar icono ‘H"
- )

borrar la pantalla

para siempre

al imiciar

pausa (ms) QLR

mostrar flecha MNorte =

Entrada

al presionarse el botdn A =

51 agitado -

al presionarse pin P8 =

botdn A * presionado
aceleracidn (mg) = =+

pin PB * estd presionado
nivel de luz

direccidn de la brijula (®)
temperatura (°C)

es un gesto agitado -

micro:bit (V2)

al detectar el sonido alto =

al pulsar * el logotipo

el logotipo estd pulsado

nivel de sonddo

Musica

o

reproduce secuencia melodia en ‘tmm@ {bpm) en modo hasta que termine =
e

reproduce secuencia tono DLEESFRGEN durante 1 +* pulso  en modo hasta que termine =

Tong wk Tinbee (=)

pausa durante 1 + pulso

Volumen

establecer volumen a @

volumen

k.4
4

para todos los sonidos

restante de e f °

Tewo we @@
—- @ O
ahsallrtndeo

raiz cuadrada = o

cambiar tempo en (bpm) @

ajustar tempo a (bpm) @

1+ pulso
tempo (bpm) peskinden i °
Melodia avanzada escoger al azar de o a e

reproduce melodia dadadum +  en segund it o entre o - o

ajustar imtervalo o de o hasta @ a imtervalo de o hasta o

escoge al azar verdadero o falso



radio establecer grupo o

Enviar

radio enviar nimero o

radio enviar valor = o detener servo P8 v

radio enviar cadena O

Recibir

al recibir radio receivedNumber
al recibir radio name value

al recibir radio receivedString

paguete recibido intensidad de sefial «

Servos Logica
Posician Caondicionales
set servo PO * mlﬂi@" s5i verdadero *
ContinLic @

Variables Booleano
Crear una variable... ¥~
o

fijar wyImage * a o
cambiar myImage » por o

Your Variablas
myImage *

MUMERD =

entonces

mientras falso =

ejecutar

para index * d:nao

ejecutar

para el elemento wvalue + de list «=
ejecutar
oo @D =

salir graficar x ° ¥ o
imvertir x o ¥ o

ocultar x e ¥ o
o« @)+ @

trazar griafico de barras o

hasta °
®




[THCT . DiIL =

BE Microsoft | @ micro:bit

¢Nuevo? [Empieza aqui!

Empezar tutorial

[=
=

Mis proyectos vertodos

Mis proyectos vertodos

Nuevo proyecto

Nuevo proyecto

Tutoriales Tutoriales




/

Etiqueta con nombre

Corazon parpadeante

Botones sonrientes Dados

Medidor de amor Microchat

Tutoriales para el nuevo micro:bit (V2)

~

L

Oooo’

Hamster mascota Cuenta atras

Charla morse

Shake the dice and see what number comes up!

P Reproducir leccién en video

El blogue @ si agitado ejecuta codigo cuando agitas la microcbit De la categoria 88 Basico arrastra un blogue B mostrar nimeroy colécalo dentro del bloque W

© si agitadopara mostrar un nimero.

O

Caja de herramientas T u T 0 R I A L

Busca Q si agitado =

© Entrada
=

Matematica



l Conecta tu Micro:bit
En tu computadora

Mueve el archivo . Hex
a Al Micro:bit,este archivo se

encuentra en la carpeta de descarga
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1. Connect your micro:bit to your computer

2. Pair your micro:bit to your browser

Press the Pair button below,

A window will appear in the top of your
browser.

Select the micro:bit device and click
Connect,

B Download as File

{ rrd L 0 EELE U L

makecods, micrabit org wants ts comneet

BE mécrnctit CheRt-DaP

b

& makecode.microbitorg/#editor

makecode.microbit.org wants to connect

BBC micro:bit ChSIS-DAP

e
m

LOnnEcT.

yo!

pao

id cl

o Connected to micro:bit

Your micro:bit is connected! Pressing
Download' will now automatically copy your
code to your microchit.
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Microsoft | Hacer codigo MakeCode Offline App

Documentos > Misceléneas » Soporte sin conexion

Flease read and accept the following terms to download the app.

Uso de MakeCode sin conexion =

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERM S

Por lo general, se accede a MakeCode en hitps://makecode microbit org/ , donde puedes crear, modificar y ejecutar tus proyectos mienfras estas en linea.
MICROSOFT MAKECODE SOFTWARE FOR MICRO:BIT

También puedes usar MakeCode sin conexion. A continuacion, se muestran algunas formas en las que puedes frabajar con MakeCode sin conexion:
These license terms are an agreement between Microsoft Corporation {or based on where you

ive, one of its affliates) and you. They apply to the software named abowve. The terms also
apply to any Microsoft sarvices or updates for the software, except to the extent thoss have

additional terms.

Apl icacion sin conexion IF YOU COMPLY WITH THE SE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE RIGHTS BELOW.

El editor MakeCode estd disponible como aplicacidn que puedes instalar en una computadora con Windows o Mac OS. Una vez instalada, la aplicacién 1. INSTALLATION AND U SE RIGHTS. You may install and use any number of copies of

. N N . . . . . .o the software to develop and test your software applications for use with microcbit
MakeCode Offline te permite crear, ejecutar y descargar tus proyectos en el microcbit. Funciona de la misma manera que la aplicacion web en tu e your= °

hardware.
navegador, pero es una aplicacion independiente que funcionara cuando la conexion a Internet esté restringida o no esté disponible.
2. ASS0OCIATED ONLIME SERVICES. Some features of the software provide acocess to, or =
| agree to these Microsoft Software License Terms and fo the Microsoft Privacy Statement.
Windows Mac OS
Aplicaci(’)n web & makecode-microbit-setup- & makecode-microbit-mac64.zip
winG4. exe
MakeCode es una aplicacion web HTML5 que se almacena automaticamente en caché local (se guarda en su computadora o dispositivo) cuando se
visualiza por primera vez en su navegador. Una vez que se haya cargado la aplicacion web, tendra todo lo que necesita para confinuar trabajando sin una
conexion a Internet. Si decide agregar una_exiension , es posible gue nuevamente necesite conectarse a Internet para permitir que se compile el codigo en
la nueva extension. -

https://makecode.microbit.org/offline




PLACAS EXPANSION MICROBIT
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Warks with
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O

Aula de micro:bit para profesores

Cémo hacer que las lecciones de codificacion sean

mas productivas

Administre lecciones de codificacion para toda la clase en minutos.
Distribuya el cédigo a su clase, guarde y reanude el trabajo de los
estudiantes, todo sin necesidad de registrar una cuenta.

Visita el aula de micro:bit

‘ ﬁﬂ'

https://classroom.microbit.org/ m I Cro b I t


https://classroom.microbit.org/

Idioma Ayuda y soporte Seguridad

Dmicro:bit Empezar Proyectos Ensefiar Vamos a codificar Impacto Comprar Noticias

Presentado Recursos ¥ Herramientas de ensefianza  Cursos y eventos v

Lecciones Todos los grupos de edad 7-11 afios 11-14 afios 14-16 afios
Unidades de trabajo o retos de =Bl
disefio. Ot I
Unidad de trabajo Unidad de trabajo Unidad de trabajo EOSIROCULSDS pura a
@ leccidon
N -

— H Programa de la
Tipo de leccidn °I° o I] 0 arm Escuela de

=/ Armas
Desafio de disefio (6) Computacion
oo E" pequenas
Unidad de trabajo (16) Descalzo - Descalzo - Manejo de datos porciones de la
blasqueda de animaciones de 5 lecciones BBC
Lenguaje de programacién basura vida sulvale /-11afos = Cadigo.org
2 lecciones 2 lecciones
7 11 afinc 7 11 afinc BR ng4All

Y'Y Y 1)

oceoe®

cooee®

ST Y U
O

C
&

micro:bit
In the classroom

micro:bit



O microrbit | aula ® ©

Clase § Ta C &} Editar el cédigo ) ( 2. Enviar cédigo )

Ta
Ver y editar tu propio codigo al iniciar para siempre
 UE ) radio establecer grupo o

Desconectado

al presionarse el botén A w al presionarse el botén B v

Detalles de los estudiantes al participar
OO Irala URL microbit.org/join

@ Nombre del aula & Oscuro # Indigo #M Castillo 59

@ Contraseiia LU-H7-MK-HP

Si puedes enviar mensajes a tus alumnos, entoncescopia de un enlace de invitacién del alumnopara compartirlo en su




Join a classroom session

To join a session please enter the classroom name and password below

Classroom name &1 Oscuro #* Indigo 4 Castillo 59

Weather Colour Place Number
Pl N
| Belect... v | Select... Select...
L W,
- : . X
CiEaEy % Blue Beach
Cold . Green s Castle
& Dark . Indigo B Factory
i Hot Lime A House
¥ Rainy . Orange A Mountain
€8 Snowy #‘ Pink Museum
o - b e Deienin g —_ —

LU-H7-MK-HP






Basico

Entrada

© O i

Musica

al presionarse el botén A =

-=l=l
mostrar icono essss w
a8

al presionarse el botén B ¥

reproduce secuencia melodia ﬂ[][][][][][][][] en tempo @ (bpm) en modo hasta que termine ¥




Basico

© Entrada

s1 agitado ¥ al pulsar v el logotipo

" I ]
mostrar cadena mostrar nimero temperatura (°C)




e TERMOMETRO

para siempre

mostrar numero temperatura (°C) - w °




para siempre

temperatura (°C) > v e entonces

mostrar icono

si no

reproduce secuencia melodia ﬂDBDUDDDD en tempo @ (bpm) en modo hasta que termine *
®




micro:bit

al imiciar si agitado =

cambiar pasos ¥ por o

mostrar mimero pasos ¥

Variables




PEDRA — PAPEL - TIXEIRA

Buscar... Variables
Bésico

Crear una variable... si agitado =
Entrada

Musica fijar MANO v o
fijar MANO * a escoger al azar de o a o

LED
. cambiar MANO * por
Radio o

entonces
Bucles

Your Variables
Légica
Variables mostrar icono

Matemaética

Extensiones @

Avanzado
entonces

si agitado mostrar icono

fijar MANO * a escoger al azar de o a o @

entonces entonces

mostrar icono mostrar icono

C ®




DADO

si agitado =

mostrar numero escoger al azar de o a o

H o
Dice micro:bit

microbit.org/projects



Baésico
Entrada

Musica

77777777 at tempo @ {bpm) hasta que termine ¥
© LED
Radio Tono

Bucles
Lc’)gica play tono durante 1 +* pulso hasta que termine w

Variables

L tono de timbre (Hz)
E Matemética

0 Extensiones rest for 1 v pulso

Volumen

establecer volumen a @

volumen

I v Avanzado

para todos los sonidos
microbit.org/projects

Tempo

agitado =

play hola » en segundo plano +

mostrar numero escoger al azar de o a o




SONOMETRO

Sound meter o

micro:bit

microbit.org/projects

al detectar el sonido alto =

play melodia baddy = en segundo plano -

mostrar icono




SONOMETRO

al detectar el sonido alto =

play melodia baddy = en segundo plano =

mostrar icono

al detectar el sonido silencioso *

play melodia oda + en segundo plano =

mostrar icono




aill Radio EMISOR

al iniciar

radio establecer grupo o

radio establecer potencia de transmisidn °

al presionarse el botdn A = al presionarse el botdn B »

radio enviar mimero o radio enviar nimero °

al pulsar =+ el logotipo

radio enviar nimero o




all Radio RECEPTOR

al inmiciar
radio establecer grupo o

radio establecer potencia de transmision o

al recibir radio receivediNumber

receivediumber = » o entonces

£i mo, 5i receivediumber - o entonces @

£i mo, 5i receivediumber - ° entonces @




Reqgistro de datos en memoria
flash. Solo micro:bit (V2).

Mas informacion

| BB Registrador de datos



k& Bloques JavaScript

Buscar... Q
=== B3sico
© Entrada
¢» Misica
© LED
4l Radio
& Bucles
>3 Logica
Variables

Matematica

E=
BB Registrador de datos
L+

Extensiones

A Avanzado

Registrador de datos

micro:bit (V2)

datos de registro columna o valor o @

columna O valor o
configura columnas o @

eliminar registro @

en registro lleno

configura marca de tiempo ninguno *

A < 6 ©

Iniciar sesion @ ]




configura columnas

w datos de registro columna valor mnivel de lur
columna ([ 0 0 valor nivel de sonido

@®

ST TEMPERATURA RGNS temperatura (*C)

4 Volver atrés
tiempo (segundos) LUZ SONIDO TEMPERATURA
8,817 128 128 21
9,547 128 128 21
1.872 128 128 21
1.682 128 128 21
2.13 128 128 21
2 & 4 @A K 2.655 128 128 21
3.185 128 128 21
3.717 128 128 21

(: Ll Meostrar datos Simulador :)

4,242 128 128 21
4.772 128 128 21
5.383 128 128 21
5.825 128 128 21
6.356 128 128 21

6.886 128 128 21



PLACA NEZHA

EXEMPLO SEMAFORO



= VENTILADOR




para siempre

temperatura (°C) > w @ entonces

Set motor Ml =+ speed to G %

GEILEIO LN 5000 w

i no

Stop motor M1 +

®




para sismpre

LED 33 + +toggle to

LED 1J3 =+ #oggle to

O

©® o

®® eam:
@@ @
ee =*

m L Py
e
5@

42 = +foggle ta

J2 + toggle to

LED J1 * toggle to

pausa (ms)

LED J1 * toggle to




El indicador de distancia

forever

show number Ultrasonic sensor J1 + distance om




Sensor de humedad del suelo

on start

show icon

forever

set 1+ to BSEE

SO _,:.;_.::‘;| ‘e Sensor
if iw < w @ then

J3 =+ toggle to

©
-]

T

) Gl
. e

0l
©® o
W o0 lam:
HOIO!
©®

J4a = toggle to

E -
=

toggle to

togegle to



Bloques de construccion grises
Servo

on button B ¥ pressed

Set 360° *+ servo S1 ¥ angel to @ <

O



Sensor de colision

forever

if Crash Sensor J1 * 15 pressed then




Dispositivo de deteccion de invasores

on start

Lhow icon

forever

cet 1+ to Ultrasonic sensor J1 =+ distance cm =

if iw }‘Fa and =

LED J2 = toggle o

O

LED J3 » toggle to {OFF

ba ding * repeating once =

3

start melody

amm =
& =

e

OK
HOIO]

J]
| - =]
amm e
HOIC!

E
-

LED 312 = toggle to

13 * toggle to

@
pause (ms)




light level < = 0 then

LED J1 = toggle to

else

LED J1 = +toggle to OFF




0 Reconocimiento de pelotas

on start

Initialize AI-Lens via IIC port

Switch function as Ball recognition =

show icon ___

forever

Get one image from AI-Lens

if Image contains Red + ball _ then

show icon

®

if Image contains Blue + ball then

show icon " " =

®




Identificacion de tarjetas Seqguimiento de lineas Seguimiento de la pelota
—=3
|
oo = =
2 \\\
A

Identificacion de colores Un clic para capturar

B\




Extensions

Planetx

TR XIThe micro:bil new sensor
seqies Planaty with RJ11

BLOQUES DE PLANETX




& Blogues JavaScript W

 Bucles NeZha

Logica

S5et motor M1 = speed tuex
Variables

Matematica
stop motor M1 +

PlanetX_Al-Lens

Planet¥_Base stop all motors

% © B 8

i 2 PlanetX_Display

Planet¥_loT Set 188° + servo 51 + angle to ° o

. 5et continuous rotation servo 51 + speed to o =
Extensiones

Avanzado
fm Funciones
= Arreglos
& Texto
B Juego
[ia)

Imagenes <

nezha

(BEHE) The micro:kit extension
board Mezha with BRJ11 connection

Learn more

I O NeZha



W PlanetX_Base
i+ PlanetX_Display
=" PlanetX_loT

& PlanetX_Al-Lens (FTEXIThe microhit new sensor

senies PlanatX with RJ11

Laarn rmore




k Blogues Ji

Musica DHT11 sensor 11 »  temperature(°C) v wvalue

ﬂ < 9 a Iniciar sesion @

© LED
Line-tracking sensor J1 + is = s w
il Radio
 Bucles PM2.5 sensor 11 v value (pg/m®)
Lagica 5l il T, I
x g PIR sensor J1 = detects motion — —.-. —llr I_ ! -1 T
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