Ideas principales que debemos incluir:
1. Personaje
2. Acción
3. Entorno
4. Estilo
Ejemplo:
Un profesor con pelo negro y gafas, vestido con bata de laboratorio, sentado junto a un microscopio en un laboratorio; sobre la mesa se ven matraces y botellas con líquidos de colores; en la pizarra está escrito con tiza: "BIOLOGÍA"; estilo de cómic
1) Un profesor con pelo negro y gafas, vestido con bata de laboratorio, 
2) sentado junto a un microscopio en un laboratorio; 
3) sobre la mesa se ven matraces y botellas con líquidos de colores; en la pizarra está escrito con tiza: "BIOLOGÍA"; 
4) estilo de cómic

