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;Se puede ensenar a hablar a un perro?
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ENSENAR A HABLAR A UN PERRO

El primer dia de clase el docente comento a sus alumnos que habia invertido
todas sus vacaciones veraniegas en ensefar a hablar a su perro. "Lo tengo
ahi fuera y si queréis lo paso para que os haga una demostracién”, exclamo
el docente. Ante el entusiasmo del alumnado introdujo en la clase al perro
llamado “Tango”, el cual mird con interés a los asistentes, luego se acerco a
su duefo, ¢y sabéis que hizo?

Pues bostezar y tumbarse recogiendo
la cola en torno a su cuerpo.

-,De verdad alguno de Ilos
profes de esta formacion
pensabais que un perro iba a
poder hablar?-

Y es que tras 5 minutos observando el aula como mucho el perro se sacudia.
Una chica levanté la mano para comentar decepcionada: "Profe, el perro no
habla". EI maestro la mir6 fijamente, luego al can y asintié: "Tienes razén.
Pero yo he dicho que habia ensefiado a hablar a mi perro, no que él hubiera
aprendido”.

Esta bonita anécdota nos ilustra que no solo es obligacién moral y profesional
del profesorado ensefar, sino asegurarse de que sus alumnos les entienden
y aprenden, porque ensefar y aprender muchas veces lo percibimos como
sinénimos y por desgracia en la mayoria de los casos no lo son.

Por tanto respondiendo a la pregunta del cerebro a elegir para enfocar la
ensefianza, no cabe duda, desde el cerebro de quién aprende.
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Desde la mirada de la

Rubrica de la Diana del
Aprendizaje.

e define un neuroecualizador o neuroescaner para identificar y por tanto
modificar el empleo de unos principios neuroeducativos fundamentados en
las aportaciones de la neurociencia que nos permitan delimitar el marco de

referencia en el que queremos trabajar, y concretamente para la elaboracion

de un instrumento de medida cualitativo a través de los siguientes
parametros. Algunos pueden ser comunes a varios principios.
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1-Tipos de atencion

’ orientacion
A ejecutiva

Figura 1: Clases de atencién. Fuente: NIUCO

Sin duda es uno de los ingredientes principales que hard de cualquier receta
educativa un plato irresistible, puesto que aporta una premisa que otros no, favorecer
la buena acogida y predisposicion fundamental del resto de ingredientes, incluso si es

incluido de forma indirecta al ser aportado inherente a los demds, es decir, no es

necesario anadirlo si el plato es servido con aromas de narrativa, gotas de emocién o
alinos ludicos de juego.
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EJECUTIVO C. Atencion B

IR Nnnnnnnnnnnniinnian

De supervivencia, podemos asociar aprendizajes
De alerta posteriores tras una seiral de alerta (actstica) y
hacer gue La resaca atenclon consiga sus frutos...

Los estimulos se muestran en diferentes zonas S ELL ~gmog -
. - espaciaLes, Y poolemos ortemtar esta atemclon. DOOD=0nag e«
De orientacion BESS 4

Awnular la tnformacién distractora que les puede

La ejecutiva
Llevar a errores, CONTROL ATENCIONAL.

Vinculada a la autorregulacion comportamental.



Link

BBVA

Aprendemos juntos
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https://www.youtube.com/watch?v=fXYFK6U70x4&feature=emb_title

2-Curva
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Curve
iencional SORPRESA

EFECTO DE PRIMACIA Y RECENCIA

Attention curve (Bligh 1971)

Where to introduce extra
Level of emphasis? Retencién

attention

Inicio

Tiempo

Psicologia-Online @

Start 20-30 min End Lecture
time
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https://www.youtube.com/watch?v=kL9FJUgv5x0

Codificacién Dual. THE DVAL (oDINGTHEQRY
T LT LT
vobel

\de lo que lee
mw lo que escucha

de lo que dice y escribe

de lo que dice, practica o experimenta

Figura 2:Porcentaje de recuerdos en funcidn de la experiencia. Fuente: Edgar Dale, Audio-Visual Methods in Teaching (3rd Edition), Holt, Rinehart, and Winston
(1969)
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La memoria ha de ser ofro de los
ingredientes que tendrian que estar
presente en todas las recetas educativas ya
que fras captar la atencién gracias al
ingrediente anterior sin una buena dosis de
memoria seria imposible consolidar su
aprendizaje, haciendo que el sabor base

Explicita o Imphcnta o

De trabajo declarativa procedimental

que tanto esfuerzo nos ha supuesto obtener
se pierda a la minima de cambio, como el
gif acompanado, puesto que la memoria es
la capacidad que nos posibilita adquirir y
retener informacion de nuestras vidas,
entorno y de las consecuencias de su
comportamiento (Barnabéu, 2017)
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1-Aprendizaje significativo para el 2-No lo leas, intenta
alumnado: recordarlo

50

¢ A students
45 » B and below
40

Percent retention
N w
=
1 1

T T T T T T T I T T T T T 1
3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Retention interval in years

Figura 4. La curva del olvido de los estudiantes que obtuvieron buenos resultados acadé-
micos en la Universidad es similar a la de los alumnos que obtuvieron peores notas (Ellis
et al 100R)
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EJEMPLO DE
CICLICIDAD DEL
METODO A TRAVES

DEL TRABAJO DE

LAS ECUACIONES 2,
Y LAS FUNCIONES

5°/6°

Aplicacion de las ecuaciones
3 ° / 4 ° para resolver problemas a
» ® través de juegos y problemas
1.° / 2'0 Actividades de ndmero oculto con la orales y grupales.
multiplicacion y la division a través de
Actividades de nimero oculto con la suma y cubos éricos, material pul. y
!NFANT!L 13 resta a través de cubos numéricos, material juegos como la miquina de funciones de
manipulativo, cuentos y juegos como la operaciones basicas.
Actividades de nimero oculto a maquina de funciones de suma y resta.
través de cubos numéricos, material Introduccion al lenguaje algebraico
manipulativo, cuentos y juegos como duccion al lenguaje algebraico buscando buscando el valor de x, y y n como método
a maquina de funciones de suma. ¢l valor de n como método de consolidacion de de consolidacion de los conceptos trabajados
los conceptos trabajados durante el juego. durante el juego.
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Y en educacion entonces?

10 MINUTOS,
HORIZONTAL 18 DIAS

aha{edores’

Aprende haciendo

N O ete —
" Experience L‘\\\

\

Active Reflective

Experimentation Observation [ GICICOmO Rlzzolcﬂ.l J

A4 ﬁt%

Conceptualization

——— e —

B e e

Kolb’s Cycle
of Experiential Learning

image by Karin Kirk
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United Nations .
Educational, Scientificand «
Cultural Organization

International Bureau
of Education

International Academy of Education

Serie Practicas Educativas 31

Ansiedad hacia las matematicas

Denes Sziics, Irene C. Mammarella

Traducido por Jessica Mercader Ruiz, Rebeca Siegnthaler

RECETA PARA COCINAR
LA EVALUACION 2%,

www.multipleskids.com
Cocinar y educar comparten la misma naturaleza artistica. Son procesos (nicos
e irrepetibles, requieren de dosis de sensibilidad y formaci6n a partes iguales. La

vocacion o el amor por lo que haces se complementa con la formacion y la
experiencia. Y como en la cocina, también hay un ingrediente secreto.

INDICADORES < )
Se puede sustituir por estandares. Lo mas il
importante es que estos referentes sean ~~
competenciales, es decir, no estén centrados en () ()
el saber qué, sino en el saber cémo. Por tanto, los g
indicadores no seran tanto si la nifa o el nifo
conoce, sino si comprende, utiliza, crea, manipula,
resuelve, interviene, planifica, comunica, .
participa, construye..
EVIDENCIAS k A
Rubricar las evidencias de aprendizaje supone gl @ "
que si vas a valorar la actitud critica o JeI buen w HERRAMIENTAS AGLK

comportamiento, debes definir como se

demuestra, cual es |la conducta observable..

Interviene esperando su turno, da argumentos,  GUCHARA DE PALO
ofrece ayuda, negocia acuerdos...

Lo que usamos para "catar" el proceso, no para mec
sino para hacer ajustes pedagdégicos. Lo que hace la
cuchara de palo en cocina es extraer una muestra del
proceso para reflexionar como podemos mejorarlo. En
educacion todo lo que nos valga para extraer datos del
proceso (porfolio, rubrica del cuaderno, exposiciones,
entrevistas, cuestionarios, presentaciones... Como en
cocina, lo importante no es la informacion que se obtier
Si|?° lo que es capaz de hacer el cocinero o cocinera cor
ellos.

[& ELABORACION

Preglntate ;Qué recursos tengo? ;Qué sé de los
"comensales"? ;Como puedo conocer sus gustos e
intereses? ;Cuales son sus necesidades "nutricionales"?

iLes esta gustando? ;Alguien quiere més? ;Alguien
necesita ajuste especifico (mas sal)? ;Quiza otro plato?

ANTES DE TERMINAR
;Cuanto les ha nutrido? ;Para qué lo utilizaran? ;Quieren
repetir? ;Cual es su opinién?... El que tiene que aprobar yel ingrediente secreto, como en cocina...
eres ta. s hacerlo con AMOR

(ya que siempre por desgracia ha estado muy presente) sino renovarse, puesto que seguramente se encuentre
caduco en la mayoria de las despensas educativas al no haber sido actualizado. Generalmente los centros
docentes continuan empleando los mismos tipo de exdmenes que empleaban nuestros antepasados al seguir

considerando que la evaluacion solo puede cocinarse calificativamente. Por tanto se ha perdido de
perspectiva de la finalidad Ultima de la educaciéon (el aprendizaje) al perderse un infinito de sabores educativos
evaluativos mds sabrosos y nutritivos para nuestros comensales alumnos, ademds de evitar el sabor tan amargo

@ de la presion de la temida calificacion (cuyo resultado que sigue en muchos casos es el del siguiente gif)
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https://www.youtube.com/watch?v=Nskmiv_MNHI
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La suma en cifras arabigas=

—]

La cifra que ocupa la posicidn
de la décima de la centena=

4373,367

4+

‘ ‘ La edad en letra: 7777 +444+33+8+33=
@S@E@@g SUMQI? e
En Binario= =

01110011 01101001 01100101 01110100 01100101

En Braile=
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https://www.youtube.com/watch?v=KhpIZXQ8XjE&feature=emb_title

©089

ara una seleccion equitativa
vamos a hacer el mismo examen a
todos: Por favor, trepe el arbol.

Lo

——, ~—e e - - v X

El sistema de educaciéon en una imagen.

“Todo el mundo es un genio. Pero si juzgas a un pez por
su habilidad de trepar un arbol, pasara el resto de su
vida crevendo aue es un idiota."- Albert Einstein.
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HE SAW THE
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Una pelicula de Gerardo Olivares
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Imagina....

Link podcast
Habitacion de Lucia
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https://soundcloud.com/coral-elizondo-937444702/la-habitacion-de-lucia
https://soundcloud.com/coral-elizondo-937444702/la-habitacion-de-lucia
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Carlos Gonzdlez

¢LO QUE SE ENTIENDE SE APRENDE?

*(2) A O(3)
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https://www.youtube.com/watch?v=YIqHUgje3dI
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Diseno accesible para toda la sociedad fysrg P

Informacion perceptible
Presenta informacion esencial de manera
gréfica o verbal, es legible y proporciona
compatibilidad entre dispositivos

Equitativo Tolerante al error

Proporciona las mismas maneras de uso,
idénticas 0 equivalentes y evita segregar a
algun usuario

Uso flexible Uso del minimo esfuerzo
Ofrece elegir el método de uso, permite el Permite al usuario una posicion corporal

neutra durante el uso de manera razonable
de las fuerzas necesarias para operar

Se acomoda a un amplio rango de
alfabetizacion y habilidades linglisticas y
proporciona informacion consistente

Intuitivo Tamario y espacio

“Creacion de productos y entornos

disenados de modo que sean utilizables

por todas las personas en la mayor

medida posible, sin necesidad de

adaptaciones o disefnos especializados”
Ron L. Mace (1985)
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Se ha avanzado v poco a poco,
Se han ido poniendo, rampas,
ascensores pero son parchesl
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AAdantar o
Ner<ona Al
cicterma o Al

reavec?

10 medidas
¢ Cuantos pilotos
se ajustaban

ala media?
@corale:
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. Laimportancia de los extremos
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sSe ha de adapia el alumno al
méfodo o el método al alumno?

MAESTRILLO
Y SUHATILLO



OPCIONES

Unos mds que ofros, pero todos hemos
tenido oportunidades
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Ley Organica de modificacion
dela LOE
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S", € DE DESARROLLO
OBJ ETIV'a SOSTENIBLE
Se ha de adapia el alumno al
méfodo o el método al alumno

DISER O UNIVERSAL
PARA EL APRENDIZAJE N .¢

Educacién
20 1.5

EEEEEEEEEEEEEEEEE

Declaraciéon de Incheon
Educacién 2030:
Hacia una educacion inclusiva y

equitativa de calidad y un
aprendizaje a lo largo de la vida
para todos

.............. ©CAST
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BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO »,ﬁf@? [
Miércoles 30 de diciembre de 2020 Sec. . Pag. 122873 ,""',,,,,,,,,,,,,"",

establecido en la Convencién sobre los Derechos del Nifio de Naciones Unidas, la inclusién
educativa y la aplicacién de los principios del Disefio universal de aprendizaje, es decir, la
necesidad de proporcionar al alumnado mdltiples medios de representacion, de accién y
expresion y de formas de implicacion en la informacion que se le presenta.

En relacién con la organizacién de las ensefianzas y el aprendizaje a lo largo de la
vida, se afiaden unas precisiones sobre la educacion basica, con el fin de garantizar la
continuidad, coordinacién y cohesién entre las dos etapas que la componen y de resaltar
que su finalidad consiste en universalizar los conocimientos y las competencias que
permitan aprender a todos los alumnos y alumnas a aprender a lo largo de la vida y
faciliten su plena participacion social y laboral.

1

{ ~ o)
«Articulo 4. La ensefianza basica.

1. La ensefianza basica a la que se refiere el articulo 3.3 de esta Ley es
obligatoria y gratuita para todas las personas.

2. La ensefianza basica comprende diez afios de escolaridad y se desarrolla,
de forma regular, entre los seis y los dieciséis afios de edad. No obstante, los
alumnos y alumnas tendran derecho a permanecer en régimen ordinario cursando
la ensefianza basica hasta los dieciocho afios de edad, cumplidos en el afio en que
finalice el curso, en las condiciones establecidas en la presente Ley.

Con el fin de garantizar la continuidad, coordinacién y cohesion entre las dos
etapas de la educacion basica, las Administraciones educativas adoptaran las
oportunas medidas de caracter organizativo y curricular.

Las Administraciones publicas promoveran que los alumnos y alumnas menores
de edad que hayan superado los 16 afos reciban algun tipo de formacién académica
o profesional que puedan compatibilizar con su actividad laboral y que les permita
continuar su formacién. Asimismo favoreceran que quienes hayan alcanzado la
edad limite para cursar la educacién obligatoria sin haber obtenido el titulo puedan
continuar su formacion a través de distintas ofertas formativas.

3. Sin perjuicio de que a lo largo de la ensefianza basica se garantice una
educacion comun para todo el alumnado, se adoptara la educacion inclusiva como
principio fundamental, con el fin de atender a la diversidad de las necesidades de
todo el alumnado, tanto del que tiene especiales dificultades de aprendizaje como
del que tiene mayor capacidad y motivacion para aprender. Cuando tal diversidad lo
requiera, se adoptaran las medidas organizativas, metodolégicas y curriculares
pertinentes, segun lo dispuesto en la presente ley, conforme a los principios del
Disefio universal de aprendizaje, garantizando en todo caso los derechos de la
infancia y facilitando el acceso a los apoyos que el alumnado requiera.

4. La ensefanza basica persigue un doble objetivo de formacién personal y de
socializacién, integrando de forma equilibrada todas las dimensiones. Debe procurar
al alumnado los conocimientos y competencias indispensables para su desarrollo o
personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de la vida, A
uevas oportunidades de mejora, asi como para desarrollar su socializacion, g -
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( P.T. Barnum).
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Es un aportar un enfoque diddctico en el que cualquier situacion
diddctica se disena en diversidad de formatos y opciones

albergando la presencia de modelos pedagdgicos actuales (EBE)
para que toda la variabilidad de nuestro alumnado tenga cabida sin|\l&F <=

necesidad de atender a la diversidad. :;mm;;m
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Diseno Universal Para el Aprendizaje
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/Es un aportar un enfoque diddctico en el que cualquier situacion )
diddctica se disena en diversidad de formatos y opciones
albergando la presencia de modelos pedagdgicos actuales (EBE)
para que toda la variabilidad de nuestro alumnado tenga cabida sin
necesidad de atender a la diversidad.
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Diseno consiste en anticiparse a las adaptaciones, es decir, sin
haberlo llevado aun a cabo para ello se podria hacer...

INFORME DE
EVALUACION DE
LAS NEAULA

YO

AULA DESIGUAL

Informe:

Delimitacion de barreras del aula

Carlos .. . __ ____
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https://www.antonioamarquez.com/el-informe-de-evaluacion-de-las-necesidades-del-aula/

Diseno consiste en anficiparse a las adaptaciones, es decir, sin

haberlo llevado ain a cabo para ello se podria hacer...

((/@ I!ﬂ,

-— ;Como sabe que tengo una
dificultad de aprendizaje?

Tal vez usted fiene una
dificultad de ensenanza.
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Exclusion, infegracion @ inclusion

Universal todo el espectro de nuestro alumnado tiene cabida
para lograr...
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Universal todo el espectro de nuestro alumnado tiene cabida
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para lograr...
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SER VS ESTAR
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Y WP

lizclimo. fumblr.co

El erizo er)’rro a
clase, y ESTA dentro
de ella.

El erizo no solo entra a
clase sino que se SIENTE
y ES parte de ella clase

(2° A)

\_ J

Universal todo el espectro de nuestro alumnado tiene cabida
oara lograr...
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PARA hace referencia al docente, es decir, este ha de propiciar
el APRENDIZAJE.
No es DEL, responsabilidad del docente.
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Anrendemos juntos

Aprendizaje se refiere...

Desde, en y para la vida.

LINK
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PROPOSITO

CAST | iiesiine

Inclusion
mediante

En los 90 la década
del cerebro alinearlo
con los principios
DUA, ofrecer
MULTIPLES opciones.
Actualizado en €l
2018.
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Metodologia
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No checklist Dirigido solo @

ACNEES

de opciones
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DISEND
DARA EL APRENDIZATE

REDES AFECTIVAS REDES DE RECONOCIMIENTO REDES ESTRATEGICAS

Amﬁg@j@ﬂ@g Areas de percepcién FFEE
Yy comprension

I
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REDES CEREBRALES ESPECIALIZADAS
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DISENO UNTVERSAL
PARA EL APRENDIZAJE
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,Por que? ;Qué? ¢Como?




AREAS CEREBRALES IMPLICADAS EN 3.......2

... APRENDEMOS

¢Porqué? ;Qué?

Proporcione mdltiples formas

2 Proporcione mualtiples formas
de COmpromiso _ iz ¢

de Representacio

Redes Afectivas =
El «<POR QUE» del Aprendizaje

Redes de Reconocimiento
| El «QUE» del Aprendizaje

No todos perciben de
la misma forma ni
precisan iguales
representaciones.

No todos tienen los
MismMos intereses, hay
que comprometerles.

Carlos Glez Florez 2021. Esta obra esta bajo una licencia Creative
Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 4.0
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;Como?

Proporcione multiples formas de

Accion y Expresin

Redes Estratégicas ¥ o2
El «COMO» del Aprendizaje ’

Casi nadie se expresa
igual y no buscamos
repeticion sino
creacion

Entender

Habilidades de pensamiento

i Recordar
de orden inferior

Rk
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Pautas de Disefio Universal para el Aprendizaje (version 2.2) CAST | Until learning has no limits

Proporcione miltiples formas de
Accidon y Expresion

Proporcione multiples formas Proporcione maltiples formas

de COmpromiso

de Representacid

Redes Estratégicas = /

Redes Afectivas v Redes de Reconocimiento s
cPORQUE»doIApnMIuh ~3 El «QUE» del Aprendizaje El «COMO» del Aprendizaje
Proporcione opciones para Proporcione opciones para Proporcione opciones para
Captar el Interés la Percepcién 1, la Accién Fisica (4

; Aumenta acceso no solo a aspectos conocidos como a nivel
perceptivo y fisico, sino emocional, la 1°

Wmmm Proporcione opciones para Proporcione opciones para
la Persistencia el Lenguaje y los Simbolos ¢ la Expresién y la Comunicacién

Cons’rrucuon para que principio se instaure a través de la
esfuerzo y persistencia, lenguaje y simbolos, y expresion y
comunicacion .

Proporcione opciones para Proporcione opciones para Proporcione opciones para
la Autorregulacioén g, la Comprensioén s la Funcién Ejecutiva ¢

Hacerlo suyo, empoderdndoles desde la
autorregulacion, la comprension y la funcion ejecutiva.

Internalizaciéon

Aprendices expertos

| Y experto ' £

Traduccién y adaptacién: Fellow Group (2018). ?g&s}'{}%{.ﬁ‘%

Meta
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DESGLOSADO CON LAS 3 PAUTAS DE CADA
RED/PRINCIPIO

Pautas de Disefio Universal para el Aprendizaje (version 2.2) CAST | Until learning has no limits
Proporcione multiples formas Proporcione multiples formas Proporcione miltiples formas de
d¢e Compromiso __ de Representacio Accion y Expresion
\% Redes Afectivas ‘ ; > Y Redes Estratégicas &
e El «POR QUE» del Aprendizaje El «COMO» del Aprendizaje
R Proporcione opciones para Proporcione opciones para Proporcione opciones para
Captar el Interés la Percepcién 1, la Accién Fisica (4 GrOdUO
T g -wummymh 'z;uhnmmwwﬁhw | « Varie los métodos de respuesta, navegacion e
L A - Otrezca atermatvas para a informacin auditva - Optimice el acceso a herramientas y tecnologias Cclon de
| * Minimice las amenazas y distracciones (3, .%mmummm e
C Proporcione opciones para Mantener Proporcione opciones para Proporcione opciones para R
el Esfuerzo y la Persistencia s, el Lenguaje y los Simbolos la Expresién y la Comunicacién s, Niveles
O + Resalte la relevancia de metas y objetivos s 1) * Aclare vocabulario y simbolos 2 1) + Use miitiples medios para la comunicacion s 1)
* Varie las demandas y los recursos para optimizar « Aclare sintaxis y estructura 2 2, * Use miitiples herramientas para la construccién y de
| los desafios s z) + Apoye la decodificacién de textos, notaciones Composicién s 2,
+ Promueva la colaboracion y la comunicacion g 5 matematicas y simbolos 2 3 + Desarrolie fluidez con niveles de apoyo graduados .
(§ + Aumente la retroalimentacion orientada a la + Promueva la comprensién entre diferentes lenguas para la practica y el desempefio s 5 Oprendlz
maestria s Qe
lustre a través de miltiples medios (2s) i
qje
Proporcione opciones para Proporcione opciones para Proporcione opciones para
§ la Autorregulacion la Comprension 3 la Funcién Ejecutiva ¢, .
+ Promueva expectativas y creencias que optimicen Active 0 proporcione ConoGimIentos previos 1) |+ Guie el establecimiento de metas apropiadas @ 1 Cuyo fln
§ :w.u wmumu:‘u:.mm * Apoye a planficaciony e desarrolo de esraegias
: S P e aa  Facilite la gestion de informacién y recursos
S .m‘.: " . gu:duw:;b.vhnlndﬂnym ; = ey el
£ + Maximice la transferencia y la generalzacion ce la )
| L P

Aprendices expertos

8 atég
Q
E = Decididos y Motivados Ingeniosos y Conocedores Dlss:!os a' ‘l:::lzta
cc :

udiguidelines.cast.org | © CAST, Inc. 2012 uSURRESISEICISNSR"CAST (2018). Universal design for learning guidelines version 2.2 (Srspaicamanizeriiiaketield. MA: Author
Traduccién y adaptacién: Fellow Group (2018).
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Pautas de Disefio Universal para el Aprendizaje (version 2.2)

0,
’ Proporcione multiples formas

de COmpromiso

Redes Afectivas o
El «<POR QUE» del Aprendizaje

Proporcione opciones para
Captar el Interés
§ O Optimice les elecciones individuales y autonomia
(O Optimice Ia relevancia, el valory Ia autenticidad
(OWinimics les amenazas y distracciones ¢.3

Proporcione opciones para Mantener
el Esfuerzo y la Persistencia

Resalte la relevancia de metas y objetivos s 1)
‘arle las demandas y los recursos para

Proporcione opciones para

Internalizaciéon

Aprendices expertos

@ Decididos y Motivados

Q\

|

Proporcione miultiples formas
d¢e Representacio

Redes de Reconocimiento
El «QUE» del Aprendizaje

Proporcione opciones para
la Percepcién

[ Ofrezca formas para personalizar la visualizacién
de la informacién (1.1)
[ JOfrezca alternativas para la informacién auditiva

(12)
[(Nofrezca alternativas para la informacion visual (s 3,

Proporcione opciones para
el Lenguaje y los Simbolos

@m.mummmu

Proporcione opciones para
la Comprension 3

8&300 proporcione conocimientos previos (s 1)
Destaque patrones, caracteristicas fundamentales,
ideas 3

Ingeniosos y Conocedores

THERNRRRNRRRRRNRRNR RN N D] | ==

CAST | until learning has no limits

Proporcione multiples formas de
ion

Accion y Expre

Redes Estratégicas Lo
El «COMO» del Aprendizaje

Proporcione opciones para
la Accién Fisica ()
[ varie los métodos de respuesta, navegacion e
interaccion (< 1)

(optimice el acceso a herramientas y tecnologias
de asistencia 2

Proporcione opciones para
la Expresién y la Comunicacién

methman
mmmmumy
COMPOSICIon s 2)
fluidez con niveles de apoyo graduados
para la practica y el desempefio s 3

Proporcione opciones para
la Funcion Ejecutiva
Gule el establecimiento de metas apropiadas s 1)
WhuMydmmum
O‘F‘:,clhhwndolwmwnym.n
( WMejore la capacidad para monitorear el progreso

Estratégicos y
Dirigidos a la Meta
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CO-CONSTRUCCION DE ELIMINACION DE BARRERAS

ﬁ COMPROMISO

PROPORCIONAR OPCIONES PARA CAPTAR
EL INTERES(7)

. Optimizar la eleccién individual y la autonomia (7.1) ~

N
e <

nun Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad v,
- (7.2) Y/

mn Minimizar  la sensacién de inseguridad y las :Qc

PROPORCIONAR OPCIONES PARA MANTENER
EL ESFUERZO Y LA PERSISTENCIA (8)

. Resaltar la relevancia de metas y objetivos (8.1) Q”

wun Variar las exigencias y los recursos para optimizar
«"**a |os desafios (8.2)

A

] . Fomentar la colaboraciény la comunidad (8.3) 'V

mune Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en 3.

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA
AUTORREGULACION (9)

nun Promover expectativas y creencias que optimicen la ~

-n
Q
0,
=
Q
=
(0]
w0
)
=
Q
-
o
Q,
V)
wn
<
>
Q
S
o
CQ
Q.
(0]
7]
O
o
5 =
wn
o
>
Q
(0]
wn
o
Q
=
Q
Ly
N

o S
I .-~ Desarrollar la autoevaluacién y la reflexion (9.3)

K@ genially

REPRESENTACIONVﬁ’

PROPORCIONAR DIFERENTES OPCIONES
PARA LA PERCEPCION(1) .

wan Ofrecer opciones que permitan la personalizacién ~Q”

...... Ofrecer alternativas para la informacién auditiva (1. 2)

...... Ofrecer alternativas para la informacién visua 11.3) Q

PROPORCIONAR MULTIPLES OPCIONES
PARA EL LENGUAJE, LAS EXPRESIONES
MATEMATICAS Y LOS SIMBOLOS(2)

.. Clarificar el vocabulario y los simbolos (2. 1) Q

'_ Clarificar la sintaxis y la estructura (2.2) ~

i Faalltar la decodlflcaaon de textos, notaciones \"Q"

""" Promover la compresién entre diferentes idiomas ~ Q

N '(24)
...... Ilustrar a través de multiples medios (2.5) Q'
PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA

COMPRENSION (3) Y
_f::::f Activar o sustituir los conocimientos previos (3.1)

wnn Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, <
4 **-a ideas principales y relaciones (3.2) =

‘s

S

A
la\,

‘'t Guiar el procesamiento de la informacion,

=""""= visualizaciony la manlpulaaon (3.3)

'
o g%

]()r F\ULH DESIGUAL

B

CONTRIBUYENTES

= LaRioja
]ﬂ., JL\LUH\ -
educsi [N

2 e .
ACCION Y EXPRESION l’

,,,,,,,,,,

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA
INTERACCION FiSICA (4)

mun Variar los métodos para la respuesta y la 0¥

=***& navegacion (4.1) =

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LA
EXPRESION Y LA COMUNICACION (5)

. Usar miltiples medios de comunicacién (5.1) Q

. .
wan Usar miltiples herramientas para la construccién ~ -

varny Definir competencias con nlveles de apoyo :Q',

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

PROPORCIONAR OPCIONES PARA LAS
FUNCIONES EJECUTIVAS (6)

. Guiar el establecimiento adecuado de metas (6.1)

\‘/
i

N

mn Apoyar la plamflcacnon y el desarrollo de &

\n

)

)

para hacer un Y
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) @ ol COMENZAMOS! SECUENCIA DIDACTICA PRINCIPIOS DEL DUA e

‘( )r La Rueda del DUA es un banco de recursos donde
®© podras encontrar aplicaciones y herramientas

digitales que te pueden servir de inspiracién para

gULg DESIGUQL aplicar el DUA en las aulas.
FORMACION Y ASESORAMIENTO PEDAGOGIC W

Dgenially RAPIDA ¢ B
el
5
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RUEDA DEL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE 2022

Los en Los recursos presentados en Accion y Expresion responden
al qué enseiiar. Asi su uso esta mas dirigido al como aprender. Asi su uso esta mas dirigido
al profesorado de cara a ofrecer de cara a poder

diferentes alternativas en sus aprendizajes y sus trabajos
el diseiio de todas las en formatos alternativos
actividades del ajustados a sus propias
Aula. posibilidades de

o
TR e
PictoAplicaciones

~ AraSuite WERD R

” Dilse  Nube de palabras
Z SpeakIt E@

TinyWow

) Talking  accesibil ATbar P IS
e ccesibilidad  TinyWow adapre Pearltrees
= Aleton : Kiddle Digital
é Yool D TOS Windows ¢, grate.org Alba e
Syoutube @ 9enicly RoboBraille S
3 jlly Mind
e Geniall s Meister
E @ Timeline
OpenDyslexic L~
ﬁ - Classroom
Open z Screen

Dislexic y

Wordwall

EDIT.org Bouncy Balls

Edit.org Diana de

s) Auto
evaluacién b@
StoryJumper ChatterPix Q\}é
4
4) ClassCraft &

&
e, s

Los

recursos presentados Los recursos
en Formas de Compromiso presentados en este
responden al porqué del aprendizaje. documento pueden ser usados para

Asi su uso esta dirigido tanto al docente
para motivar a sus alumnos por miiltiples vias,
como al alumnado para mantener su interés y motivacion

poner en practica mas de un principio DUA.
En este documento hemos intentado no duplicar
aplicaciones o recursos. Sitiielos segiin necesidad

Compromiso
#RuedaDUA
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DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE. Principios y pautas. CAST.2018. Traduccion EDUCADUA (educadua.es)

Fropo Uild DIeS U da> Ue . d U

Proporcionar opciones para captar el interés (7)

Proporcionar opciones para la percepcion (1)

Proporcionar opciones para la interaccion fisica (4)

a
. gai Ofrecer opciones para la modificacion y personalizacionen la | Variar los métodos para la respuesta y la navegacion
o 5 Optimizar la eleccion individual y la autonomia (7,1) presentacion de la informacion (1.1) (4.1)
Q
é g Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad (7.2) Ofrecer alternativas para la informacion auditiva (1.2) et s Ia's DTN O Y
5% tecnologias de apoyo (4.2)
o
1 Minimizar la sensacion de inseguridad y las distracciones (7.3) Ofrecer alternativas para la informacion visual (1.3)
3 Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la Proporcionar opciones para el lenguaje, las expresiones Proporcionar opciones para la expresion y
E persistencia (8) mateméticas y los simbolos (2) comunicacién (5)

Resaltar la relevancia de las metas y los objetivos (8.1)

Clarificar el vocabulario y los simbolos (2.1)

Utilizar maltiples medios de comunicacion (5.1)

Clarificar la sintaxis y la estructura (2.2)

Usar mltiples herramientas para la construccion y la
composicion (5.2)

Facilitar la decodificacion de textos, notaciones matematicas y
simbolos (2.3)

Definir competencias con niveles de apoyo graduados
para la practica y ejecucion (5.3)

Promover la comprension entre diferentes idiomas (2.4)

Objetivos

llustrar las ideas principales a través de multiples medios (2.5)

Activar los conocimientos previos (3.1)

Guiar el establecimiento de metas (6.1)

Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas
principales y relaciones entre ellos (3.2)

Apoyar la planificacion y el desarrollo de estrategias
(6.2)

Guiar el procesamiento de la informacion, la visualizacion y la
manipulacion (3.3)

Facilitar la gestion de informacion y de recursos (6.3)

c
% Variar los niveles de exigencia y los recursos para optimizar los
L desafios (8.2)
s
§ Fomentar la colaboracion y la comunidad (8.3)
8 | Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en una tarea
|5 (8.4)
o
g Proporcionar opciones para la autorregulacion (9)
c | Promover expectativas y creencias que optimizan la motivacion
% 9.1
acilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los
& | Facil ias y habilidad | frontar lo
§ problemas de la vida cotidiana (9.2)
g Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion (9.3)
€
-]
a

Estudiante motivado y decidido

Maximizar la memoria, |a transferencia y la generalizacion (3.4)

Aprendiz capaz de identificar los recursos
adecuados

Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los
avances (6.4

Estudiante orientado a cumplir metas




Objetivo: ‘
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Redaccion de un texto de
tipo ensayo

ppt...) u oral de dicho

[ Explicacion visual (dibujo, ]
proceso quimico.

las partes de un todo (como.

Relacionar asociaciones de
la ilustracion) o completar.

/Si en cambio el objetivo es escribir un\
texto descriptivo hay g dividir:
-1° concepto del proceso
-2° nivel de escritura necesario

. =3®Ambos.
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;Por qué?

Proporcione multiples formas

de COmpromiso _

Redes Afectivas —=
El «POR QUE» del Aprendizaje

Proporcione opciones para . z
Captar el Interés Redes afectivas, amigdala y su

+ Optimice as slecciones ndviduaies y auonomia gran conexion con hipocampo
ommhm el valor y la autenticidad .
mumyumm, (memOI’IO) y ZOI’)(’]

prefrontal(antencion).

Proporcione opciones para Mantener
el Esfuerzo y la Persistencia s

* Resalte la relevancia de metas y objetivos (s 1)

« Varie las demandas y los recursos para optimizar
los desafios g 2

* Promueva la colaboracién y la comunicacion (s 3

* Aumente la retroalimentacion orientada a la

e LA NOTIVACION
EJ LA GAJOLINA DEL CEREBRU
Proporcione opciones para =
la Autorregulacién (,
. :mt.mmq::aWuqumm

desafios (v.2)
+ Desarrolle la autoevaluacion y la reflexion g 3,
a bajo una licencia Creative
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Proporcione multiples formas C o m p ro m is o

de COMpromiso
P R '‘THRNNNNnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnIn

Redes Afectivas 4
El «POR QUE» del Aprendizaje \

Proporcione opciones para
Captar el Interés g

@1
+ Optimice la relevancia, el valor y la autenticidad

2
* Minimice las amenazas y distracciones (.3

De alumnado casi sin
involucracion

Proporcione opciones para Mantener
el Esfuerzo y la Persistencia

+ Resalte la relevancia de metas y objetivos (s 1)

« Varie las demandas y los recursos para optimizar
los desafios g 2)

* Promueva la colaboracién y la comunicacion (s

+ Aumente la retroalimentacion orientada a la

A algunos que se esfuerza y se
planifica para lograrlo.

Construccion

Se gestiona y evalua W

|
|
|
|

Aprendices expertos

Decididos y Motivados

‘Meta
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Escola de Vilarello
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Por qué

aprendere  TIIIINIENRRNRNNNNNNNI] i

ACCeSO:
1° Tengo interés y curiosidad tras que me han
despertado la curiosidad por desafios cognitivo,

retos...
@ Compromiso
y

Construccion
2° Planifico persisto con
logros parciales

ll I‘.-{.‘_.’.’?\.- ._V-.-V..f:...
Interiorizacion
Carlos Glez Flérez 2021. Esta obrz 3°.- Aprendo autbnomamente mediante la

C R imiento-NoC A7 B 0z 5
e S qutorregulacién (metacognicién) evaluacién autentica (no

calificando, sin co y auto-evalucion)

MAESTRILLO
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PROPUESTAS

Organizar entornos de aprendizaje cooperativo y también para el aprendizaje individual.

Crear comunidades o grupos de aprendizaje centrados en intereses comunes.

Ofrecer medios y actividades apropiados a cada edad y/o capacidad, contextualizados a la vida real y, en
lo posible, socialmente relevantes.

Disefiar actividades multinivel.

Cuidar la secuencia de los tiempos para completar las tareas.

Emplear herramientas de gestion del tiempo.

Ser flexibles con los tiempos de ejecucion y respuesta en los trabajos escolares, especialmente en
momentos explicitos de evaluacion.

Permitir que los estudiantes participen en el disefo de las actividades, involucrarles para que ellos se
marquen sus propias metas.

Permitir la exploracion y experimentacion.

Lanzar propuestas creativas que impliquen no controlar una respuesta univoca.

Crear un clima de apoyo y aceptacion en el aula.

Disefiar rutinas de aprendizaje, anticipando los cambios en dichas rutinas con alertas.

Incrementar la predictibilidad de algunas de las actividades diarias.

Incluir actividades para el meta-aprendizaje o metacognicion, trabajando la cultura del pensamiento.
Proporcionar alternativas en cuanto a las herramientas y apoyos permitidos.

Dar modelos apropiados de aprendizaje.

Ofrecer un feedback que enfatice el esfuerzo y fomente la perseverancia.

Utilizar diferentes premios y recompensas.

Proponer diferentes desafios y retos, por ejemplo, mediante la gamificacion.

Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.

Carlos Glez Florez 2021. Esta obra esta bajo una licencia Creative
Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 4.0

Internacional. s

3

MAESTRILLO
Y SUHATILLO



Proporcione multiples formas

L Queée?

IINNINNNNnnnnnnnnnnnnnnnnnnnian

Redes de Reconocimiento
El «QUE» del Aprendizaje

de Representac
Proporcione opciones para

la Percepcién (;,

« Ofrezca formas para personalizar la visualizacién
de la informacién (1.1
+» Ofrezca alternativas para la informacion auditiva

-%mmmmﬂmmm
Proporcione opciones para

el Lenguaje y los Simbolos
* Aclare vocabulario y simbolos 2 1)
estructura

@4)
. Pumnnvhdo mltiples medios (25

Proporcione opciones para

la Comprension (3

« Active o proporcione conocimientos previos ( 1)

» Destaque patrones, caracteristicas fundamentales,

ideas principales y relaciones entre ellas (32

* Gule el procesamiento, visualizacion y manipulacion
de la informacién (3 3,

* Maximice la transferencia y la generalizacion de la
informacién 2 ¢
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Representacion

Proporcione mdltiples formas Wy TR T LTI EL I TLITTI LI T T
de Representacio

et i ENTRADA INFO: )
100 lenguajes del nino

P s Todo con el acceso a la informacion

la Percepcién ;) (audio, subtitulo, famano letras...)

« Ofrezca formas para personalizar la visualizacién codificacion dual.

de la informacién (1.1

+ Ofrezca alternativas para la informacién auditiva

-%MMMMMM,

:W“W:s‘“" % SGDO INFO:

O o & S Opciones de codificaciéon de todos
e e E S 2 simbolos (lingUisticos, matematicos,
'Whﬂet;mn:w notaciones 8 musiccﬂeS.

* Promueva la comprension entre diferentes lenguas
« fustre a traves de mitiples medios .5
[ =
= g SGTE INFO:
i S e o eletat oA S % | +Conocimientos previos +aprendizaje
= D m”mlxw S Mapas y organizadores graficos y su
+ Guie el procesamiento, visualizacion y manipulacion = secuenciacion (especial TEL y TEA)
de la informacién (3.3 =
* Maximice la transferencia y la generalizacion de la
informacion 2 ¢

Internacional.
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AcCceso
1°-Entiendo por varias vias. Estilos de aprendizaje

AcCcCeso

Construccion
2°-Asimilo gracias a apoyo (diccionarios
visuales, araasac..

Interiorizacion
3°-Comprendo gracias a lecturas faciles,
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Quéz?

. Utilizar textos audiovisuales y no solo escritos.

. Ofrecer opciones de ampliacién del tamafo de la letra y/o sonidos.

. Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacion.

. Favorecer la manipulacion de objetos y modelos espaciales.

o  Adaptar textos a facil lectura.

. Emplear el color como medio de informacién o énfasis.

. Proporcionar diagramas visuales y organizadores graficos.

o  Cuidar la disposicién de los elementos graficos, para que sea significativa.

. Facilitar ejemplos para las explicaciones, especialmente si son abstractas.

. Utilizar descriptores de los elementos multimedia.

. Complementar con subtitulos o traducciones una informacion.

. Utilizar avisos para dirigir la atencion hacia lo que es esencial.

. Insertar apoyos para el vocabulario (por ejemplo, un glosario).

o  Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metéaforas.

. Usar estrategias mnemotécnicas.

. Incorporar acciones de revision de lo aprendido, recordatorios, listas de comprobacién, notas
aclaratorias, etc.

o  Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

Ademas, presentar la misma informacién con diferentes formatos y en distintos soportes favorece las
interconexiones en el cortex cerebral, lo que redunda en una mejor comprension, transferencia y
generalizacion de los aprendizajes para cualquier alumno.
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e COMO ¢

Redes Estratégicas o
El «COMO» del Aprendizaje &)~

Proporcione opciones para
la Accion Fisica ()
* Varie los métodos de respuesta, navegacion e

interaccion (4.1
» Optimice el acceso a herramientas y tecnologias
de asistencia (4.2)
Como aprenden y lo expresan,
Proporcione opciones para mas alld del aprendizaje de
I Exprosion, yla comumicacion s, orden inferior (bulimico)
s sty Redes estratégicas, vinculadas
icion (52 . ,
« Desamole flidez con iveles de apoyo graduados a las FFEE superiores (Atencién en
pesBiia PAcHCA Y 6l Gesomioer 62 compromiso y MT en representacion)
Proporcione opciones para

la Funcién Ejecutiva

* Guie el establecimiento de metas apropiadas (.1
* Apoye la planificacién y el desarrollo de estrategias

(62)
» Facilite la gestion de informacion y recursos (s.3)
» Mejore la capacidad para monitorear el progreso
(64)
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Como
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AcCceso
1°-Puedo

Expresion

Construccion
2°-Tengo alternativas

Interiorizacion
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Proporcione muiltiples formas de | Ac Cié n y re prese ntq c ié n

Accion y Expresién (MIINNERNNRNNNNNNNNNnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Redes Estratégicas
El «COMO» del Aprendizaje

Proporcione opciones para \
IavI:‘oTlé::::'c: @ . Alternativas de comandos,
. e res nav e .

$16 los Méotos deTespusei. INVORa hardware, software e incluso de

igteraccié;«.n h :
* Optimi acceso a herramientas y tecnologias . . s .
el ’ organizacion y fiempos.

Proporcione opciones para \
la Expresion y la Comunicacion

Emplear diversidad de medios y
estrategias asi como en su
organizacion

» Use multiples medios para la comunicacion (s.1)

» Use multiples herramientas para la construccion y
composicion s 2)

» Desarrolle fluidez con niveles de apoyo graduados
para la practica y el desempefio (s.3)

Construccion

Opciones de metacognicion y )
regulacion. Cima pirdmide,
procesos supeiores

Proporcione opciones para

la Funcion Ejecutiva

» Guie el establecimiento de metas apropiadas .1

» Apoye la planificacion y el desarrollo de estrategias
(6.2)

» Facilite la gestion de informacién y recursos (s.3)

» Mejore la capacidad para monitorear el progreso
(64)

Internalizacion

Estratégicos y 9
Dirigidos a la Meta MAESTRILLO
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Como
aprendo?
FENNNNNENNNNNNNNNNENNNINERNNNNRRNININNIIIRRIDHHnnn

Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracién, cine, musica, video,
movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes pldasticas...)

Facilitar correctores ortograficos, gramaticales y software de prediccion de palabras.

Proporcionar alternativas para la interaccién fisica del usuario con los materiales educativos
(conmutadores, teclados adaptados, joysticks. pantallas tactiles...)

Posibilitar el uso de medios sociales y herramientas web interactivas.

Emplear mapas conceptuales y plantillas de planificacién de proyectos.

Incluir ejemplos de practicas.

Utilizar la mentoria mediante el apoyo entre iguales y/o con docencia compartida.

Retirar los apoyos de forma gradual a medida que aumenta la autonomia.

Hacer explicitas y visibles las metas, ofreciendo pautas y listas de comprobacion de dichas metas.
Incorporar avisos que inviten a la revision del proceso de aprendizaje.

Hacer preguntas para guiar el autocontrol.

Incluir diferentes estrategias de autoevaluacion: listas de control, rubricas, dianas de evaluacion, diarios
de aprendizaje, etc.

Ofrecer diferentes momentos de respuesta para validar lo aprendido.
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Como
aprendo?
FENNNNNENNNNNNNNNNENNNINERNNNNRRNININNIIIRRIDHHnnn

Presentacion. Es una de las herramientas mas Utiles para que tus alumnos expliquen lo que saben y lo compartan con el
resto de los compafieros. Prezi https://prezi.com/puede ayudarles a que sean mas dindmicas e interactivas.

Folleto digital. Condensar la informacién sobre un tema en un folleto puede servirles para sintetizar lo aprendido. Para
disefiarlo pueden usar Issuu http://issuu.com/.

Revista o diario escolar. Mediante su creacion los alumnos pueden mostrar como se planifican, organizan y desarrollan
un determinado tema, lo escriben, ilustran, disefian... Con herramientas como Lucid Press o Joomag les serd mas facil.
Diario de aprendizaje. El alumno escribe sobre las experiencias, vividas tanto dentro como fuera del aula, relativas a su
proceso de aprendizaje.

Ensayo. Ideal para que sinteticen, estructuren y asimilen los contenidos.

Discurso. Escribir y pronunciar un discurso les sirve para desarrollar las habilidades comunicativas y de expresion, a la vez
gue muestran lo que saben.

Debate. Los alumnos pueden adoptar distintos roles y apoyarse en sus conocimientos para argumentar frente a sus
contrincantes.

Circulo literario. Participar en una actividad de este tipo fomentara la lectura entre tus alumnos y hard que se conviertan
en criticos literarios, analicen y comenten las obras leidas, lo que mas les ha gustado o disgustado, y hasta investiguen
para saber mas sobre ellas y exponerlo a sus compafieros.

Mapa conceptual. Es una de las formas mas sencillas de saber si tus alumnos han comprendido los temas impartidos en
clase, ya que tienen que plasmar todos los contenidos esenciales, estructurarlos y relacionarlos entre si.
Con Popplet o Gliffy pueden hacerlos en version digital.
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http://issuu.com/
https://www.lucidpress.com/
http://www.joomag.com/es
http://popplet.com/
https://www.gliffy.com/

Como
aprendo?
FENNNNNENNNNNNNNNNENNNINERNNNNRRNININNIIIRRIDHHnnn

Experimento. Otra idea para asimilar los conocimientos es explicarlos a través de un experimento, ya que de este modo
resulta mas facil explicar los conceptos mas complejos. Pueden encontrar inspiracion en Sick Science!, Experimentos
caseros y Full Experimentos.

llustracion. Muy util para memorizar y plasmar las distintas partes de los seres vivos, del cuerpo humano, de edificios
importantes o caracteristicos, escenas de la vida social de cada época... Pueden incluir anotaciones a mano o digitales.
Mapas. Pueden ser geograficos, histéricos, climaticos o de otros muchos temas, siempre con leyenda y elementos
graficos. Constituyen una manera diferente de tratar los contenidos. Para hacer mapas digitales pueden usar StepMap.
Galeria de fotos. Otra manera de aprender es hacer fotografias y mostrar a través de las imagenes los conceptos
aprendidos. Sobre todo si se incluyen explicaciones como pies de fotos. Algunas plataformas para almacenar las
imagenes y crear dlbumes son Flickr o Picasa.

Infografia. En este tipo de graficos los alumnos pueden explicar de manera visual algunos temas. Se trata de que
analicen lo aprendido, lo sinteticen y lo muestren de manera sencilla con datos e imagenes. Easel.ly y Piktochart son dos
herramientas sencillas.

Comic. Este es otro tipo de narracidn que permite expresar los conocimientos adquiridos de una forma diferente. Los
alumnos pueden desarrollar sus propios comics con Pixton.

Mural digital. Organizar las ideas en un pdster también puede servir a tus alumnos para plasmar lo que saben.
Con Mural.ly pueden hacerlo en versién digital.

Juego. Otra forma de dar cuenta de sus conocimientos es disefiar un juego. Por ejemplo, pueden crear uno tipo Trivial,
donde deberan escribir las preguntas y las respuestas.

Portfolio. Coleccidn fisica o digital de las mejores creaciones del alumno en un area.

Linea del tiempo. Muy util para asignaturas como Historia o Literatura, o para narrar cualquier tipo de proceso
temporal. Ademads, gracias a herramientas digitales como TimeRime, pueden afadir imagenes, videos o enlaces a las
cronologias.
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https://www.youtube.com/user/SteveSpanglerScience
https://www.youtube.com/user/ExpCaseros/videos
http://www.fullexperimentos.com/
http://www.stepmap.com/
https://www.flickr.com/
https://www.google.com/intl/es/picasa/
http://www.easel.ly/
http://piktochart.com/
https://www.pixton.com/es/
https://mural.ly/
http://www.timerime.com/es/

Como
aprendo?
FENNNNNENNNNNNNNNNENNNINERNNNNRRNININNIIIRRIDHHnnn

Maqueta o diorama. Elaborar pequenas representaciones de la realidad puede servir, por ejemplo, para mostrar de una
manera divertida cdmo es un volcan, una aldea prehistérica o un corral de comedias, y hacer, a la vez, que los alumnos
desarrollen su lado mas creativo.

Blog. Individual o colectivo, las bitacoras permiten a los estudiantes publicar y compartir conocimientos, ideas vy
opiniones. Mediante esta transmisién de contenidos demuestran sus conocimientos y, a la vez, siguen aprendiendo. Dos
de las herramientas mas conocidas para crearlos son Blogger y WordPress.

Video (de animacién y rodado). El lenguaje audiovisual esta muy presente en la vida de los alumnos, pero no tanto en las
aulas. Crear un video, grabado o de animacion, les permitird desarrollar su alfabetizacidn audiovisual, expresar lo que
saben de una manera distinta, trabajar la competencia digital y la creatividad, y aprender a estructurar y sintetizar la
informacidn. Con Wideo pueden crear videos de animacién y con Windows Movie Maker editar las piezas grabadas.
Grabacion de audio. Mediante las grabaciones de audio tus alumnos pueden publicar entrevistas, realizar reportajes e
incluso montar un programa de radio divulgativo. Pueden hacerlo con el programa Audacity o con Vocaroo.

Obra de teatro. Combinar la creatividad y la imaginacidon que requiere el arte dramdtico con contenidos curriculares de
distintas asignaturas es una manera diferente de aprender que motiva a los alumnos y les permite desarrollar distintas
inteligencias. Mientras trabajan los contenidos establecidos por el docente deben escribir, interpretar, disenar
decorados, vestuario, luces etc.

Baile. Como en el caso del teatro, la danza es otra arte escénica que ayuda a los alumnos a tratar los contenidos de una
manera diferente y creativa, con la que pueden interpretar y expresar los contenidos aprendidos de forma simbdlica y
divertida. Ejemplo: coreografia.

Cancion. Mediante la composicién de una cancién pueden trabajar, asimilar, y explicar los contenidos estudiados a la vez
gue trabajan la expresion escrita y las habilidades musicales.

Carlos Glez Florez 2021. Esta obra esta bajo una licencia Creative
Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 4.0

Internacional. s

N

MAESTRILLO
Y SUHATILLO


https://www.blogger.com/
https://wordpress.com/
http://wideo.co/es/
http://windows.microsoft.com/es-es/windows/movie-maker
http://www.audacity.com.es/
http://vocaroo.com/
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TAXONOMIA DE BLOOM (revisada)
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Supone juntar los

elementos para
formar un todo
coherente
Desarrollar capacidad
critica. Contrastar
Descomponer un
concepto en partes,
codmo interrelacionan
N

informaciones
Conectar el

conocimiento adquirido
con el mundo real

Entendemos los
conceptosy los
explicamos

J

Recuperar de la
memoria la
informacion

Categorizacion en grados de complejidad cognitiva las exigencias educativas en orden inferior
ascender a superior SiN suponer mayor nivel de dificultad o escalera de andamiaje




TAXONOMIA DE BLOOM

PROCESOS COGNITIVOS

EVALUAR: Elaborar juicios basandose en
criterios y estandares a través de la
comprobacion y la critica.

ANALIZAR: Separar las partes que constituyen

EVQLU“R un modelo, detectar cémo se relacionan las
partes entre ellas y respecto al modelo
completo.

nN QLIZQR APLICAR: Utilizar un procedimiento para

resolver un problema nuevo.
COMPRENDER: Construir significado a partir de

mensgjes orales, escritos o grdficos, requiere

GOMPRENDER resumir, dar ejemplos, clasificar, inferir,

comparar y explicar.

informacion factual.

Categorizacion grados de complejidad cognifivas
De orden inferior ascender a superior

(- 7\ ) bo
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TAXONOMIA BLOOM

Adquirir Anular Aplicar Aclamar Categorizar Apreciar
Calcular Cambiar Clasificar Analizar Clasificar Aprobar
Citar Comentar Comparar Calcar Coleccionar Argumentar
Clasificar Comparar Demostrar Comparar Compilar Asignar
Conocer Confeccionar Desarrollar Constatar Componer puntos
Decir Construir Descubrir Criticar Concebir Asignar valor
Definir Decir Disenar Debatir Concluir Auscultar
Describir Describir Dramatizar Desarmar Confeccionar Calcular
Distinguir Determinar Efectuar Descomponer Constituir Calificar
Enumerar Dibujar Ejemplificar Descubrir Crear Comparar
Fijar Diferenciar Ejercitar Desmenuzar Deducir Comprobar
Formular Discutir Ensayar Determinar Definir Considerar
Hacer Distinguir Escoger Diagramar Disenar Constatar
listado Explicar Experimentar Diferenciar Elaborar Criticar
Identificar  Expresar Fomentar Distinguir Escribir Decidir
Localizar Extraer Hacer Enfocar Especificar Discutir
Mostrar conclusiones  justrar Examinar Esquematizar Elegir
Nombrar Fundamentar Interpretar Experimentar Fabricar Escoger
Recitar Generalizar Llevar acabo  Inspeccionar Formular Estimar
Recordar Hacer listas Modificar Inventar Idear Jerarquizar
Relatar Identificar Operar Investigar Imaginar Juzgar
Renatir Tlustrar e S . | NP, Yok Meadir
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i TAXONOMIA

ANALYSE

IPAD APPS TO SUPPORT BLOOM'S REVISED TAXONOMY
assembled by Kathy Schrock

BGLAAEAD

cReATING

STORYTELLING ~ VIDEO PRESENTING ~ DESIGNING PODCASTING  ANIMATING
EDITING
MODERATING ~ CONFERENCING NETWORKING ~ POSTING COLLABORATING CRITIQUING

] ) N C
-
w! @R B ) (e
([ ® o
I n OUTLINING STRUCTURING  ORGANIZING SURVEYING REWORKING MASHING
, e @0 @ E y
-] mly
R s

INTERVIEWING ~ SIMULATING  DEMONSTRATINGSHOWCASING EDITING ILLUSTRATING

L
i b Q P A
u H ’ ‘ @
ORGANIZNG  ANNOTATING ~ EXPLAINING BLOGGING SUBSCRIBING  LABELING
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https://www.youtube.com/watch?v=bT6QjTHkuME
https://www.schrockguide.net/bloomin-apps.html
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DIRECTORIO de"CENTROS

PRINCIPIOS de CASTILLAy LEON

Consejeria de Educacion

iy

Q"+ PERSONALITACION

Ajusta los aprendizajes a todos y cada uno de los
alumnos y alumnas de una clase.
1/{&,
* ELEXJBILIOAD. .

Permite que los alumnos puedan moverse en diferentes
niveles independientemente del que, a priori, parecia
adecuado para él o ella.

ﬁ%d « INCLUSION.

Permite que todo el alumnado trabaje junto y a la
vez (que no al mismo ritmo ni con la misma
profundidad) sobre una misma base curricular.

a ., [,
. 5 (0 | ° oW

- ° -, - »
u\\‘ 1y '
v -

‘ \ ?
@rpalaciofernan

((
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Verbo Contenido 1 Contexto w

INININNNNINNNNNnnnnnnnnnnininanniannIan

Objetivos MATEMATICAS 1° CICLO
PRIMARIA

Exige nivel cognitivo superior.

e S

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente.

Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana.

Bien peo genial mds recursos aun.
Otra vez exige un nivel alto en este caso de cima de

- piramide.
Describir rutinas y actividades sencillas de la V|da cotldlana .que se realicen paso a paso, utilizando

principios basicos del pensamients computacional de forma guiada.

Fatal el hecho de seleccionar solo un modo de
representacion

Describir vé?balmerifé la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas
previamente planteadas

Carlos Glez Florez 2021. Esta obra esta bajo una licencia Creative
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Verbo 1 Con’renido} Contexto 1

Objetivos de biologia y geologia 3°
ESO

sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la resolucion de

Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas
un problema de la vida cotidiana.

Busca, seleccionar e interpretar la informacion de cardcter cientifico
a partir de la utilizacion de diversas fuentes.

Analizar conceptos y procesos bioldgicos y geologicos interpretando informacion en diferentes
formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, paginas web, etc)),
manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones y formando opiniones propias
fundamentadas

-

Conoce y describe habitos de vida saludable identificdndolos como medio de promocion de
su salud y la de los demds.

Internacional.
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CONCEPTOS BASICOS A MANEJAR PARA DISENAR UNA UDIM
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HILO CONDUCTOR:
Concepto subyacente
CONTENIDOS:

» Contenidos Nucleares

» Contenidos Complementarios

» Contenidos de Enriquecimiento
« Contenidos Personalizados

ACTIVIDADES:

* Actividades Obligatorias
* Actividades Alternativas
 Actividades Optativas
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CONCEPTOS BASICOS A MANEJAR PARA DISENAR UNA UDIM
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HILO CONDUCTOR:

Concepto subyacente

o

El proposito no son los contenidos necesarios para llegar a la idea central o
general (contenidos complementarios) sino es esa idea central o
subyacente a esos contenidos.
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CONCEPTOS BASICOS A MANEJAR PARA DISENAR UNA UDIM
I nnnnnnnnnnninniniiananan

CONTENIDOS:

 Contenidos Nucleares:

Los contenidos nucleares funcionan de andamiaje del logro del subyacente,
como si fueran los minimos exigibles para la adquisicion del subyacente
configurando el trampolin didactico (tarea, proyecto, reto...) que todo el
alumnado ha de realizar.
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CONCEPTOS BASICOS A MANEJAR PARA DISENAR UNA UDIM
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CONTENIDOS:

*Contenidos Complementario

Son una aportacion adicional al subyacente.

No pero no son fundamentales para su adquisicion pero lo completan y dan sentido a
la unidad.

Se trabajan mediante actividades obligatorias, pero no tienen tanto peso como los
anteriores.
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CONCEPTOS BASICOS A MANEJAR PARA DISENAR UNA UDIM

CONTENIDOS:
Contenidos de Enriquecimiento

De ampliacion o profundizacion que pueden considerarse opcionales o
alternativos a eleccion de los alumnos, como optativas, pero que
profundizan en el contenido.
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CONCEPTOS BASICOS A MANEJAR PARA DISENAR UNA UDIM
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CONTENIDOS:
Contenidos Personalizados

Similar a los anteriores el alumno decide si trabajarlos, también son
extracurriculares, no hay obligatoriedad, pero va en menos linea que
los enriquecidos.
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De caracter alternativo y obligatorio

EXTRA-CURRICULARES
CONTENIDOS ENRIGUECIDOS - PROFUNDIDAD

CONTENIDOS COMPLEMETARIOS

De caracter obligatorio para todo el alumnado

% CONTENIDOS NUCLEARES
1,

'PQ» Concepto Subyacente

De caracter obligatorio para todo el alumnado

SOYZIYNOSYId SOQINILNO)

R/OULUN[E BPR [3p LOISDA( — 0ARRId0 JRIRIR) 3(]

De caracter optativo — Decision del cada alumno/a
CONTENIDOS PERSONALIZADOS

CONTENIDOS ENRIGUECIDOS — CONOCIMIENTOS PREVIOS

De caracter alternativo y obligatorio


https://www.escuelasinclusivas.com/cursos/curso-multinivel/

CONCEPTOS BASICOS A MANEJAR PARA DISENAR UNA UDIM
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HILO CONDUCTOR:
Concepto subyacente
CONTENIDOS:

» Contenidos Nucleares

» Contenidos Complementarios

» Contenidos de Enriquecimiento
« Contenidos Personalizados

ACTIVIDADES:

* Actividades Obligatorias
* Actividades Alternativas
 Actividades Optativas
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Charlas

#CharlasEducativas (499)

#Cha rlasEduccHNas
by @mr\gende ‘

Viemes, 18 de noviembre, 19.00h

A\
g’ Coral Elizondo Carmaona

Irene Coriiz Sayaqo

.
' I Rosa Ana Pazos Gonzalez

ADUA_INTES #0wectoINTES

DisenoUniy rsal para
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https://www.youtube.com/watch?time_continue=3384&v=_5zUl6cbSIM&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=5d7nSmV55gE&t=1622s

B”bgggg,,@;],ﬁg"q"," El aula diversificada

NOVEDAD / Diciembre 2022 Carol Ann Tomlinson

Neuroeducacmn Dar respuestas a las necesidades
Yy diseno universal de todos los estudiantes
para el aprendizaje

Una propuesta practica para
el aula inclusiva

Coral Elizondo

Si lo que buscas son propuestas practicas,
este es tu libro. Su lectura respondera a
cuestiones practicas relacionadas con la
neuroeducacion y el disefio universal para
el aprendizaje y ayudara a profundizar en
este tema.
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MU Pzl

ESTACIONES DE
APRENDIZAJE

t Primaria { ge(undaria

ALBA
SABUCO
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Deferminar genefica
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© A PaperPlane
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epefir o volar?
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CEREBROFLEXIA

El arte de construir el cerebro
David Bueno | Torrens

< w‘

Come la biologia, la sociedad, [a educacion y los azares
de la vida dan forma a2 nuestro cerebre
-y como podemaos sacar provecho de elle-
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https://www.youtube.com/watch?v=v4KplEgXI9c&t=8s

" GRACIAS POR SU ATENGION-

T 2988

e Y T B

EL MUNDO NECESITA
GENTE

QUE AME Y SE
ARRIESGUE

POR LO QUE HACE
iMUCHAS GRACIAS!
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Perfiles docentes

Funcionorio
matrix

Dios da pan X X

Acumuladores X
de
céditos/puntos

Hluminati
Frustrados X

Motivado mr X X
wonoderful

Emprendedores X

El acomodao X X

Carlos Glez Florez 2021. Esta obra esta bajo una licencia Creative

Commons Reconocimiento-NoComercial-Com artlrl ual 4.0 ‘ : - ; f/f‘A.ESTRILLO
Internacional. ; F ' Y SU HATILLO




Take-home
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Meler @h hafing @ la
comunicaed educaiiva.

lizclimo. fumblr.com
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Por una educacion no basada en opiniones y
tradiciones, sino en APETENCIAS Y EVIDENCIAS
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