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1:REPASAMOS
Ingredientes 

neuroingredientes-DUA

2: VAMOS TODOS?
Inclusión?

3:A COOMER
Implicaciones 

DUA en el aula.



1- “Bocación”
¿Seguro?Docentes-

cocineros



Desde la mirada de la 
Rúbrica de la Diana del

Aprendizaje.  

Se define un neuroecualizador o neuroescáner para identificar y por tanto 
modificar el empleo de  unos principios neuroeducativos fundamentados en 
las aportaciones de la neurociencia que nos permitan delimitar el marco de 

referencia en el que queremos trabajar, y concretamente para la elaboración 
de un instrumento de medida cualitativo a través de los siguientes 

parámetros. Algunos pueden ser comunes a varios principios.



Sin duda es uno de los ingredientes principales que hará de cualquier receta 
educativa un plato irresistible, puesto que aporta una premisa que otros no, favorecer 
la buena acogida y predisposición fundamental del resto de ingredientes, incluso si es 

incluido de forma indirecta al ser aportado inherente a los demás, es decir, no es 
necesario añadirlo si el plato es servido con aromas de narrativa, gotas de emoción o 

aliños lúdicos de juego.



La ejecutiva

De orientación

De alerta
De supervivencia, podemos asociar aprendizajes 
posteriores tras una señal de alerta (acústica) y 
hacer que la resaca atención consiga sus frutos…

Los estímulos se muestran en diferentes zonas 
espaciales, y podemos orientar esta atención.

Anular la información distractora que les puede 
llevar a errores, CONTROL ATENCIONAL.

+

Vinculada a la autorregulación comportamental.



https://www.youtube.com/watch?v=fXYFK6U70x4&feature=emb_title




https://www.youtube.com/watch?v=kL9FJUgv5x0




🗃🐘

La memoria ha de ser otro de los 
ingredientes que tendrían que estar 

presente en todas las recetas educativas ya 
que tras captar la atención gracias al 

ingrediente anterior sin una buena dosis de 
memoria sería imposible consolidar su 

aprendizaje, haciendo que el sabor base 
que tanto esfuerzo nos ha supuesto obtener 
se pierda a la mínima de cambio, como el 

gif acompañado, puesto que la memoria es 
la capacidad que nos posibilita adquirir y 

retener información de nuestras vidas, 
entorno y de las consecuencias de su 

comportamiento (Barnabéu, 2017)



🗃🐘
1-Aprendizaje significativo para el 
alumnado:

2-No lo leas, intenta 
recordarlo



🗃🐘

3. Espacia el aprendizaje en el lugar: 4. Espacia el aprendizaje 
en el tiempo



Y en educación entonces?
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HORIZONTAL

1HORA,
3 DIAS

10 MINUTOS, 
18 DIAS

Giacomo Rizzolatti



Para finalizar la retahíla de ingredientes os traemos el último que s quizás sea el que más precise no incorporarse 
(ya que siempre por desgracia ha estado muy presente) sino renovarse, puesto que seguramente se encuentre 
caduco en la mayoría de las despensas educativas al no haber sido actualizado. Generalmente los centros 
docentes continuan empleando los mismos tipo de exámenes que empleaban nuestros antepasados al seguir 
considerando que la evaluación solo puede cocinarse calificativamente. Por tanto se ha perdido de 
perspectiva de la finalidad última de la educación (el aprendizaje) al perderse un infinito de sabores educativos 
evaluativos más sabrosos y nutritivos para nuestros comensales alumnos, además de evitar el sabor tan amargo 
de la presión de la temida calificación (cuyo resultado que sigue en muchos casos es el del siguiente gif)

✅



2: VAMOS TODOS?
Inclusión?

3:A COOMER
Implicaciones DUA en el 

aula.



E



¿APRENDIDO?



https://www.youtube.com/watch?v=Nskmiv_MNHI




+
La cifra que ocupa la posición 
de la décima de la centena=

4373,367

La suma en cifras arábigas=

La edad en letra: 7777 +444+33+8+33=

01110011 01101001 01100101 01110100 01100101
En Binario=

En Braile=



https://www.youtube.com/watch?v=KhpIZXQ8XjE&feature=emb_title






Link podcast
Habitación de Lucia

https://soundcloud.com/coral-elizondo-937444702/la-habitacion-de-lucia
https://soundcloud.com/coral-elizondo-937444702/la-habitacion-de-lucia


Carlos González



Carlos González



¿LO QUE SE ENTIENDE   SE APRENDE?
Carlos González



3:A COOMER
Implicaciones DUA en el 

aula.



https://www.youtube.com/watch?v=YIqHUgje3dI














La importancia de los extremos





Unos más que otros, pero todos hemos 
tenido oportunidades











Es un aportar un enfoque didáctico en el que cualquier situación 
didáctica se diseña en diversidad de formatos y opciones 
albergando la presencia de modelos pedagógicos actuales (EBE) 
para que toda la variabilidad de nuestro alumnado tenga cabida sin 
necesidad de atender a la diversidad.



Es un aportar un enfoque didáctico en el que cualquier situación 
didáctica se diseña en diversidad de formatos y opciones 
albergando la presencia de modelos pedagógicos actuales (EBE) 
para que toda la variabilidad de nuestro alumnado tenga cabida sin 
necesidad de atender a la diversidad.

Diseño Universal Para el Aprendizaje 



Diseño consiste en anticiparse a las adaptaciones, es decir, sin 
haberlo llevado aún a cabo para ello se podría hacer…

https://www.antonioamarquez.com/el-informe-de-evaluacion-de-las-necesidades-del-aula/


Diseño consiste en anticiparse a las adaptaciones, es decir, sin 
haberlo llevado aún a cabo para ello se podría hacer…



Universal todo el espectro de nuestro alumnado tiene cabida 
para lograr…



Universal todo el espectro de nuestro alumnado tiene cabida 
para lograr…



El erizo no solo entra a 
clase sino que se SIENTE 
y ES parte de ella clase 

(2º A)

El erizo entra a 
clase, y ESTÁ dentro 

de ella.

Universal todo el espectro de nuestro alumnado tiene cabida 
para lograr…



PARA hace referencia al docente, es decir, este ha de propiciar 
el APRENDIZAJE.
No es DEL, responsabilidad del docente.



Aprendizaje se refiere…
Desde, en y para la vida.

LINK

https://www.youtube.com/watch?v=BgHv9NLI-0g&feature=emb_title






Inclusión  
mediante

En los 80.  Adaptar el currículo mediante recursos las tics.

En los 90 la década 
del cerebro alinearlo 
con los principios 
DUA,  ofrecer 
MULTIPLES opciones.
Actualizado en el 
2018.



Evidencia 
entero el 
marco (si 
pautas)

Moda actual

Receta 
mágica

Metodología

Dirigido solo a 
ACNEES

No checklist
de opciones

Variedad de 
estilos de 

aprendizaje



FFEE
PINCIPIOS De izq a derecha





No todos tienen los 
mismos intereses, hay 
que comprometerles.

No todos perciben de 
la misma forma ni 
precisan iguales 
representaciones.

Casi nadie se expresa 
igual y no buscamos 
repetición sino 
creación



Aumenta acceso no solo a aspectos conocidos como a nivel 
perceptivo y físico, sino emocional, la 1ª

Construcción para que principio se instaure a través de la
esfuerzo y persistencia, lenguaje y símbolos, y expresión y 

comunicación .

Hacerlo suyo, empoderándoles desde la 
autorregulación, la comprensión y la función ejecutiva.

Y experto

Y pautas De izq a derecha



V
e
R
T
I

C
a
l

Niveles 
de 

aprendiz
aje

Gradua
ción de 

Cuyo fin  
es la 



De izq a derecha

https://www.thinglink.com/scene/1115219630927904771


https://view.genial.ly/6273b5d2975a9b001ad90ed2


link

https://view.genial.ly/631606581ad41a001873766e/interactive-content-rueda-dua


https://www.antonioamarquez.com/la-rueda-del-dua-recursos-para-derribar/




Objetivo:
La fotosintesis

Redacción de un texto de 
tipo ensayo

Explicación visual (dibujo, 
ppt…) u oral de dicho 

proceso químico. 

Relacionar asociaciones de 
las partes de un todo (como. 

la ilustración) o completar. 

Si en cambio el objetivo es escribir un 
texto descriptivo hay q dividir:

-1º concepto del proceso
-2º nivel de escritura necesario

-3º Ambos.



Redes afectivas, amígdala y su 
gran conexión con hipocampo 

(memoria) y zona 
prefrontal(antención).



De alumnado casi sin 
involucración

A algunos que se esfuerza y se 
planifica para lograrlo.

Se gestiona y evalua



Escola de Vilarello



Compromiso

Acceso:
1º Tengo interés y curiosidad tras que me han 

despertado la curiosidad por desafios cognitivo, 
retos...

Construcción
2ª Planifico persisto con 

logros parciales

Interiorización
3º.- Aprendo autónomamente mediante la 

autorregulación (metacognición) evaluación autentica (no 
calificando, sin co y auto-evalución)

Por qué 
aprender?



PROPUESTAS

• Organizar entornos de aprendizaje cooperativo y también para el aprendizaje individual.
• Crear comunidades o grupos de aprendizaje centrados en intereses comunes.
• Ofrecer medios y actividades apropiados a cada edad y/o capacidad, contextualizados a la vida real y, en

lo posible, socialmente relevantes.
• Diseñar actividades multinivel.
• Cuidar la secuencia de los tiempos para completar las tareas.
• Emplear herramientas de gestión del tiempo.
• Ser flexibles con los tiempos de ejecución y respuesta en los trabajos escolares, especialmente en

momentos explícitos de evaluación.
• Permitir que los estudiantes participen en el diseño de las actividades, involucrarles para que ellos se

marquen sus propias metas.
• Permitir la exploración y experimentación.
• Lanzar propuestas creativas que impliquen no controlar una respuesta unívoca.
• Crear un clima de apoyo y aceptación en el aula.
• Diseñar rutinas de aprendizaje, anticipando los cambios en dichas rutinas con alertas.
• Incrementar la predictibilidad de algunas de las actividades diarias.
• Incluir actividades para el meta-aprendizaje o metacognición, trabajando la cultura del pensamiento.
• Proporcionar alternativas en cuanto a las herramientas y apoyos permitidos.
• Dar modelos apropiados de aprendizaje.
• Ofrecer un feedback que enfatice el esfuerzo y fomente la perseverancia.
• Utilizar diferentes premios y recompensas.
• Proponer diferentes desafíos y retos, por ejemplo, mediante la gamificación.
• Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.



Redes de reconocimiento, 
sistema sensitivo y motor: 

Broca, Wernicke vinculadas al 
lenguaje, visión.

¿QUÉ-COMO IMPARTIMOS LA 
CLASE?



ENTRADA INFO:
100 lenguajes del niño

Todo con el acceso a la información 
(audio, subtitulo, tamaño letras…) 

codificación dual. 

SGDO INFO:
Opciones de codificación de todos 
símbolos (lingüísticos, matemáticos, 

musicales.

SGTE INFO:
+Conocimientos previos +aprendizaje
Mapas y organizadores gráficos y su 
secuenciación (especial TEL y TEA)





Acceso

Acceso
1º-Entiendo por varias vías. Estilos de aprendizaje

Construcción
2º-Asimilo gracias a apoyo (diccionarios 

visuales, araasac..

Interiorización
3º-Comprendo gracias a lecturas fáciles, 

organizadores gráficosy generalizo.

Qué?



• Utilizar textos audiovisuales y no solo escritos.
• Ofrecer opciones de ampliación del tamaño de la letra y/o sonidos.
• Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la información.
• Favorecer la manipulación de objetos y modelos espaciales.
• Adaptar textos a fácil lectura.
• Emplear el color como medio de información o énfasis.
• Proporcionar diagramas visuales y organizadores gráficos.
• Cuidar la disposición de los elementos gráficos, para que sea significativa.
• Facilitar ejemplos para las explicaciones, especialmente si son abstractas.
• Utilizar descriptores de los elementos multimedia.
• Complementar con subtítulos o traducciones una información.
• Utilizar avisos para dirigir la atención hacia lo que es esencial.
• Insertar apoyos para el vocabulario (por ejemplo, un glosario).
• Establecer vínculos entre conceptos mediante analogías o metáforas.
• Usar estrategias mnemotécnicas.
• Incorporar acciones de revisión de lo aprendido, recordatorios, listas de comprobación, notas

aclaratorias, etc.
• Ofrecer claves visuales, táctiles y/o auditivas.

Además, presentar la misma información con diferentes formatos y en distintos soportes favorece las
interconexiones en el córtex cerebral, lo que redunda en una mejor comprensión, transferencia y
generalización de los aprendizajes para cualquier alumno.

Qué?



Cómo aprenden y lo expresan, 
más allá del aprendizaje de 

orden inferior (bulímico)
Redes estratégicas, vinculadas 
a las FFEE superiores (Atención en 
compromiso y MT en representación)



Expresión

Acceso
1º-Puedo

Construcción
2º-Tengo alternativas

Interiorización
3º-Aprendo 100%

Cómo 
aprendo?



Alternativas de comandos, 
hardware, software e incluso de 

organización y tiempos.

Emplear diversidad de medios y 
estrategias así como en su 

organización

Opciones de metacognición  y 
regulación. Cima pirámide, 

procesos supeiores.



• Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustración, cine, música, vídeo,
movimiento y expresión corporal, dibujo y otras artes plásticas…)

• Facilitar correctores ortográficos, gramaticales y software de predicción de palabras.
• Proporcionar alternativas para la interacción física del usuario con los materiales educativos

(conmutadores, teclados adaptados, joysticks. pantallas táctiles…)
• Posibilitar el uso de medios sociales y herramientas web interactivas.
• Emplear mapas conceptuales y plantillas de planificación de proyectos.
• Incluir ejemplos de prácticas.
• Utilizar la mentoría mediante el apoyo entre iguales y/o con docencia compartida.
• Retirar los apoyos de forma gradual a medida que aumenta la autonomía.
• Hacer explícitas y visibles las metas, ofreciendo pautas y listas de comprobación de dichas metas.
• Incorporar avisos que inviten a la revisión del proceso de aprendizaje.
• Hacer preguntas para guiar el autocontrol.
• Incluir diferentes estrategias de autoevaluación: listas de control, rúbricas, dianas de evaluación, diarios

de aprendizaje, etc.
• Ofrecer diferentes momentos de respuesta para validar lo aprendido.

Cómo 
aprendo?



Presentación. Es una de las herramientas más ú0les para que tus alumnos expliquen lo que saben y lo compartan con el
resto de los compañeros. Prezi h<ps://prezi.com/puede ayudarles a que sean más dinámicas e interac0vas.
Folleto digital. Condensar la información sobre un tema en un folleto puede servirles para sinte0zar lo aprendido. Para
diseñarlo pueden usar Issuu h<p://issuu.com/.
Revista o diario escolar. Mediante su creación los alumnos pueden mostrar cómo se planifican, organizan y desarrollan
un determinado tema, lo escriben, ilustran, diseñan… Con herramientas como Lucid Press o Joomag les será más fácil.
Diario de aprendizaje. El alumno escribe sobre las experiencias, vividas tanto dentro como fuera del aula, rela0vas a su
proceso de aprendizaje.
Ensayo. Ideal para que sinte0cen, estructuren y asimilen los contenidos.
Discurso. Escribir y pronunciar un discurso les sirve para desarrollar las habilidades comunica0vas y de expresión, a la vez
que muestran lo que saben.
Debate. Los alumnos pueden adoptar dis0ntos roles y apoyarse en sus conocimientos para argumentar frente a sus
contrincantes.
Círculo literario. Par0cipar en una ac0vidad de este 0po fomentará la lectura entre tus alumnos y hará que se conviertan
en crí0cos literarios, analicen y comenten las obras leídas, lo que más les ha gustado o disgustado, y hasta inves0guen
para saber más sobre ellas y exponerlo a sus compañeros.
Mapa conceptual. Es una de las formas más sencillas de saber si tus alumnos han comprendido los temas impar0dos en
clase, ya que 0enen que plasmar todos los contenidos esenciales, estructurarlos y relacionarlos entre sí.
Con Popplet o Gliffy pueden hacerlos en versión digital.

Cómo 
aprendo?

http://issuu.com/
https://www.lucidpress.com/
http://www.joomag.com/es
http://popplet.com/
https://www.gliffy.com/


Experimento. Otra idea para asimilar los conocimientos es explicarlos a través de un experimento, ya que de este modo
resulta más fácil explicar los conceptos más complejos. Pueden encontrar inspiración en Sick Science!, Experimentos
caseros y Full Experimentos.
Ilustración. Muy útil para memorizar y plasmar las distintas partes de los seres vivos, del cuerpo humano, de edificios
importantes o característicos, escenas de la vida social de cada época… Pueden incluir anotaciones a mano o digitales.
Mapas. Pueden ser geográficos, históricos, climáticos o de otros muchos temas, siempre con leyenda y elementos
gráficos. Constituyen una manera diferente de tratar los contenidos. Para hacer mapas digitales pueden usar StepMap.
Galería de fotos. Otra manera de aprender es hacer fotografías y mostrar a través de las imágenes los conceptos
aprendidos. Sobre todo si se incluyen explicaciones como pies de fotos. Algunas plataformas para almacenar las
imágenes y crear álbumes son Flickr o Picasa.
Infografía. En este tipo de gráficos los alumnos pueden explicar de manera visual algunos temas. Se trata de que
analicen lo aprendido, lo sinteticen y lo muestren de manera sencilla con datos e imágenes. Easel.ly y Piktochart son dos
herramientas sencillas.
Cómic. Este es otro tipo de narración que permite expresar los conocimientos adquiridos de una forma diferente. Los
alumnos pueden desarrollar sus propios cómics con Pixton.
Mural digital. Organizar las ideas en un póster también puede servir a tus alumnos para plasmar lo que saben.
Con Mural.ly pueden hacerlo en versión digital.
Juego. Otra forma de dar cuenta de sus conocimientos es diseñar un juego. Por ejemplo, pueden crear uno tipo Trivial,
donde deberán escribir las preguntas y las respuestas.
Portfolio. Colección física o digital de las mejores creaciones del alumno en un área.
Línea del tiempo. Muy útil para asignaturas como Historia o Literatura, o para narrar cualquier tipo de proceso
temporal. Además, gracias a herramientas digitales como TimeRime, pueden añadir imágenes, videos o enlaces a las
cronologías.

Cómo 
aprendo?

https://www.youtube.com/user/SteveSpanglerScience
https://www.youtube.com/user/ExpCaseros/videos
http://www.fullexperimentos.com/
http://www.stepmap.com/
https://www.flickr.com/
https://www.google.com/intl/es/picasa/
http://www.easel.ly/
http://piktochart.com/
https://www.pixton.com/es/
https://mural.ly/
http://www.timerime.com/es/


Maqueta o diorama. Elaborar pequeñas representaciones de la realidad puede servir, por ejemplo, para mostrar de una
manera divertida cómo es un volcán, una aldea prehistórica o un corral de comedias, y hacer, a la vez, que los alumnos
desarrollen su lado más creativo.
Blog. Individual o colectivo, las bitácoras permiten a los estudiantes publicar y compartir conocimientos, ideas y
opiniones. Mediante esta transmisión de contenidos demuestran sus conocimientos y, a la vez, siguen aprendiendo. Dos
de las herramientas más conocidas para crearlos son Blogger y WordPress.
Video (de animación y rodado). El lenguaje audiovisual está muy presente en la vida de los alumnos, pero no tanto en las
aulas. Crear un video, grabado o de animación, les permitirá desarrollar su alfabetización audiovisual, expresar lo que
saben de una manera distinta, trabajar la competencia digital y la creatividad, y aprender a estructurar y sintetizar la
información. Con Wideo pueden crear videos de animación y con Windows Movie Maker editar las piezas grabadas.
Grabación de audio. Mediante las grabaciones de audio tus alumnos pueden publicar entrevistas, realizar reportajes e
incluso montar un programa de radio divulgativo. Pueden hacerlo con el programa Audacity o con Vocaroo.
Obra de teatro. Combinar la creatividad y la imaginación que requiere el arte dramático con contenidos curriculares de
distintas asignaturas es una manera diferente de aprender que motiva a los alumnos y les permite desarrollar distintas
inteligencias. Mientras trabajan los contenidos establecidos por el docente deben escribir, interpretar, diseñar
decorados, vestuario, luces etc.
Baile. Como en el caso del teatro, la danza es otra arte escénica que ayuda a los alumnos a tratar los contenidos de una
manera diferente y creativa, con la que pueden interpretar y expresar los contenidos aprendidos de forma simbólica y
divertida. Ejemplo: coreografía.
Canción.Mediante la composición de una canción pueden trabajar, asimilar, y explicar los contenidos estudiados a la vez
que trabajan la expresión escrita y las habilidades musicales.

Cómo 
aprendo?

https://www.blogger.com/
https://wordpress.com/
http://wideo.co/es/
http://windows.microsoft.com/es-es/windows/movie-maker
http://www.audacity.com.es/
http://vocaroo.com/


Link

file:///Recuperado%2520de/%2520%C2%BFAula%2520del%2520Futuro,%2520aula%2520DUA%253F%2520(enredarteayudaaprender.blogspot.com)


Recuperar de la 
memoria la 
información 

Entendemos los 
conceptos y los 

explicamos

Conectar el 
conocimiento adquirido 

con el mundo real

Descomponer un 
concepto en partes, 
cómo interrelacionan

Desarrollar capacidad 
crítica. Contrastar 

informaciones

Categorización en grados de complejidad cognitiva las exigencias educativas en orden inferior 
ascender a superior sin suponer mayor nivel de dificultad o escalera de andamiaje

Supone juntar los 
elementos para 
formar un todo 

coherente



De orden inferior ascender a superior
Categorización grados de complejidad cognitivas



TAXONOMÍA BLOOM



https://www.youtube.com/watch?v=bT6QjTHkuME
https://www.schrockguide.net/bloomin-apps.html




Verbo

Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos 
manipulativos y gráficos que ayuden en la resolución de un problema de la vida cotidiana.

Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente.

Objetivos MATEMÁTICAS 1º CICLO 
PRIMARIA

Contenido Contexto

Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas 
previamente planteadas

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando 
principios básicos del pensamiento computacional de forma guiada.

Exige nivel cognitivo superior.

Bien peo genial más recursos aún.
Otra vez exige un nivel alto en este caso de cima de 

pirámide.

Fatal el hecho de seleccionar solo un modo de 
representación



Verbo

Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas 
sencillas, con recursos manipulativos y gráficos que ayuden en la resolución de 

un problema de la vida cotidiana.

Busca, seleccionar e interpretar la información de carácter científico 
a partir de la utilización de diversas fuentes. 

Analizar conceptos y procesos biológicos y geológicos interpretando información en diferentes 
formatos (modelos, gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos, páginas web, etc.), 

manteniendo una actitud crítica, obteniendo conclusiones y formando opiniones propias 
fundamentadas

Objetivos de biología y geología 3º 
ESO

Contenido Contexto

Conoce y describe hábitos de vida saludable identificándolos como medio de promoción de 
su salud y la de los demás.



CONCEPTOS BÁSICOS A MANEJAR PARA DISEÑAR UNA UDIM

HILO CONDUCTOR:

Concepto subyacente

CONTENIDOS:

• Contenidos Nucleares
• Contenidos Complementarios
• Contenidos de Enriquecimiento
• Contenidos Personalizados

ACTIVIDADES:

• Actividades Obligatorias
• Actividades Alternativas
• Actividades Optativas



CONCEPTOS BÁSICOS A MANEJAR PARA DISEÑAR UNA UDIM

HILO CONDUCTOR:

Concepto subyacente

El propósito no son los contenidos necesarios para llegar a la idea central o
general (contenidos complementarios) sino es esa idea central o
subyacente a esos contenidos.



CONCEPTOS BÁSICOS A MANEJAR PARA DISEÑAR UNA UDIM

CONTENIDOS:

• Contenidos Nucleares:

Los contenidos nucleares funcionan de andamiaje del logro del subyacente,
como si fueran los mínimos exigibles para la adquisición del subyacente
configurando el trampolín didáctico (tarea, proyecto, reto...) que todo el
alumnado ha de realizar.



CONCEPTOS BÁSICOS A MANEJAR PARA DISEÑAR UNA UDIM

CONTENIDOS:

•Contenidos Complementario

Son una aportación adicional al subyacente.
No pero no son fundamentales para su adquisición pero lo completan y dan sentido a
la unidad.
Se trabajan mediante actividades obligatorias, pero no tienen tanto peso como los
anteriores.



CONCEPTOS BÁSICOS A MANEJAR PARA DISEÑAR UNA UDIM

CONTENIDOS:
Contenidos de Enriquecimiento

De ampliación o profundización que pueden considerarse opcionales o
alternativos a eleccion de los alumnos, como optativas, pero que
profundizan en el contenido.



CONCEPTOS BÁSICOS A MANEJAR PARA DISEÑAR UNA UDIM

CONTENIDOS:
Contenidos Personalizados

Similar a los anteriores el alumno decide si trabajarlos, también son
extracurriculares, no hay obligatoriedad, pero va en menos línea que
los enriquecidos.



Extraído del Curso Multinivel - Nivel Inicial - Escuelas Inclusivas (Antonio márquez)

https://www.escuelasinclusivas.com/cursos/curso-multinivel/


CONCEPTOS BÁSICOS A MANEJAR PARA DISEÑAR UNA UDIM

HILO CONDUCTOR:

Concepto subyacente

CONTENIDOS:

• Contenidos Nucleares
• Contenidos Complementarios
• Contenidos de Enriquecimiento
• Contenidos Personalizados

ACTIVIDADES:

• Actividades Obligatorias
• Actividades Alternativas
• Actividades Optativas



https://www.youtube.com/watch?time_continue=3384&v=_5zUl6cbSIM&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=5d7nSmV55gE&t=1622s








https://www.youtube.com/watch?v=v4KplEgXI9c&t=8s






Pueden Saben Quieren

Funcionorio
matrix

x x x

Dios da pan x x

Acumuladores 
de 
céditos/puntos

x

Iluminati

Frustrados x

Motivado mr
wonoderful

x x

Emprendedores x

El acomodao x x



Carlos González



Maestrillo y su hatillo


