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Atendamos
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1-Neuroeducacion. 2-Cerebro a nivel holistico

3-Aprendizajemultisensorial  4-Plasticidad cerebral
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1-Neuroeducacion. 2-Cerebro a nivel holistico

B-Aprendizgje multisensorial 4-Plasticidad cerebral
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|amos 20 veces mas.

¢LO QUE SE ENTIENDE SE APRENDE?
1 3 2 1 4

FELIZDIA
.\




I nnnnnnnnnnninniniiananan

Carlos Glez Florez 2021. Esta obra esta bajo una licencia Creative
Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 4.0
Internacional.




...d Menos que, sea hecha a

través del juego, en cuyo
CQs0O, s& necesitan....




ENCANTAQO

QAL T R R LT D 1] IS,

@

’

EIExpe " : . 'R@@ﬂ_—ﬂ:‘ \:~ .\Q.'IIIIII2‘_::::1._2.:::‘_:::&
DEspe - FRUD@H y -

dForm
EICUrS
dGes' 8
Qinvesk®
Y cre

Ibiza

ESPANA

Eoeo



CRACSAS

CFR

Carlos Glez Flérez 2021. Esta obra estd bajo una licencia Creative
Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 4.0
Internacional. » : :




Vinculado con —C. SOC[O/
INNNENNNENRNNNNNNNNNNNNNNERNRERNIRRRnimn

']

Oxitocina

r’— T |

EEL [IEMPLO TIENE MAS FUERZA QUE LAS REGLAS.”

NTKOLAT GOGOL

;

Me lo apunto

U
Din g’@')n |
&l

Turno de palabra




- Para qué?
(ll \.1 < .
00mprom£so _
meurocaluoatwo %

E\/wlewom 1

.

clentifica

¢Como7 8 ‘

 aaaa jugar
-,;__aoouwawalo‘ .




Aprendemo
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https://www.youtube.com/watch?v=d2Fud46xFPQ
https://www.youtube.com/watch?v=d2Fud46xFPQ

NOS SIRVE PARA...

Es necesario el conocimiento y su evidencia legitimar nuestra
educativa.
Y no apovyar prdcticas simplistas e incluso negligentes
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Afirmaciones extraordinanas requieren siempre
de evidencia extraordinana.

(Carl Sagan)

akifrases.com




qrandes resultados = grandes evidencias

Lea y escuche la
informacion

De este método basado
en evidencias robustas

En caso de duda, consulte con la
literatura cientifica a tu disposicion
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Medicino basada en evidencias
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Ebola-5 afos
Sida- sin vacuna
Covid: menos de 1 anos



https://www.youtube.com/watch?v=JFDy-1i6g8I
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sNos planteamos los farmacos que se
tomane

Leemos los controles que han pasado, el
prospecto, ef. secundarios, sabemos como
ha ido a otros ninos....
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NEUROEDUCACION
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fiar-Aprender por evidencia cientifi
Ense -

PEDAGOGIA

NEURO-
CIENCIAS
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Y si lo hacemos como un juego? Se aprende?




Esto es innovacion?
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Como sabe que tengo una
dificultad de aprendizaje?
Talvez usted tiene una dificultad
de ensenanza.
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CIENCIA
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El hombre que descubrio
que lavarse las manos
salva vidas

" BBVA
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Carlos Gonzdlez
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Lievamos décadas aplicando una psevdo-neurociencia.
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Para nosotros, el acompafiamiento al docente que pretende innovar es necesario porque,
como indica Terhart (1987), citado por Feldman (1999) “el profesor no se “hace”
conservador en el trabajo, sino que “vuelve” a ser conservador; pues ante la incertidumbre
en la que se desarrolla su practica, recurre a actitudes y a principios de accion aprendidos
de sus maestros durante su propia formacion.

Awnte dudas—>replicabilidad
de pedagogias anquilosadas
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Lo importancia de como jugamos
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Y como elijo el juego
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https://www.youtube.com/watch?v=Hf_ioAmfwHg

ClassDojo
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Motivacion intrinseca vs. motivacion extrinseca

Vinculado con ' @ ‘ ﬁ

La motivacidn intrinseca busca La motivacion extrinseca tiene como
lograr la satisfaccién dentro objetivo obtener una recompensa o
de la persona evitar un castigo externo
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MOTIVACION
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Curiosidad, sorpresa,
aprender aprendery
M. de crecimiento

Enganche de
diopamina + falta de
control inhibitorio...
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Se incrementa

Recompensas
variables

Instaura %

gy, B g e,

Funcional y
estructuralmente
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comensales

cambiando ansiedad por NECESIDAD,

[ 12.- } Sl ohawtajes

eliminar anstedad

o _
Relativizar ervor

30.- .
[ par confianza Y ganas de volar. Bl f
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Elliminar anstedad
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2l Siress @sirées buecho?
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Los beneficios del estrés servido en
pequenas dosis

Trabajar con un poco de estrés ayuda a mantener el cerebro en alerta y a mejorar
su rendimiento y la memoria, segun investigaciones recientes. o i
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https://www.aprendemas.com/es/blog/empleo/los-beneficios-del-estres-servido-en-pequenas-dosis-71267

12.- Eliminar anstedad A [ﬁ]gﬁ@@} @ ©:I:| ?
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A mayores

cursos, mas
ansiedad
hacia la
EDUCACION.
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=S NECESARIO?

Psucnmﬂg“ Tﬂdﬂ“ Find a Therapist Get Help v Magazine v Today

UN HUESO DURO DE ROER

:Se puede desarrollar
realmente ansiedad a las
matematicas?

Q Find a Therapist (City or Postcode)

ANXIETY

Is Math Anxiety Real?

How much evidence is there that being anxious about math hurts

Los niveles mas altos de esta calificada como
ansiedad matematica conducen
irremediablemente a un peor rendimiento en la
materia, segln varios estudios

Art Markman Ph.D. performance?

Ulterior Motives Posted Apr 28,2021 | @ Reviewed by Gary Drevitch

000

"Esto es demasiado" (iStock)

Link

United Nations International Bureau
Educational, Scientificand -  of Education
Cultural Organization

International Academy of Education

Serie Practicas Educativas 31

Ansiedad hacia las matematicas

Denes Szlics, Irene C. Mammarella

Traducido por Jessica Mercader Ruiz, Rebeca Siegnthaler
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@el_maestrillo_y_su_hatillo



http://www.ibe.unesco.org/sites/default/files/resources/spanish_31_math_anxiety.pdf

Relativizar ervor
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Implica ' '-EV. uummn

No se suele considerar el error. ...

El comienzo del aprendizaje

RELATIVIZAR
EL ERROR

UND fracasé,
solo descubri (
999 maneras ‘

Bimo no hacer

Bombilla"
Thomas Edison \’

/

www.lafelicidadestadelante.com
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Relativizar error lncugdocon
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Segtn expertos de Harvard y docentes de América Latina:

Desarrollar la cultura del
aprendizaje del error serd clave
en las aulas en 2022

m Profesores y alumnos deben considerar que los traspiés son oportunidades para el
aprendizaje, sobre todo cuando se trata de innovar en la forma de ensefiar.
Ademas, este aiio la educacion deberia enfocarse en el aprender haciendo, una
perspectiva que fomenta que los estudiantes piensen y razonen por sf mismos y
donde las equivocaciones son parte del proceso.

C MENARES

prender de los errores es una
asignatura aun pendiente en la
educacion y por lo mismo, seguin

los expertos, es algo que debe reforzarse
particularmente este ano.

Y es que, aunque “existe un grado im-
I‘!"'."\l(‘ l’(' mnovaciones llll(' naceron
en pandemia, también se realizaron ac-
ciones que no lograron los impactos bus
cados. Es muy importante que este pro-
ceso de innovacion pedagdgica sea com-
partido entre profesores y alumnos, que
puedan aportar lo logrado y lo que no,
para propiciar intercambios y evaluar
procesos sobre la marcha y ajustar. Es
clave recoger permanentemente infor-
macidn que nos oriente hacia la toma de
decisiones informadas y eso incluye estar
concientes sobre lo que no funcioné para
poder corregirlo”, explica Ana Maria Ra-
ad, fundadora de AprendoEnCasa.org,

La plataforma educativa acaba de pu
blicar 10 lecciones (ver recuadro) que re-
cogen los resultados de las investigacio-
nes de profesores destacados de Harvard
y docentes de América Latina que parti-
ciparon del Laboratorio de Aprendizajes
de lainiciativa y que se deberian destacar
y aplicar en las escuelas en 2022,

Una de estas lecciones es precisamen-
te la necesidad de desarrollar en las aulas
la “cultura del error”, en la cual se pueda
compartir libremente aquellas ideas y
proyectos educativos que no funciona-
ron tal cual se esperaba o que llanamente

LW~

I.Illnh‘\-
(NN

A Y

Prepandemia, en colegios del Reino Unido se llevaba a cabo 1 f (
donde se ensefiaba a los alumnos a no evitar los riesgos, desarrollar la rmnhoncm y reconocer
que es totalmente normal no siempre tener éxito.

10 lecciones

Estas lecciones son parte de los
aprendizajes recogidos durante un
ciclo de profesionalizacion llevado a
cabo por la plataforma educativa
AprendoEnCasa.org y que contd con
la colaboracién del Servicio Nacio-
nal de Educacién Publica, la Funda-
cién BHP, la Fundacién Reimagina y
la oficina de la Universidad de Har-
vard en Chile.

Durante cinco sesiones los espe-
cialistas y académicos de distintos
paises de América Latina profundiza-
ron, reflexionaron y contextualiza-
ron estos aprendizajes a sus diversas
necesidades y fueron certificados
por Harvard,

“Cada leccion busca sintetizar lo
que la evidencia académica nos dice,
pero también lo que la practica actual
al interior de las escuelas esta infor-
mandonos. Por eso fue clave contar
con la participacion de los servicios
locales de educacion piblica en Chile,
porque conectan muy bien sus expe-
riencias con lo que la academia entre-
ga”, afirma Ana Maria Raad, fundado-
ra de AprendoEnCasa.org.

El resto de las lecciones son “re-
pensar la escuela”; "nueva mirada en
educacion”; “docentes: pieza clave”;
“apoyar a docentes en sus propias
aulas”; “atreverse desde un lugar de
bienestar y comunidad”; “el trabajo
en red es el mejor motor de la innova-
cion”; “los grandes desafios se en-
frentan mejor junto a otros”; “colabo-
racion requiere de comunicacion y
confianza”, y "para lograr mas hay
que exigir mas”. El detalle de cada
una puede revisarse en la siguiente

% infografia: https://bit.ly/34aCNpZ.

MAESTRILLO
Y SU HATILLO
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https://www.youtube.com/watch?v=4g1i54C7vGo&t=1s

Mas que nunca....
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Anagramas
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Recto

Destino

Recobre
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Saco

Tema

Recobre
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https://www.youtube.com/watch?v=bkxygUbwdN0&t=256s

o _
Dar confianza Yy ganas de volar.
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https://www.youtube.com/watch?v=sbM2riZt-e4&t=196s

AN NNNnnnnnnnnnnnnnnninnninanIan

Durante 15 anos analizé de 50.000 estudios.

Con el objetivo de reconocer « 240 millones de estudiantes en todo
los factores mas importantes el mundo

que afectan al rendimiento
académico.

Identifico 150 influencias sobre Las clasifico segun una medida estadistica
el aprendizaje conocida como tamano del efecto.
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Mentalidad de crecimiento

£ EL PODER DE TODAVIA

No soy bueno
haciendo eso...
TODAVIA

No se la

respuesta...
\ / TODAVIA ‘
N CD

No lo puedo
hacer...
TODAVIA

No lo entiendo...
TODAVIA




Mentaliclad de ecrecimientio

I nnnnnnnnnnninniniiananan

Mentalidad de crecimiento ‘ ool

Héroes
Resuelves
conmas  Siguesadelante . Telamentas No te centras
Temantienes  facilidad Ll Sufres por “el qué diran -
centrado Aceptas las . . e estancas
RS e Larabia condiciona tu conducta
i Z criticas para
Aprendes mas mejorar
Sientes miedo y
Mant 1 rabia por tus
Mantienes el il
equilibro
. “Esimposible”. Dejas de creer
Gestionas entiyentus capacidades
mis miedos y Te escudas en
enfados

Practicasla
sinceridad

Promueves
entornos
saludables

Escuchasatu
: voz activa
Los demas

Asumes tus % ‘
confianenti

responsabilidades

El fracaso es una poderosa herramienta

“Comenzaste de inmediato en vez de dejarlo para el
final” o “probaste ideas hasta que una funcioné”
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Mentalidad fija

las mentiras

Promueves disgustos
encasa
Escuchasatu
voz pasiva .
p Olvidas cosas

Piensas en todo, menos
en tus responsabilidades

El fracaso es daiino y debe ser evitado

“Eres muy rapido” o “eres muy inteligente”




Mentaliclad de erecimiento
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MENTALIDAD D
CRECTMIENTOA

Soy bueno en esto,
pero puedo ser mejor

MENTALIDAD HJA

Soy buenc o malo en
esto. punto

Se gqueda con sus

Prevalece o] deseo de talentcs innates.

) aprender
2 Se d id
s Esta consciente que e 'liad P&t vencide con
7(001' GOFQJ/_\ sus talentos pueden facthdad.
Y N llevarse a un siguiente R

nivel

Yoo are here

y /o cambios

Asaroe retes y es abierto
a los cambios

Yoor Fears
Want to g0 Hijt?
éet ready to face your fearc!
f ——f w "'*f’ ,
Only thic way. =) *%‘,,f
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. Quieres aprender algo nuevo que te va a costar?
""""""""""l""""""""""""""""":11

* * ‘ ‘ Vinculado _ J
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“La motivacion para aprender
sera la principal ventaja del siglo 21”

Thomas Friedman
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POR NAKED HEART FOUNDATION

Carlos Glez Flérez 2021. Esta obra estd bajo una licencia C;eati\}e
@ @@@ Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 4.0
BY =i [ Internacional. R e "


https://www.youtube.com/watch?v=AfjKrRnNoxk&t=5s

T T T LT LI LI
Poda neuwral en:

14 IV\I‘{GV\/OLG En tu vida
-282 Adolescenclia {

Cooperar
Relativizar
Auvtoesiima
Respetro
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(%-3) Huella invisible
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SYNAPTIC DENSITY: Synapses are created with
astonishing speed in the first three years of life.
For the rest of the first decade, children’s brains

have twice as many synapses as adults” brains.
Drawings supplied by H.T. Chugani.

Figura 4. Densidad dendritica en tres momentos de la vida: al nacer, a los 6 aflos y a los 14 afios en
los que se puede apreciar la eclosion sinaptica en los primeros afos y la ya mencionada poda
sinaptica después. Fuente: Chugani et al., 2001.




LINK
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WHATSONSTAGE
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https://www.youtube.com/watch?v=yCtGvsHApBA&feature=emb_title

¢APRENDIDO?

I nNnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnninn

4 1(x2) 2

Carlos Glez Florez 2021. Esta obra esta bajo una licencia Creative
Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 4.0
Internacional.




' HOJA-RUTA




HilllllllllHHHHHHHHHHHHHHddTHHHHHnnnn
Repite.

Se centra.
Se acuerda.
Se adapta.

Se organiza.

Persiste en el RETO
No se frustra.

APRENDE

link

DISFRUTA

Carlos Glez Flérez 2021. Esta obra esta bajo una licencia Creative
Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 4.0 :
Internacional. v e e



https://www.youtube.com/watch?v=pMRWx_hM6EM
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Engancha...
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Origenes historicos

Jean Piaget,

Jerome Bruner

Zoltan Dienes

Lev Vygotsky

Esta todo inventado

=2

Nz

: e
A \’\qui"‘
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/oltan Dienes:
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Algoritmos inventados

“Es mejor resolver un problema de 5 maneras diferentes

La comprension que resolver 5 problemas de la misma manera”.

del significado de la suma
George Polya , 1887-1985

32+23=
32+20=52
52+3= 585

Carlos Glez Flérez 2021. Esta obra estd bajo una licencia Creative
@ ®® Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 4.0
EY N

NG SA Internacional. :




Lev Vygotsky:

ZDP
Es aquella zona que se situa entre Su esencia es llegar al
el nivel de desarrollo efectivo de aprendizaje deseado a partir
alguien (lo que es capaz de hacer) de actividades que el
y el nivel de desarrollo potencial alumno ya domina para
(lo que puede con ayuda) poder llegar finalmente al
objetivo

Ej: Secundaria
Obj>+fracciones de dif. Denominador:
1+1= _+__ =
2 3 6 6 é

Trabajo de andamigje:

1°.-Trabajamos fracciones equivalentes

+ 2°-Damos mismo denominador y que
transfiera del 2 al 3/6 y del 1/3 al 2/6

3°-+dif. denominador
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Ni muy facil (le aburre) ni dificil.

LDP
Como si de una cuerda que tiene
que estar tensa, pero sin que se
rompa.

wl Carlos Glez Flérez 2021. Esta obra esta bajo una licencia Creative
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“Todos los aprendizajes
mas importantes de la vida,
se hacen jugando”

Francesco Tonucci

Johan Huizinga

Homo ~*

JI11

lude‘ns\

~

El juego no tiene otra finalidad
que la alegria por el propio
placer de jugar.

Historia
Alianza / Emecé

HILCIIIdu IV Tu




Los ninos no juegan
para aprender, PEIO
aprenden
porque
juegan.




LOs juegos son o
forma mdés elevado
de la investigacion.

Aplicamos muchisimas de los
contenidos emocionales, de la
teoria a la practica (saber
perder)

El hombre no deja de jugar porque se
vuelve viejo. Se vuelve viejo porque
deja de jugar.

— (George Bernard Shaw —

ofrasesscom



Modalidades de @p licacion

\
Puramente diversion
r siguiendo las reglas
- del fabricante.
ki%

JM al uso

Adaptamos hacia
nuestros intereses
cognitivos y/o
curriculares

Variantes

Juegos “serios”
disenados con
< ) proposito

forrmativo +q de
etretenimiento.
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El presente trabajo ante la ausencia de terminologia unificada se basa en la
taxonomia clasificatoria que se indica en la figura 2 propuesta por Rodriguez & Arias
(2020).

Modelo didactico

Componentes educativos
sustentados en una teoria
educativa que permiten de-
terminar los propésitos, mé-
todos y recursos a utilizar,
asi como la organizacion
y evaluacion a implemen-
tar durante el proceso de
ensefanza-aprendizaje

(Zemelman et al., 2005).

Método didactico

Conjunto de actuaciones
que un docente utiliza con
el fin de alcanzar los obje-
tivos educativos, que tiene
sentido como un todo y que
responde a una denomina-
cién aceptada por la comu-
nidad cientifica

(Alcoba, 2012).

Estrategia/técnica
didactica

Concreciones sustentadas
en un método didactico,
organizadas y planificadas
por el docente, que tienen
por objeto la construccion
del aprendizaje a través de
actividades y tareas en las
que se integran.

(Alcoba, 2012).

Recursos didacticos

Conjunto de elementos tan-
gibles o intangibles, que
alumnado y/o docentes, uti-
lizan como soporte y/o com-
plemento en sus procesos
de ensefianza y aprendizaje

(Diaz-Lucea, 1996).

Ejemplo

Ejemplo

Ejemplo

Ejemplo

Modelo activo.

Aprendizaje cooperativo.

Folio giratorio.

Folio, boligrafo,
temporizador.

Figura 2. Delimitacion conceptual y ejemplificaciones de método, metodologia y
estrategia didactica (Rodriguez & Arias, 2020).
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Método Metodologia

4 f > S
g \! ar
g s J
QU
0 " |
v
i
P
7

ESTRATEGIAS
DUCATIVAS




TN
oo e & El empleo de elementos y
ﬂ D@@[ﬁﬁ]ﬂﬁﬂ@@]@ﬂ@m disefios propios de los juegos en

contextos que no son ludicos

Componentes

...........................

Dindmicas

M

........................................

Mecanicas

.
.............................................................

.......................

--------------------------------------------------

Figura 1. Piramide de los elementos de la gamificacion.
Fuente: Adaptado de Werbach (2012).
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2-AB...J

C N

Metodologia activa con propuesta
de juegos "sueltos” con objetivos
curriculares, cognitivos, psiclogicos o
sociales.

A8 J

a N

Componentes:
Sin modificaciones
mas alld de aspectos
formales o estéticos -

S
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https://cuadernosdeherodoto.com/2023/02/03/nuevo-articulo-aprendizaje-basado-en-juegos-catedral-1221-como-ejemplo-practico/

=

3-Escape Roomy
Break out

l Salir o abrir ‘

Diversos retos
con un hilo




4-) seri

L LT T T T LT PRtk b L e

In parchis
prehistorico

pitﬁecus

| PARTE:

* Identificad por sus “alias” a los hominidos de los ingulos del tablero.

* Buscad los datos que figuran bajo ellos y en las casillas a su izquierda.

11 PARTE:

* Elegid cuatro cartas al azar, una de cada color. En su margen se indica
la planta del M.E.H. en la que habréis de investigar entre los paneles
o los videos (W) para responder a la cuestion que figura en cada una.

* Indicad el nimero de las cuestiones elegidas con un circulo en el lado
de la “casa” de su color. En caso de duda, consulta el cédigo QR.

* Anotad las respuestas breves en el interior del espacio de la “casa™

(13 H ”
O “Serious Games” Clark eves el ,
de su mismo color. En algin caso tendréis que tomar fotografias (®).
Abt ] A9QOp :[unbojod aqoN

Su finalidad es antes -
formativa que ludica, y que £ et L i
se sirven del envoltorio del utocone conber E

al azar; o sea, suerte, la

misma que decidird con pepandiuy 6l

entretenimiento que g Fa g
promueve el juego para Riredomre- e

seria muy bueno que no

facilitar su primordial e S

una estrategia para

[43

1€

0t

6T auniaug
Antigiedad
Pring)

P aies

dar la mejor respuesta

©od3 | annisy | oz
)

e .
pretension educativa. Il s e < S —
que se os planteardn. 3 g q sl haat Bt 17— Bl R [
gg s | | Respussta | Epoca ?
; 2
3 Anugledad
4
Preguntz 5
Princ
6 yacimlentos
~ 7
s (3
r Micueld
SUGERENCIAS PARA LOGRAR UN BUEN NIVEL DE CcC*.
* Actuad con discrecion y correccion (no correr, tocar...) puesto que, comodin
de lo contrario, podriais dar pistas a otros equipos y, lo que es peor,
los es os penalizarin dind hasta 4 “coscorrones”; con mas

seriais expulsados del juego. Recordad: jestiis en un museo!
* En caso de dificultad, recurrid a los “comodines”. Pedidlos a los mismos
monitores. Ellos sabrin daros una pista de como y dénde encontrar la

, 7 5 < ot . respuesta; pero s6lo una por pregunta.
Carlos Glez Florez 2021. Esta obra esta ba]o una w 3 © Tomad buena nota de vuestras respuestas pero también de las que se
s Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 4 puedan “colar” o “comer” en la puesta en comiin entre las que no sean
- - . respondidas o no hayan sido elegidas de las “32 cuestiones clave” (¢c*).
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Carlos Glez Florez 2021. Esta obra esta bajo una licencia Creative
Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 4.0
Internacional.




Respeto de normas Lenguaje, L-Ey -
VS creatividad — comunicacion FERERREL socializacion

FFEE

Memoria-
atencion

Motivacion
/Emocidon
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Respeto de normas

VS Creatividad .y R
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Cerca del 65% de los nifios que se encuentra
actualmente en edad escolar seran el dia de manana

profesionales especializados en trabajos que aun ng
existen.

La consultora Yy se han unido para la elaboracién
de ‘Tomorrow Jobs’, un informe en el que analizan cémo serén las carreras creativas del
futuro, cudles seran las categorias de trabajos hoy inexistentes, y que habilidades
necesitan los estudiantes para las labores del mafiana.

e Arquedlogo de basura espacial.

e Innovador de bacterias.

TOMORROW'S
OBS TODAY

» Comentaristas de cultura digital. s Dissfiador

de partes humanas.

Especialista en el almacenamiento de memoria.

Sin duda es un ingrediente muy variable que ofrece gran repertorio de matices al paladar. ®
--Esta capacidad posibilita generar ideas o productos originales, novedosos en un contexto social determinado
siendo conscientes como Runco (2004) plantea de su necesidad, al exponer que vivimos en un mundo

cambiante y cada vez mas complejo en el que la creatividad implica una reaccion a los problemas y a los
desafios del futuro; por tanto, esta capacidad innovadora, transformadora y constructiva, se convierte en uno

de los motores de la evolucion cultural




Aprovechamiento cognitivo
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https://www.youtube.com/watch?v=-np-1YQI1xY&t=168s

Cerca del 65% de los nifios que se encuentran

actualmente en edad escolar seran el dia de mafiana

profesionales especializados en trabajos que aun noyggrrnsnninii

existen. -

Tal como indica el Departamento de Trabajo de Estados Unidos, a medida que avance la

tecnologia, especialmente en robdtica e inteligencia artificial, se irdn configurando nuevos
puestos de trabajo en los principales campos de estudio.

La consultora The Future Laboratory y Microsoft Surface se han unido para la elaboracion
de ‘Tomorrow Jobs’, un informe en el que analizan cémo seran las carreras creativas del
futuro, cuales seran las categorias de trabajos hoy inexistentes, y que habilidades
necesitan los estudiantes para las labores del manana.

e Arquedlogo de basura espacial.

e Innovador de bacterias.

TOMORROW'S
OBS TODAY

e Comentaristas de cultura digital. e Disefiador

de partes humanas.

» Especialista en el almacenamiento de memoria.
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Aprovechamiento cognitivo .
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LOS 100 LENGUAJES DEL NINO
de Loris Malaguzzi

- babytribu.com - (GTTTTON
1y V i ¢ t} —;\ ?\\

((f:“’ /

LUIS €S DEMASIADO -
VIVARACHO ANA €S DESORDENADA PEDRO €S ABOLICO
\\\ WV, 2

5| & O

ALEX €S DISMINUIDO  [cARLOS TIENE CARACTER | LUISA €S DEMASIADO TiMIDA

@R | \\\\

MMMALMMJ
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Aprovechamiento cognitivo
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LINK

You ore looking ot 121,030 eye drowings mode by reol people.. on the internet.
W you see something that shouldn't be here, simply select the drowing ond click the flog icon.
It will help vs make the collection better for everyone.
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https://quickdraw.withgoogle.com/

omunicacionies

ESTRELLAS MICHELIN
ol ch )
&8 B &

LIBROS

DE MATES

. . . - . -
Maths4everything es unaweb que pretende hacer ver la importancia de las matematicas en nuestra vida, N u evos O rtl Cu IOS
nuestro entorno y evolucién. Ayudar a todo aquel que las estudia y también a quien las ensefia. Conseguir que

toques las matematicas y que ellas te toquen a ti. En definitiva, queremos emocionarte con mateméticas.

8 14/04/2018 ¥® 5 comentarios & 11/12/2015 ¥ 19 comentarios & 30/10/2014 W@ 14 comentarios

Ya esta disponible el
capitulo 2 de Mathland:
PODERES OCULTOS

A qué esperas para
leerlo?

IR AL COMIC —>

\/

Sigue al conejo blanco La casilla 57 56 puntos para triangular

—Claramente es un guifio a Alicia en el --Nunca seré astronauta, fijo. --afirmé --Vaya, pues no para de llover. Qué
Pais de las Maravillas, ... Ven con vehemencia. --;Y eso? Pero si ... latazo... --Bueno, Ven, no te ...

Supone un ingrediente que nada mdas comenzar a saborearlo quieres
comerte hasta el Ultimo bocado, porgue sin duda, abre el apetito.

d


https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=teqFwLG2-6s&feature=emb_title

Narraifva/contextvalizacion
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El chisme,
contar hisorrLas

No la guerra, m
los utensilios, ni
reproducciown...




Gonsiouiendo Entre otros...
"") -Gran importania de esta en

 Diemindeionil de <hsaciones momentos donde el aspecto social

0 ;

conflictivas en el aula . familia 38 posee una mayor @
Oxitocina . ) R ;

=L Ry importancia (adolescencial

N o N A
w o
wa A A A0 o/ O
X

-Favorecimientosds en
-Reduce W el cortisol

(hormona del estrés) y climas

el alumnado con menor
% de oxitocina (TEA,
alumnado con

de tension en el aula
depresion

aumentando M el aprendizaje

Un ingrediente flundamental y que combina perfectamente con
cualquiera de los ingredientes presentados, porque sin duda trabajar en

@ equipo ofrece posibilidades que uno solo tendria que trabajar muchas
vidas para lograrla.
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O docencia compariida
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https://www.youtube.com/watch?v=KXlpsnlfZLo&t=13s

El colegio milagro que revoluciona la
educacion en Espaiia

Reportaje fotografico por | Guillem Sartorio

-> ElJoaquim Ruyra desafia todos los dogmas del sistema educativo: estd en un
harrio conflictivo, el 92% de los alumnos son extranjeros... y aun asi logra
mejores resultados que muchos colegios de élite.

-> Visitamos sus aulas para descubrir la receta de su buena educacion. El primer N T
mandamiento: "Si hay silencio en clase es que algo vamal”. -

-> Ladecision mas crucial, de Susanna Griso.
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s COOPERAMOS?
Limpiemos el espejo

Y.
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Por parejas, quienes llegue cada
componente a 3 agarradas del

pulgar de su companero lo
ganara.

PRO THUMB
WRESTLING




Vinculo
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WEGOSPIREEL o syjssedo &
AULA SUSSED z ALL SORTS ’

Hilerious conversation card gome.

& o ¥ ¢ Find out who knows who best! p'm
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Cooperafivo Competitivo

A demanda del consumidor
Desdelos 4 anos, antes en
paralelo
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MOTIVACION

\ 4
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A 1 bt | TITR
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Extrinseca | US Intrinseca
N

Curiosidad, sorpresa,
aprender aprendery
M. de crecimiento

Enganche de
diopamina + falta de
control inhibitorio...
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Se incrementa

Recompensas
variables

Instaura %

gy, B g e,

Funcional y
estructuralmente

»—ul Carlos Glez Flérez 2021. Esta obra estd bajo una licencia Creative
|| Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirigual 4.0
Internacional.




Funcionas @j@@@ﬁﬁw@

INNIENNNNNNRNNERNNRRNnnnnnnnn|

-\ .
VYo

[ N

Planificacion

Memoria de

frabajo _Control Flexibilidad
inhibitorio cognitiva
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Memoria de
trabajo
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https://www.redalyc.org/pdf/447/44729878008.pdf

C N Memoria de trabajo
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Memoria de o
entrada en lo

trabajo atencion

\ 4

Opera por
muy pecos
segundos

Manipule la infermacion
Almacenamiento temporal

4 N

Bucle

a N

fonoldgico Agenda 4 N

& ) viso-espacial Almacén
auxiliar

725 n@EA7 1’ B W

o 62 83 sa I3 & 88 & 0
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I Memoriade [IIIIIINNNNRRRNNNRNNNONRNINENEND
trabqjo
< 4
Mantener la informacion temporalmente mientras Iink
trabajamos con ella o hacemos otra actividad. LLLIELAS
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https://www.youtube.com/watch?v=oxGyA8lrAes&t=205s
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Planificacion WIITIINIIINIINENNNNNNNINRRNRRENRENRRNRRInRRnnn

Planifica pautas de actuacion previamente a la tarea @

\ ) realizar implicando seguir unos pasos para la realizacion de
| la misma.
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Ingrediente sumamente especial, capaz de ofrecer al paladar
toda la informacion de los sabores culinarios que componen €l

bocado.
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El autocontrol motor, emocional y cognitivo
para persistir y asi poder lograr el objetivo

IR

En declive en la actualidad.
Vinculado a la autorregulacion.

m’rerferencm ymcn’ren_

una li cenc

~

\

Control

inhibitorio

4

Iink

Tras 10, ahos EEUU

Tras 30 en N.Z


https://www.youtube.com/watch?v=X-S-a0cQB2s
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‘L Control
inhibitorio
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TEST de STROOP
Leer es un proceso automatizado y decir el color de lo que

vemos no. Por tanto tfenemos que tender a leer el color y no
decirlo. Requiere frenar algo no habitual en hacerlo.

VERDE AZUL AMARILLO
NARAJANA
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Flexibilidad
cognitiva
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Color
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cognifiva . . p
! : Y si cambiamos las ordenes?

! a2

AGACHARSE

~

@asi_aprendo_yo &
@el_maestrillo_y_su_hatillo
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3CoOmMo?

4 )
AQaa jugar
coctnando




Ingredientes y utensilios

HilllllIIHIHHHHHHHHHHHHHHNHHHHHHnannnnn -
Centro de Iinteres y

.'l\:}’ - Tematica: narrativa como hilo
[ conductor
S

@ <, -Materiales: . °2%c)

complementos;
dados, tfimbre, cartas,
pinnturas...

el B s

[ .
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Desencadenante,

- MeCéniCO: reglas, n° jugadores,

tiempo, estimado...
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Proceso de coccion

gPer que? s Para Queé’

4 Interés del ) e
alumnado: Objetivos que
- Te,mg persigue:
- Meccnlglo. -Curricular
\-Agrupcmon/ -Cognitivo
-Cooperacion

\

Adaptacion de formato
fisico, digital, mecanica,

STRILLO
LLQ
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Como llevarlo a la mesa

I nnnnnnnnnnninniniiananan

Aplicacion denfro del aule

Espacios de aprendizqj




Emplatado

Posicion: Sesién:
Hninnnnnnnnnin
Eleccion: tematicas e B \
infereses. Duracion: De 1h o se
Apariciéon: Ir cambiando, no aprovecha varias seguidas.
siempre ni fijo. Agrupacuzn: En gran o
Continuvidad: Ocasional, Peqgueno QFUDO-. ]
recreos... Momento: Intfroduccion,
K / >fundizacion o repaso. /
R _J B
K\

. . ﬁ.
Explicaciones @ /' Evaluacion:
. Al uso: Lectura reglas 4 Evaluable: Del docente, co-
Invertida: A modo exploracion evaluacién o autoevaluacion.
DUA: Interpretacion en Metacognicion: Aprender a
diferentes modalidades y _ aprender.

Del juego: Lugar que ocupard y

niveles (variantes). posibles variantes
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Slemplos @ juecgos
POIRCIEES
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CONOCIMIENTO DEL MEDIO

FALINA

UN JUEGO BESTIALMENTE DIVERTIDO

(@
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CONOCIMIENTO DEL MEDIO
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‘ \/ Genius
»¥ y
MasQueOca

Edicioons
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INVESTIGACION ALE
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Adapiativos

El juego de la cara misteriosa

IEs Maria!

Sustitucion de tarjetas originales por las
interesadas.
Mecdnica de preguntas cerradas.
Ejemplo: Encontrar animales, personajes,
paises..
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+Conciencia léxica:
Con palabras.
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RetgIanigs.delnage.nagional

Manu Sanchez Montero

Nuria Guzman “NEUROPSICOLQGM En clase
DEL JUEGO" si se juega

— A T O AT a—— e B v

Una guia peactica
para utilzas y crear I .
Juegos en of auia

Maria Jesus Campos

‘('/'/J/’//‘//‘/////‘ educaccon vy valoted

De la creadors de PleyFunlearning

MARIA COUSO

Justi Gonzdlez

Cerebro,
Gamificacion aplicada ala infancia y juego
educacién, aprendizaje basado en
juegos y nuevas metodologias (‘“_‘,‘\
educativas | ‘Q'S
i
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Take-home
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Aprendizaje gloloal

Mirada ce evidencia
eduecdiive

Ganes JUGAR



GRACIAS

R

Por una educacion no basada en opiniones y
tradiciones, sino en APETENCIAS Y EVIDENCIAS




Si he logrado ver mas lejos, ha sido
porque he subido a hombros de
gigantes
— |saac Newton —

ofrases.com

cgonzalezflor@
educa.jcyl.es

MAESTRILLO
Y SU HATILLO
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