
CURSO DE AJEDREZ PARA PROFESORES DE SECUNDARIA
¿Qué vas a aprender en esta sesión?

Qué es el jaque.

Cómo hacer jaque al Rey. 

Qué es el jaque mate.

Cómo hacer jaque mate.
Combinaciones de jaque mate.

1. JAQUE

1.1 El jaque sucede cuando el rey se encuentra en una casilla atacada por una pieza contraria.
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En caso de que esto ocurra, tenemos que pensar en una solución, ya que no podemos dejar al rey amenazado.

1.2 El bando que tiene su rey en jaque puede hacer una de estas tres cosas (defensas):

Caso 1: Comerse a la pieza que le está atacando.
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Caso 2: Cubrirse con alguna pieza propia.
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Caso 3: Escapar con el rey a una casilla que no esté amenazada.

[image: image6.png]


    [image: image7.png]nnnnnnnn




2. EL JAQUE MATE
Si  no podemos hacer ninguna de las tres defensas (comer, cubrir o escapar) decimos que es jaque mate y el bando que lo hace gana la partida.
2.1 JAQUE MATE CON LAS DOS TORRES
El jaque mate con las 2 torres es el más sencillo. No necesitamos la ayuda del rey. Lo que debemos intentar es llevar al rey a la última fila o columna del tablero.
Esta es una de las posiciones finales del jaque mate con 2 torres:  
[image: image8.png]



Para llevar al rey a la última línea, lo que haremos con una torre es cortarle el paso al rey y con la otra darle el jaque y empujarlo hacia la banda.
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2.2 EL JAQUE MATE CON LA DAMA Y EL REY
Una de las posiciones finales del jaque mate con la dama y el rey:
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Para hacer este jaque mate si necesitamos la ayuda del rey, pero al final. Lo primero que hay que hacer es empujar al rey hasta una de las bandas del tablero, y para eso nos basta con la dama (colocaremos la dama a salto de caballo con el rey) Cuando el rey adversario esté en la banda, llevaremos nuestro rey para apoyar a la dama y que dé jaque mate.
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2.3 JAQUE MATE CON UNA TORRE Y EL REY

También hay que llevar al rey contrario a una de las bandas del tablero. Esta es una de las posiciones  a la que hay que llegar para dar el jaque mate en el turno del las blancas. Aquí la torre va a la octava línea y da jaque mate.
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Imagina que tienes la siguiente posición y le toca mover a las negras
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Aquí el rey negro no se enfrenta al rey blanco porque le haríamos jaque con la torre y sería fácil llegar a la última fila. Entonces el rey negro se iría a la casilla “e7” alejándose de nuestro rey. Es entonces cuando con nuestro rey blanco perseguimos al negro a salto de caballo moviendo a la casilla “d5”
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El rey negro intentará alejarse hasta llegar a la columna “h”  y cuando con nuestro rey lleguemos a la columna “g” el negro se verá obligado a mover hacia la misma columna “g” enfrentándose a nuestro rey. Esto lo aprovecharíamos para hacer jaque con la torre y llegar a la última fila donde recibirá jaque mate.
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3. COMBINACIONES DE JAQUE MATE.

Una combinación es una serie de jugadas forzadas para conseguir ventaja. La ventaja puede ser de material, de posición o para dar jaque mate.

3.1 MATES CON LA DAMA
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Juegan blancas y dan jaque mate.
3.2 MATES CON LA TORRE
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  Juegan blancas y dan jaque mate                   Juegan negras y dan jaque mate
3.3 MATES CON EL ALFIL
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  Juegan las blancas y dan jaque mate             
3.4   MATES CON EL CABALLO
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   Juegan las blancas y dan jaque mate                                      

3.4 MATES CON EL PEÓN
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   Juegan las blancas y dan jaque mate                                       


