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"BUSCANDO A AREA

SILVIATORRES ESCALANTE



OBXECTIVOS

> Interpretar xeometricamente a integral

definida.
> Introducir o concepto de suma inferior e

suma superior de Riemann.
> Relacionar o problema do calculo de areas

coa integracion de funcions.




COMPETENCIAS BASICAS

> Competencia dixital e tratamento da
informacion.

> Competencia matematica.

= Competencia linguistica.

= Autonomia personal.

= Aprender a aprender.




ALUMNADO PARTICIPANTE

30 alumnos de 1° de bachillerato da
modalidade de Ciencia e Tecnoloxia.




DESENO DA ACTIVIDADE

> Busqueda en internet dunha fotografia con
licencia Creative Commos da igrexa de
Hallgrimur, Islandia.

> Metodo do calculo da area da fachada do
edificio. Extrapolacion ao calculo da area
dunha funcion.

° Introduccion do concepto de sumas de
Riemann.

> Necesidade do paso ao limite.

> Relacion entre area e integral definida.
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RESULTADOS DA POSTA EN
PRACTICA

> Interese por acudir ao aula de informatica.
> Participacion no debate.
> Interese por parte de so alguns dos

alumnos da pequena resena teorica.
=




ADAPTACIONS

Esta actividade poderiase levar a cabo, con algunhas adaptacions,
en 3° ou 4° da ESO. En estes cursos poderianse traballar conceptos
como:

- a propocionalidade.

- a escala.

- a simetria.

- calculo da area a traves da descomposicion da fachada en

figuras (rectangulos e triangulo).
- manexo das unidades de lonxitude e area.







