Montaje:
Lo primero, antes de nada, es entender lo que vamos a hacer, así que ahí va una pequeña introducción.
::next-3::
Para medir distancias con Arduino podemos hacerlo de diferentes maneras. Existen el sensor de infrarrojos, que se utilizan las propiedades de la luz para calcular la distancia, y el sensor ultrasónico Arduino utiliza las propiedades de propagación del sonido para medir distancias. Más concreto utiliza los ultrasonidos. Este tipo de ondas sonoras se encuentran por encima del espectro audible por los seres humanos.
::next-20::
El funcionamiento es muy sencillo. El sensor envía una onda ultrasónica a través del disparador o trigger, rebota contra el objeto y el receptor o echo detecta la onda. Sabiendo cuánto ha tardado en viajar dicha onda, podemos saber la distancia.
Solo hace falta utilizar la famosa fórmula de la velocidad que aprendimos en el colegio.
v = s/t
Donde s es el espacio y t es el tiempo. Si despejamos s (espacio), que es lo que necesitamos saber, nos quedaría de la siguiente manera.
s = v*t
La velocidad es conocida, el sonido viaja a 343 metros por segundo. El tiempo nos lo devolverá el propio sensor ultrasónico Arduino a través de la API de Arduino. Con todo esto ya podemos calcular a qué distancia se encuentra un objeto.
::next-30::
Para simular correctamente el sensor de distancia vamos a utilizar un buzzer Arduino. Estos componentes utilizan la piezoelectricidad, un fenómeno físico que afecta en determinados cristales (el cuarzo es el más común). Al someter un cristal de este tipo, se deforman y vibran. Si conseguimos que esa vibración tenga una frecuencia dentro del espectro audible, conseguiremos un sonido.
Por lo tanto, es importante conocer las frecuencias del espectro audible. No vamos a ver una masterclass sobre este tipo de señales, solo debemos quedarnos con el rango de frecuencias va de 20 Hz (hercios) a 20 kHz (kilohercio).
Cerca de los 20 Hz el sonido es muy grave. Cuando vamos subiendo de frecuencia, el sonido se va haciendo cada vez más agudo. Esto nos servirá para alertar de que nos estamos acercando a un obstáculo.
Tampoco podemos esperar un sistema de alta fidelidad con un buzzer Arduino, pero nos da la posibilidad de generar tonos audibles para alarmas e incluso alguna melodía musical fácilmente reconocible.
::next-30::
Por último, incorporamos el sistema de alerta visual para el sensor ultrasónico Arduino. Esto nos permite visualizar si estamos cerca o lejos de un obstáculo. Con 3 LEDs conseguimos determinar si estamos lejos, cerca o en zona de peligro.
::next-2::
Cuando tengas todo claro dale al botón para continuar.

Montaje II:
El siguiente paso es comprobar que tenemos todo lo necesario para realizar el montaje. La siguiente lista te muestra todo el material necesario:
-Arduino UNO
-Protoboard donde conectaremos los componentes
-Cables para hacer las conexiones
-3 resistencias de 220 Ω
-3 LEDs de colores
-1 sensor ultrasónico Arduino (HC-SR04)
-1 buzzer

Si tienes todo lo necesario para empezar con el montaje dale a Continuar.

Montaje III:
Empecemos con el montaje. Aquí tienes una imagen que te ayudará a realizar el montaje.
Cuando tengas el montaje hecho puedes continuar.

Montaje IV:
Enhorabuena [extractedData interaction=2838650 fallback=TEXT] por completar el montaje.
Antes de comenzar con la programación es de ayuda realizar un pequeño esquema con lo que queremos que haga nuestro programa.
Aquí te dejo un posible esquema de nuestro proyecto.
Cuando hayas comprendido el esquema ya estás preparado para realizar la programación, así que dale a continuar.




Montaje V:
El último paso es realizar la programación del arduino. En el siguiente enlace tienes un documento con la programación:
[url=https://www.edu.xunta.gal/centros/cfrpontevedra/aulavirtual/mod/folder/view.php?id=21450]LABEL_URL[/url]
Para realizar la programación tienes que conectar la placa al ordenador y abrir el programa Arduino IDE.
[bookmark: _GoBack]Comprueba que tengas bien conectada la placa y, si es así, dale a compilar.
Si no falla, ya puedes subir la programación al Arduino, para ello dale al botón de subir.

Cuando ya tengas cargada la programación pulsa el botón de continuar.

Presentación proyecto:
Para realizar este paso tienes que tener el proyecto acabado.
Una buena y distinta forma de presentarlo es a través de la realidad aumentada.
Te recomendamos esta herramienta:
[url=https://www.blippar.com/]LABEL_URL[/url]
De todas formas, no te preocupes que al final de la jornada te enseñaremos a utilizarlo.

¿Necesitas ayuda con algo más?
