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CURSO: USO DIDACTICO DE NOVOS MEDIOS

PRIMEIRA SESION

1. Canon multimedia: instalacion.

a. De ordenador a proxector. (MODO I)

A instalacion mais sinxela serd empregando o cable VGA que ven co
proxector. Este cable é o0 mesmo que se emprega para conectar o or-
denador coa pantalla. (A cor da conexidn soe ser azul)

Antes de acender o ordenador debemos ter todo conectado.
Primeiro acendemos o proxector e despois o ordenador.

Se non funciona automaticamente probamos a darlle a tecla sour-
ce/search no canon (Esta é a nomenclatura para os Epson. En outras
marcas pode variar. Exemplos: auto, detect...)

Se ainda asi non vai, e posible que non estea saindo sinal de video
dende o portatil. Debemos premer as teclas propias do noso ordena-
dor (alguns FN/F4 en outros FN/F7). Estas teclas van permitir ver as
duas pantallas & vez, sé a do portatil ou s6 a do candn.

Podemos cambiar o tamafio empregando o zoom da lente do proxec-
tor e gafar en nitidez enfocando.

Unha vez apagado hai que esperar a que arrefrie (soa un pitido) para
movelo con seguridade. As [dmpadas acadan moita temperatura e se

poden fundir se non temos un minimo de coidado.

De ordenador a proxector. (MODO II)

Outro xeito de conectar o proxector ao portatil é sen fios (WI-FI). O
candén debe dispofier desas funciéns e ter as tarxetas instaladas (os
Epson que mandou a Xunta aos colexios cos encerados permiteno).

Primeiro hai que instalar o programa que ven co proxector no noso
portatil (que debe de ter WIFI).

No canon hai que buscar no mando a funcién EasyMP e activala.

A continuacién abrir o programa EMP NS Connection e activar a cone-
xién.
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De ordenador a proxector. (MODO III)

(Os colexios que tefian o Epson de cor branca ou algun outro que o
permita)

Podese enchufar de maneira moi sinxela a través do USB.

Hai que ter instalado o mesmo programa que para a conexion sen fi-
0s.

De DVD a proxector.

Esta conexiéon é moi sinxela. Empregaremos un cable RCA (os que
usan as video camaras para conectarse coa tele) de cor amarela.

Cando estea conectado podemos darlle a tecla Source do proxector
para que detecte a fonte de video.

O son sae do DVD por conexiéns RCA tamén (Vermella (R) e Branca
(L)). Podémolo levar cun cable destas caracteristicas a calquera equi-

po que tefia unha entrada AUX (auxiliar)

De VHS a proxector.

Os reprodutores de VHS con saidas RCA son os de gama alta. A mei-
rande parte non as tefien. Podemos adquirir un adaptador que trans-
forma o sinal que sae do EUROCONECTOR en saidas de tipo RCA
(Amarela, Vermella e Branca).

Co adaptador o xeito de conectar serd como o do reprodutor DVD.

2. Compendio de termos.

a. VGA: conexidon mais comun para enviar o sinal de video dende o or-

d.

denador ao monitor ou o canon.

RCA: conexién que empregan os Reprodutores de DVD e Equipos de
Son para enviar o sinal de audio (vermello e branco) e video (ama-
relo).

WI-FI: conexién sen fios. Pédese facer tanto cun router (para ter si-
nal de internet) coma cun proxector provisto da tarxeta correspon-
dente.

JACK: (conexion telefonica) é unha das que se empregan para cone-
xiéns de audio.

A Mini-jack é a dos auriculares. Existen adaptadores que a converten
a dous RCA (vermello e branco) con este cable levaremos o son den-
de o ordenador a un equipo con entrada AUX ou a unha mesa de
mezclas.
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e. USB: conexidn universal que se emprega para multitude de periféri-

cos. Cos proxectores mais avanzados pddese mandar incluso o sinal
de video. Empregarémolo para conectar a camara de fotos ao orde-
nador.

3. Opcions de configuracion de proxeccion dende canén multimedia a
portatil.

a. Empregando a combinacion de teclas FN + f4 (ou f7, dependendo do

b.

C.

portatil) podemos facer que se vexa sé a pantalla do portatil, s6 a do
proxector, ou as duas ao tempo.

Premendo co botdn dereito no escritorio e pinchando en propiedades
podo acceder a pestana “configuracién”. Nela axustarei a resolucion
de pantalla & propia do meu monitor TFT (plana) para que se vexa
ben. (Apreciaremos un cambio importante de nitidez se é que a ti-
famos mal)

Si a pantalla é CRT (de tubo) podo axustar a calquera resolucién.

Nesta mesma pestana, “configuracion”, e se tefio dous monitores
(monitor e canon), podo estender o escritorio de windows para: ter
mais espazo, que non vexan na proxeccién o que eu fedello no meu
disco duro, etc.

4. Instalacion e configuracion dun ordenador portatil para a conexion a
internet.

Cando chega o ordenador ao centro, non chega con enchufalo a rede,
hai que copiar uns parametros para lle introducir.

Son a IP, a mascara de subrede, a porta de enlace e as DNS.

1. Pinchamos en INICIO/ PANEL DE CONTROL / CONEXIONES DE
RED.

2. Botén dereito en CONEXION DE AREA LOCAL.

3. PROPIEDADES.

4. UN CLIC en Protocolo Internet (TCP/IP) para seleccionar e PRO-
PIEDADES.

5. Aqui escribiremos os parametros que nos solicita. Podémolos co-
piar doutro ordenador que xa estea configurado pero sen repetir a
IP (cambiaremos sé a ultima casifia por un nimero do 2 ao 255
que non estea empregado). Dous ordenadores coa mesma IP na
rede crean conflito.

6. Fixadevos que a Porta de Enlace e igual que a IP pero remata en
1.
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SEGUNDA SESION

1. CONCEPTO DE FOTOGRAFIA.

“"Fotografar e gravar a luz que pasa a través dunha lente ao corpo es-
curo da camara.”

Soportes: analoxico e dixital.

- Son analéxicas tédalas camaras que empregan algun tipo de prepa-
rado quimico fotosensible sobre soporte (vidro, papel, cianotipo, peli-
cula...)

- As camaras dixitais tefien un “captor” fotosensible que traduce en in-
formacion dixital a luz que entra, e a garda como un arquivo de da-

tos.

A fotografia analdxica e dixital sé se diferencian no soporte. Os de-
mais conceptos fotograficos non mudaron.

As posibilidades de control do procesado das nosas imaxes son supe-
riores na dixital.

2. ATER EN CONTA A HORA DE FACER UNHA FOTO.

a. COMPOSICION.

¢ Regra dos terzos. Trazando 3 columnas e 3 filas do mesmo
tamafio, atopamonos con 4 intersecciéns que seran os puntos
onde debemos situar os elementos principais da imaxe (4 no-
sa eleccion).
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Tamén podemos aproveitar esas liflas para descentrar os elementos horizontais e
verticais e situalos ai.

¢ Sinxeleza. Cantos mais elementos conformen a imaxe, mais
dificil sera de observar. Hai que procurar que non haxa ele-
mentos que distraian.

¢ Relacion figura - fondo. As figuras non deben quedar absor-
bidas polos fondos. Conseguimolo desenfocandoos (em-
pregando teleobxectivo ou/e abrindo o diafragma).

A profundidade de campo e o relacién de nitidez que hai en-
tre o que esta no plano do enfoque e o que temos mais preto
ou mais lonxe.

Fondos menos nitidos: pouca profundidade de campo. (Tele
ou moita abertura de diafragma)

Fondos mais nitidos: moita profundidade de campo. (Angular
ou pouca abertura de diafragma)

« Tipos de planos. E interesante empezar empregando os tipos
de plano estandar para poder sairse das normas con cofiece-
mento. Os principais son:

PLANO XERAL: amosa unha gran paisaxe ou un gran
decorado.

PLANO DE CONXUNTQ: abarca unha paisaxe ou un de-
corado reducido ou un grupo de persoas.

PLANO ENTEIRO: os limites superior e inferior coinciden
coa cabeza e os pes da personaxe (NUNCA SE CORTAN)

PLANO AMERICANO: amosa ao personaxe a partir dos
xeonllos.

PLANO MEDIOQ: personaxe cortada pola cintura.

PRIMEIRO PLANO: estritamente o rostro do personaxe.
(Pode incluir a parte superior dos ombreiros).

PLANO DE DETALLE: amosa un obxecto enchendo por
completo o encadre.
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b. ENFOQUE. Consecucion da nitidez no obxecto e distancia a retratar.
Faise coas lentes.

o Automatico. Premendo o disparador ate a metade. A camara
debe ter un sinal para dicir que esta enfocado. (Consultar ma-
nual xa que varia moito en funcién dos modelos)

Procedemento: seleccionar o obxecto | premer o disparador
ate a metade para que a camara o enfogue (notamos un pe-
gueno freo) | manter o botdén nesta posicion mentres enca-
dramos | disparar.

e Manual. No obxectivo nas camaras réflex podemos axustar
ese enfoque manualmente (en condiciéns de pouca luz a ca-
mara pode non enfocar ben)

c. EXPOSICION. Expofier é deixar pasar a cantidade de luz exacta para
gue a imaxe quede ben gravada (nin moi clara: sobreexposicion; nin
moi escura: subexposicién). Manexamos dous parametros:

e Tempo de exposicion.
e Abertura de diafragma.

Comparamos: Imaxinade que temos que encher unha botella con auga. Po-
démolo facer abrindo moito a billa (deixa pasar moita auga), polo que tar-
daremos pouco tempo,; ou abrindo pouco a billa, tardara mais tempo.

Esa billa que se pode abrir ou pechar é o diafragma (esta dentro do
obxectivo da camara). O tempo que se tarda en encher a botella, é o tempo
de exposicion (unha “cortinilla” abrese e péchase para deixar pasar a luz).

En funcion da cantidade de luz que haxa no encadre, precisaremos
"encher” mais ou menos o noso "“captor”.

Coas primeiras camaras habia que pofier manualmente a velocidade e
o diafragma, en funcion da lectura que nos daba o “exposimetro” (indicaba-
nos que apertura e velocidade de obturacion debiamos seleccionar e podia-
mos pofier equivalentes).

Para facilitarlle a cousa aos fotdgrafos, e coa chegada da electrdnica
as camaras, apareceron os modos programados. Estes modos escollen au-
tomaticamente a obturacion (velocidade) e o diafragma.

Exemplos:

e Modo deportivo: escolle velocidade alta (para conxelar o mo-
vemento) o que pode supofier diafragmas abertos (menos
profundidade de campo), en funcion da luz que tefiamos.
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e Modo paisaxe: escolle diafragmas pechados para ter mais pro-
fundidade de campo, polo que a velocidade pode ser lenta
(pode facer falla tripode e disparador.

e Modo retrato: escolle diafragmas abertos para desenfocar o
fondo. A velocidade porad a que corresponda coa luz que te-
flamos.

e Modo nocturno: permite velocidades moi lentas (ao mellor uns
segundos). Sempre precisaremos tripode, porque se non saira
a imaxe movida. Tamén debemos empregar o temporizador
do disparo.

Pode haber mais modos, en funcién da nosa camara, e as veces non
estan nun boton directamente, sendén que habemos de entrar no menud para
escollelos.

A velocidade de obturacién (tempo que se deixa pasar luz) pode
oscilar entre varios segundos e unha fraccion moi pequena de segundo (por
exemplo 1:2000). Velocidades mais lentas de 1/30 de segundo faran (case
seguro) que salgan cousas movidas na foto.

Variaré en funcidén da quietude que tefian os elementos da imaxe.

Exemplo: Vai ser dificil conxelar na imaxe a un coche que circula a
moita velocidade empregando 1/60, precisariamos velocidades mais altas de
obturacion. Precisariamos 1/500 ou superior.

[O problema da maioria das camaras compactas é que non nos amo-
san a velocidade que esta empregando para facer a foto.]

d. ILUMINACION. Pode ser con:

e Luz natural.
o Luz artificial: flash, aléxena, tungsteno, fluorescente...

Debemos axustar o Balance de Brancos (WB: White Balance) en fun-
cion da fonte de luz. Cada unha desas fontes de luz ten unha temperatura
de cor.

O desaxuste deste parametro fara que a cor branca salga mais fria
(azulada) ou mais calida (alaranxada).

3. RESOLUCION.

a. Que é un pixel? E a menor unidade, homoxénea en cor, que forma
parte dunha imaxe dixital. Podémolos apreciar perfectamente cando
aumentamos co zoom a imaxe na pantalla do ordenador. Tefien for-
ma cadrada ou rectangular.

b. Os megapixeles son o resultado de multiplicar os pixeles que ten
a imaxe de ancho, polos que ten de alto.


http://es.wikipedia.org/wiki/Color
http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen
http://es.wikipedia.org/wiki/Digital
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C.

A resolucion vira dada polo numero de pixeles que conforman
a imaxe. Unha imaxe con mais pixeles non ten mais calidade (xa
gue a vai dar a lente), ten maior tamafio: permitird ampliacions mais
grandes.

Dependendo da finalidade que lle imos dar & imaxe dixital precisare-
mos mais ou menos pixeles por pulgada:

= Imprenta offset: 300 ppp

= Laboratorio dixital: 254 ppp

= Impresora doméstica: 150 ppp (varian moito)
= Pantalla: 72 ppp

Conclusién practica: para a mesma imaxe en cm? (por exem-
plo:20x15), precisaremos ter 300 pixeles por cada pulgada se a imos
levar a unha imprenta, pero si a imos publicar nunha Web bastaranos
con 72 ppp. O monitor non reproduce mais.

Con mesmo tamafio en cm, a imaxe que tefAa mais ppp “pesara”
mais, ocupara mais Mb de memoria.

Debemos optimizar a imaxe para que ocupe o menos posible na ma-
xima calidade que precisamos. Faremos que a Web se descargue me-
llor, que o programa de "magquetacion” sexa mais estable...

4. DISTANCIA FOCAL.

E a distancia que hai entre o centro éptico do obxectivo, e o plano focal
(onde se situan o negativo ou o “captor” dixital).

Variando esta distancia focal (obxectivos zoom) poderemos ter un:

o obxectivo angular | maior angulo de visién que a visién hu-
mana.

o obxectivo normal | angulo de vision similar ao da visién hu-
mana.

o teleobxectivo | menor dngulo de vision.

Nota: a xente tende a confundir obxectivo zoom con teleobxectivo. Erréoneo; o ob-

xectivo zoom

é 0 que permite variar a distancia focal e ter no mesmo obxectivo

angular, normal e tele.

Zoom Optico ou dixital? Por suposto, optico. O dixital faise mellor nun
bo programa de edicién de imaxe que na camara.
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5. OUTROS PARAMETROS AXUSTABLES NA CAMARA.

Que é a ISO? E a sensibilidade que lle axustamos ao “captor”. Anti-
gamente mercabamos peliculas de distintas sensibilidades. Agora po-
demos cambiar a sensibilidade a cada foto que tiramos.

Aumentandoa, poderemos facer fotografias con condicidons de luz
mais pobres.

Problema: a maior sensibilidade, mais ruido na imaxe.

Compensacion da exposicion. (Simbolo -/+ na camara) Cando
nun mesmo encadre, temos distintas luces (sombras, iluminacions)
podemos facer unha compensacion da interpretacion que fai a ca-
mara.

o Podera ser positiva: sobreexposicion.
o Ou negativa: subexposicion.

Ollo! Non esquezades volver a compensacion a - 0 + (cero entre mais
en menos exposicion), sendn tddalas fotos sairan compensadas e de
seguro non sera a nosa intencion.



www.sanchezagustino.es

TERCEIRA E CUARTA SESIONS

1. Descarga de fotos no ordenador.

a.

Cable (menos recomendable). A conexién da camara é fraxil e pode-
mos deteriorala se a empregamos moi a miudo. A reparacion pode
ser mais cara do que pode valer a cdmara (contando a depreciacién).

Ademais, transfire os arquivos mais amodo.

Lector de tarxetas (mais recomendable). Non son moi caros. Pé-
dense mercar externos (USB) ou de situar no oco da “disquetera”
(ordenadores de sobremesa) “o meu custoume 9 €”.

Onde gardalas. Suxiro gardar as fotos e demais documentos impor-
tantes nunha particién do disco duro distinta da que tefa o sistema
operativo (C:/).

Por que? Xa non é a primeira vez que instalando un programa ou por
un virus gue me colaron, tefio algun problema que me obriga a “for-
matear” o disco duro. Ao ter os arquivos en outra unidade non 0s
perdo.

Crear unha carpeta na raiz dese disco que se chame FOTOGRA-
FIA.

Dentro desa podemos pofier outras que indiquen o ano, e meter ai
dentro as carpetas coas nosas fotos; ou xa directamente pofier as
carpetas coas nosas fotos. (Se se toman moitas imaxes suxiro a pri-
meira)

O xeito de nomear as carpetas € o seguinte:

Dous dixitos para o ano, dous para o mes e dous para o dia. Despois
palabras que identifiquen as fotos.

Exemplo: 080401_entroido

Se o numero do mes ou do dia so ten unha cifra,hai que encher con
0, para que non teflamos problemas ao ordenar. Deste xeito ao darlle
ao comando ordenar carpetas por nome, farao por orde cronoldxica e
facilitaranos localizar as fotos.

Outro xeito de localizar carpetas serd o comando buscar. Se pofiemos
unha palabra que esta no nome dunha carpeta atoparémola sen pro-
blemas.

Os arquivos orixinais .jpg meterémolos dentro desa carpeta. A conti-
nuacion crearemos outra (ao cardn dos jpg) que lle chamaremos TIFF
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(onde meteremos os arquivos axustados no editor de imaxe gardados
no formato en compresion TIFF).

2. Axustes das fotos co editor de imaxes.

éQue é o histograma? E unha grafica que nos indica a cantidade de
“pixeles” que hai en cada un dos tons da escala de grises que van
dende o negro ata o branco.

Podémolo ver nas paletas da dereita facendo clic en Histograma. Ta-
mén aparece cando lle damos ao comando Niveles (Ctri+L).

RGB

Canal:
ana =

Niveles de entrada:
Cancelar

4l

Cargar... I

0 1,00 255
Niveles de salida: FFF
| .

- = | [VIPrevisualizar

0 255

Se a nosa imaxe non ten pixeles negros (100%) na grafica non apa-
recera informacion a esquerda. Podemos mover a pestana de cor ne-
gra que estad debaixo da grafica hasta que atopemos os pixeles mais
escuros (gris). O efecto sera converter eses pixeles grises en negros.

O mesmo proceso farase co branco, a dereita da grafica.

No medio da grafica esta o gris neutro (50%). Moveremos cara a de-
reita ou cara a esquerda en funcidn de se queremos que os pixeles se
escurezan ou se aclaren. Isto cambiara a luminosidade xeral da ima-
Xe.

Se unha imaxe sae ben tomada da camara (a lectura da luz é a co-
rrecta) pode non precisar que empreguemos este comando.

Saberémolo observando a grafica e apreciando que existen pixeles
negros, brancos e que a luminosidade xeral da imaxe esta correcta.
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b. Saturacion. (Imagen > Ajustes > Tono/Saturaciéon) Empregaremos
este comando para intensificar os colores vivos da imaxe. Coidado
con abusar, pois desvirtia moito a imaxe.

Mono/saturacién _ —
Editar: Todos v |= |
o ° |
: |
Saturacion: argar...
0
Lurninosidad: 0

"I colorear
V| Previsualizar

Se desaturamos (imos cara valores negativos) darémoslle & imaxe un
aspecto de envellecemento (-50 aprox.). Se desaturamos a -100 a
imaxe quedara en escala de grises, pero non debemos facer asi o
branco e negro. Hai métodos mellores, nos que non se perde infor-
macion.

c. Contraste. (Imagen > Ajustes > Brillo/Contraste) Con esta accion
intensificaremos a diferenza entre as zonas claras e escuras da ima-

Xe.
=

Brillo:

Contraste: V] Previsualizar

" IUsar heredado

Como en tdédolos comandos, se abusamos desvirtuaremos a imaxe.
Pero ben utilizado axudaranos a axustar ben a nosa fotografia.
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d. Sombra/iluminacion. As veces as nosas imaxes tefien zonas moi
diferenciadas de altas luces e sombras. Este comando permitiranos
minimizar estas diferenzas.

»
Sombras/iluminaciones . @
sombras -
Cantidad: %
4
|I Anchura tonal: S0 %
“
Radio: 30 pix
a V] Previsualizar
— Iluminaciones
Cantidad: 0 %
() ||
50 %

Anchura tonal:

Radio: 30 pix
1F

Ajustes -

Correccion de color:

Contraste de semitono:

Recorte negro:

Recorte blanco:

| Guardar como valores por defecto |

VI Mostrar mas opciones

O primeiro que debemos facer é activar a casifia Mostrar mas opcio-
nes.

Hai dluas partes nesta fiestra:

o a que se refire &s sombras (Cantidad, anchura tonal y radio).
o a que se refire as iluminacions (Cantidad, anchura tonal y ra-
dio).
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Podemos precisar o emprego dunha das partes e non da outra, ou
das duas ao tempo. Axustando os tres parametros apreciamos os
cambios e quedamonos co resultado que mais nos satisfaga.

Como en tédalas fiestras anteriores, coa casifia Previsualizar pode-
mos ver cal vai ser o resultado do emprego desta ferramenta e como
estaba antes.

Nivelar unha fotografia. As veces as imaxes tomadas estan inclina-
das e os horizontes “caense”, ou os edificios non estan verticais. Con
Photoshop podemos endereitalas en poucos pasos.

Primeiro debemos localizar a ferramenta regra, que estd na paleta da
esquerda (no botén onde estad o contagotas).

Pincharemos nos extremos da nosa suposta vertical ou horizontal e
trazarase unha lifla cunha certa inclinacién. O programa calcula au-
tomaticamente a inclinacion desa lina.

Agora imos a Imagen > Rotar lienzo > Arbitrario e xa nos aparece
calculado o angulo que se modificara.

Damoslle a OK e o lenzo xirarase.

O seguinte paso sera re-encadrar a imaxe para eliminar as partes que
nos sobran.

Estiramos dende fora da imaxe ata tela toda seleccionada.

Despois, mantendo premida a tecla shiftT(maylﬁscuIas), para que se
conserve a proporcién, tiraremos das esquinas ata que desaparezan o
sobrantes do endereitado.

R aaNYY Esta accion de re-encadrar pdédese levar a cabo sen facer a previa de
Archivo Ed Nivelar; para eliminar partes da imaxe que se colaron, ou para facer

\/v i

r=1
H

cumprir a regra dos terzos.

Se lle pofiemos nas casifias da parte superior os datos en pixeles ou
cm ademais de isto, interpolarda a imaxe axustando o seu tamafio ao
que lle mandamos.

Ps Adobe Photoshog CS3 Extended

Archivo  Edicion  Imagen Capa Seleccidn Filtro  Analisis  Vista Ventana Ayuda

ﬂ v | Anchura: 1024 px & Altura: 768 px Resolucidn: 72 pixeles/pulgada

v

=
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f.

éPasar a branco e negro?

Existen varias técnicas para pasar a Branco e Negro, pero o que nun-
ca se debe facer é tomar as imaxes neste modo na cadmara (é
irreversible) ou converter a escala de grises (perdemos infor-
macion).

Dende a ultima version de Photoshop dispofiemos de un comando
moi versatil, que da un control moi amplo sobre o B&N.

Imagen / Ajustes / Blanco y Negro

Con el poderemos controlar cara onde queremos que viren as tonali-
dades (branco ou negro), e ademais temos unhas configuraciéns pre-
determinadas que tampouco estan nada mal.

Enfoque suavizado. Ollo!

No caso de que se precise, este seria o uUltimo filtro en empregarse,
xa que tdédolos cambios posteriores acentuaranse moito mais.

Filtro / Enfocar / Enfoque suavizado

Variando os parametros Radio y Cantidad conseguiremos darlle mais
foco as imaxes que non estan perfectamente nitidas.

(Canto menor sexa a resolucion da imaxe, menores seran os valores
que debemos empregar.)

3. Resolucion e tamano de lenzo.

a.

O concepto de resolucion esta explicado na Sesion 2.

n

‘:l'amaﬁo de imagen &j

Dimensiones en pixeles: 57,4 MB

|

Anchura: S5 pixeles

Altura: 2592 pixeles

Tamafio del docurnento:
Anchura: 32,78 cm
Altura: 21,95 cm

Resolucion: 300 pixeles/pulgada

V| Cambiar escala de estilos
V| Restringir proporciones
V|Remuestrear la imagen:

Bictbica (dptirna para degradados suaves)
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Nos, poderemos cambiar a resolucion a fin de optimizar os nosos ar-
qguivos (ter a minima resolucion requirida para acadar a maxima cali-
dade: 72ppp, 150ppp, 254ppp, 300ppp).

Imagen / Tamafio de imagen

Na fiestra da paxina anterior podemos ver os seguintes parametros:

1)

2)

- Dimensiéns en pixeles. Inférmanos dos pixeles que ten a imaxe en
ancho e en alto.

- Tamano del documento. Inférmanos do tamafio da imaxe en centi-
metros, e mais do nimero de pixeles que temos por cada pulgada.

Se variamos os datos dalgunha destas casifias e temos activada a pes-
tana Remuestrear Imagen, Photoshop cambiara a imaxe ao novo ta-
mafio seleccionado.

Cando é para reducir non hai problema, pero si queremos aumentar a
imaxe moito, o programa “invéntase” os pixeles que lle faltan e o resul-
tados non é moi nitido.

Se variamos os datos coa casifia Remuestrear la Imagen desacti-
vada, o tamafio da imaxe non mudara. Isto permitiranos saber que ta-
mafio en cm podera ter a imaxe a resoluciéon que nds lle pofiamos.

Exemplo: Baixo unha foto de internet e quero saber se vale para a re-
vista escolar.

Ao observar os datos vexo que esta a 72 ppp de resolucion e ten 6 cm de
ancho.

Se cambio a resolucion a 300 ppp (a que me fai falla para a imprenta) a
imaxe resultara de 1 cm de ancho. (Non me valera para o meu traballo)

A hora de preparar unha imaxe para publicar en internet fixdmonos sé nos pixeles
que queremos de lado. O explorador sempre lle dard o tamafio absoluto que tefia a
imaxe (en pixeles).

b. Lenzo. Tamaiio do lenzo. Aplicacions.
Imagen / Tamafo de lienzo
O lenzo é a area completa da imaxe. As veces coincide coa fotografia,
pero nés podemos aumentalo para moitas aplicacions, entre elas cre-

ar un marco para a imaxe.

Conclusidon: aumentaremos o tamanfo total da nosa imaxe sen cam-
biar o tamano do orixinal.
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4. Teclas rapidas mais empregadas.

Crtl (+) + Achegamos a imaxe
Ctrl (+) - Arredamos a imaxe
Ctrl (+) 0 Axustamos a imaxe para

que se vexa completa

Ctrl (+) Alt (+) O Vemos os pixeles reais

Mantémola premida men-
Barra espazo tres arrastramos co rato
para movernos polo lenzo

Cambia o modo de pre-
sentacion

Tabulador Oculta/Amosa as paletas

5. Gardar como.

a. Formatos de imaxe fotografico: jpg e tiff.

O formato jpg ten compresidon. Faina collendo os pixeles contiguos
gue tenen unha cor similar e igualandoos. Se gardamos varias veces
sobre o mesmo arquivo jpg deterioramos a imaxe.

Tiff € un formato sen compresion, polo tanto a imaxe non se deteriora
ao gardala.

b. Cal e por que.

* Jpg: cando sae da camara. Tamén cando tefiamos
unha imaxe final para subir a unha Web ou para in-
crustar nun PowerPoint e queremos que pese pouco.

= Tiff: para gardar as imaxes que abrimos da camara e
axustamos co editor. Este formato é mais profesional
(emprégano nas imprentas). Non comprime cada vez
que gardas cambios (se non queres).

6. Outros formatos de imaxe.

a. GIF. Emprégase para debuxos. Ten menos profundidade de cor. Eo
formato dos Clipart.
BMP. Estd en desuso. Ocupa moito. E o estandar de Windows.

c. PNG. Admite transparencias cun tamafio de arquivo bastante bo. Es-
tase a empregar en desefio Web.
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d. RAW. Negativo dixital. Inclieno as cadmaras profesionais. Ademais da
imaxe, garda informacion sobre a toma da imaxe que nos permite
editar.

7. Pincel corrector.

Empregaremos esta ferramenta para corrixir imperfecciéns nas imaxes (cada
un que retoque o que queira).

el A dinamica € a seguinte:

Archivo Edicidon  Imagel . .

3% Escollemos unha zona da imaxe onde haxa un moti-

o/ v | Pincel: g v vo parecido ao que queremos restaurar. Facemos
clic nesa zona mentres prememos a tecla Alt.

Th _Dscoz44tif - - _
A continuacion facemos clic na zona a restaurar e

Photoshop copiara eses pixeles seleccionados con-
servando os tons orixinais.

1
L—a,

Tamén podemos empregar o tampdén de clonar
(dous boténs mais abaixo), pero este non fai unha
media da tonalidades, polo que as veces queda moi
artificial resultado.

AR X &0

TRUCO PARA AGRANDAR AS MINIATURAS EN WINDOWS XP:
(Transcriboo coma mo pasaron)

“Primero vete a Inicio/ejecutar y pon regedit.

Doble click en HKEY_CURRENT_USER/Software/microsoft/windows/Current_version
Dentro de esta Ultima busca la carpeta Explorer y haz clic con el botén derecho.

En el mend que se despliega seleccionas Nuevo y luego esta otra: valor DWORD.

Teclea ahora directamente la palabra ThumbnailSize y pulsa Enter, para asi fijar
esta palabra como nombre del valor.

A continuacion haz doble clic justo sobre él, y en la ventana que aparece, activa el
botén de Decimal.

Teclea un nimero entre 32 y 256 segun el tamafo que quieras asignar a las ima-
genes en miniatura.”
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QUINTA SESION

1. Formatos de son.

a. Formato CD-DA.

E o formato empregado nos CD de musica. Antes, os aparellos sé lian
CD con esta estrutura.

A frecuencia da mostra e 44.100 Hz. (Semellante & do formato Wav)

Podemos extraer as pistas cara outros formatos que ocupen menos
ou sexan os apropiados para 0s programas que queremos empregar.

b. Qué formatos son os mais usuais:
e Wav. Formato sen compresion.

e Mp3. Formato comprimido. Pédese escoller a mostra. O siste-
ma de compresién é cortar as frecuencias mais graves e agu-
das, menos perceptibles para o oido ou mais dificilmente re-
producibles.

2. Capturar pistas dun CD - Audiograbber

Existen multitude de programas para capturar as pistas dun CD. Un que fun-
ciona moi ben ademais de ser Software libre é o Audiograbber.

Ao abrir o programa apareceran as pistas seleccionadas. Podemos marcar
indistintamente as que queiramos.

No botdén Opciones escolleremos en que carpeta queremos que se garden.
Debemos facelo despois de instalar o programa, porque a carpeta por defec-
to onde garda os arquivos é a de instalacion.

(C:/Archivos de programa/Audiograbber)

Se o0 que queremos é converter a MP3 s6 temos que activar a casifia corres-
pondente na barra de boténs. Gardara as pistas de MP3 na carpeta escollida
en opcions.

Premendo co boton dereito enriba dunha pista saird un mend que nos per-
mitird entre outras cousas deseleccionar todo.

Teclas rapidas:
= Ctrl + A Selecciona todas as pistas.
= Ctrl + N Deselecciona todas as pistas.
= Barra espaciadora Selecciona unha pista.
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3. Edicién de fragmentos de son dixital.

De igual xeito que podemos editar unha imaxe dixital, podemos editar un
son dixital.

O editor de pistas de audio que vos propoio é o Audacity.

Nel poderemos ver a onda nunha lifia de tempo e transformala empregando
0s comandos do programa.

Na parte superior aparece a onda do lado esquerdo do estéreo (L). Na infe-
rior o lado dereito (R). Poderemos editar os dous lados independente ou si-
multaneamente.

Arrastrando co rato seleccionamos a rexién que queremos editar. Para isto
debe estar seleccionada a ferramenta de seleccion na parte superior esquer-
da (con forma de cursor).

a. Acciéns mais sinxelas. (Estdan no menu Editar)

Cortar: coma en calquera programa. Primeiro temos que selec-

cionar.

¢ Copiar: copia a informacion seleccionada, pero a mantén no seu
sitio.

e Pegar: farao a partir de onde estea situado o cursor. (Ctri+V)
Podemos pegar fragmentos seleccionados da mesma pista ou de
outras.

e Borrar: se prememos a tecla supr eliminaremos a parte selec-

cionada. No é o mesmo que silenciar esa parte, xa que tamén

desaparece esa parte do tempo.

Silencio: este comando silencia esa parte sen eliminar o tempo

de duracidn.

b. Outro comandos. (Menus Efecto y Generar)

Fade in (MenuU Efecto): significa entrada gradual de volume.
Fade out (Menu Efecto): saida gradual de volume.

Silencio (Menu Generar): introduce o tempo de silencio que nds
queiramos, a partir de onde estea situado o cursor.

Invertir (MenU Efecto): cambia entre si os dous lados do esté-
reo.

Normalizar (Menl Efecto): podemos facer que distintas pistas
tefian o mesmo volume (aprox.)

c. Gravacion.

Podemos empregar Audacity como gravadora de sons se temos co-
nectado un micréfono a tarxeta de son do noso ordenador.

Premendo o botdn de gravacion (o simbolo de toda a vida) aparecera
unha nova pista na que se rexistraran estes sons para seleccionar as op-
cions.
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d. Configuracion de teclas rapidas.

E moi aconsellable que configuremos o teclado para a seleccién e
movemento do cursor. Isto farémolo no Menu Editar en Preferencias.

NOTA: a version do programa que vos facilitei, non precisa ser instalada. Se copia-
des os arquivos no voso ordenador, funcionara facendo dobre clic sobre o arquivo
que se chama “audacity.exe”

O meu consello é que copiedes esa carpeta en C:/Archivos de programa , e que
despois creedes un “Acceso directo” no escritorio (boton dereito no arquivo auda-
city.exe e escoller a opcion enviar a... escritorio)



