Elaboracion de proxectos de impresién 3D para a aula

PROXECTOS DE IMPRESION 3D NO AMBITO STEM

* Brion5 (Primeiro robot construido integramente no centro)
o Desefio e construcion (video)
o OSHWDEM 2015
o Piteas. Fundacién Barrié. Vigo
* Autématas con capacidade de aprendizaxe
o Proxecto: Automatas con capacidade de aprendizaxe
o Animacioén do dron (simulacién)
* Practica con Blockscad e Openscad
o Figuras creadas a partir de formas primitivas operacions booleanas e iteracions.
Similitudes de Blockscad respecto de Scratch
Similitudes e diferencias de Openscad respecto de Blockscad
Parametrizacion
Poliedros e funcions
* BrionXbot (Robot de patas articuladas)
o Memoria e video do proxecto
o Premio de innovacion educativa
o Premio “Sensores 2018” Igaciencia
* Piano (Unha octava modelada e impresa)
o Video de proba
* Cono de Apolonio (Modelado, impresién e animacion)
* Practica con Blender
o Figura creada a partir dunha forma primitiva e operacions booleanas.
o Figura creada mediante a extrusion dun svg creado con Geogebra.
*  Sumotech
o Video do proxecto
©  Arquivo co x0go
o VI
o Memoria do proxecto
o Premio de innovacion educativa
o Premio “Sensores 2017” Igaciencia
o Dia da Ciencia na Rua 2017. Coruiia
* Xornadas de profesorado de Debuxo
o |X Xornadas Didacticas AGEDA. Modelado e Impresion 3D. Maio 2017
* Competiciéon da EEI (Pezas auxiliares)
* Engrenaxes
o Desefio, impresion e animacion
* Varios 4° ESO
o Torre do reloxo. Westminster
o Empire State Building
o Comedor
o Hitchcock

O

o

O

o



http://espazoweb.com/debuxonarede/blog/2015/11/24/robot-brion5-deseno-e-construcion/
http://espazoweb.com/auladeplastica/?p=1341
http://espazoweb.com/auladeplastica/?p=1336
http://espazoweb.com/auladeplastica/?p=1358
http://espazoweb.com/debuxonarede/blog/2016/11/23/engrenaxes/
http://www.edu.xunta.gal/centros/iesbrion/node/2739
http://www.edu.xunta.gal/centros/iesbrion/node/2759
http://www.edu.xunta.gal/centros/iesbrion/node/2777
http://espazoweb.com/debuxonarede/wp-content/uploads/2019/01/proxecto_2016_17_ivi.pdf
https://www.dropbox.com/s/daorr6qjxlxfng8/sumotech.blend?dl=0
https://www.youtube.com/watch?v=7xRPpTjnLIs
http://espazoweb.com/debuxonarede/wp-content/uploads/2018/11/Cono-de-apolonio.avi
https://drive.google.com/open?id=1q-GdsFeV0GJpGiVAtlLPuQ9IQ0vZkbdv
http://www.edu.xunta.gal/centros/iesbrion/node/2911
http://www.edu.xunta.gal/centros/iesbrion/node/2911
http://www.edu.xunta.gal/centros/iesbrion/node/2911
http://www.edu.xunta.gal/centros/iesbrion/node/2943
http://espazoweb.com/debuxonarede/blog/2018/11/25/brionxbot/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=Rw2TYUV6KJ4
http://espazoweb.com/debuxonarede/blog/2016/04/14/automatas-con-capacidade-de-aprendizaxe/
http://www.edu.xunta.gal/centros/iesbrion/node/2567
http://www.edu.xunta.gal/centros/iesbrion/node/2453
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PROGRAMAS
+ Blockscad
* Openscad
o Sintaxe
o Poliedros
* Blender
e Slic3r

PRACTICA CON BLOCKSCAD E OPENSCAD

* Figuras creadas a partir de formas primitivas operacions booleanas e iteracions.

“

+ Similitudes de Blockscad respecto de Scratch

* Similitudes e diferencias de Openscad respecto de Blockscad
* Parametrizacién

* Poliedros e funcions

Exemplo n° 1

(+) difference

sphere radius m
minus | cvjinder radiusl m @ radius2 height

Exemplo n° 2

+]| difference
+

cylinder radiusl G radius2 height ﬂ

With | (+) translate X Y ﬂ z n
cylinder radiusl a radius2 height ﬂ

minus | count with K3 from n to by (hull @)
G0 {11 translate x I (K3 Y n z n

cylinder radiusl ﬂ a radius2 ﬂ height



https://slic3r.org/
http://espazoweb.com/comezando_a_traballar_con_openscad/
https://www.openscad.org/cheatsheet/index.html
https://www.openscad.org/
https://www.blockscad3d.com/editor/
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Exemplo n° 3

(+] [-] difference

(+] union
) ) translate X n Y ﬂ z ﬂ
cylinder radiusl ﬂ & radius2 m height ﬂmmn

PIUS ' cylinder radiusl m g ' radius2 E height m

.

minus | (+) (2 translate X n Y n Z
cylinder radiusl m lfradiusz m height

LS

MINUS 1 cylinder  radiusl ﬂ E radius2 ﬂ height

minus | count with P from to by (hull @)
do | (+] rotate X n Y ﬂ Z ' (53
(+) translate X E Y n Z n

cylinder radiusl a radius2 height
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Exemplo n°® 4

Exemplo n°5

/I Dimensions da peza
longo= 90;

ancho= 20;

alto=5;

/I Diametro das perforacions
diametro= 6;

/I Figura
difference(){

cube([longo, ancho, alto], center= true);

cylinder(r= diametro/2, h= alto+2, $fn= 100,
center= true);

}

/I Dimensions da peza
longo= 90;

ancho= 20;

alto=5;

/I Diametro das perforacions

diametro= 6;

/ Numero de perforacions

np=7;
primeira=-longo/2+(longo-(diametro*np))/
(npt+1)+diametro/2;
espazo=(longo-(diametro*np))/
(npt+1)+diametro;

ultima= -primeira+1;

/I Figura
difference(){

cube([longo, ancho, alto], center= true);

for (i = [primeira:espazo:ultima]){
translate([i,0,0])

cylinder(r= diametro/2, h= alto+2, $fn= 100,
center= true);

}

}
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Exemplo n° 6

Difference(){
difference(){
cube(50, center=true);

translate([15,-25,25])

rotate([45,0,0])

cube([40,100,sqrt(2)*50], center=true);
}

translate([35,25,25])
cube(50, center=true);

}

Practica con Blender
* Figura creada a partir dunha forma primitiva e operaciéns booleanas.
* Figura creada mediante a extrusion dun svg creado con Geogebra.

Luz Ramos Lopez. Profesora de Tecnoloxia
Xabier Lorenzo Abalde. Profesor de Debuxo
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