Math Mystery Box

Learning mathematics by playing

Nerea Casas
Bernas



Fsta SOV YO...

Ingenieria quimica y del medio ambiente

Mdster educacion secundaria

Mdster en psicodiddctica y diddcticas especificas
Doctoranda en didactica de las ciencias y las matematicas

Profesora en Lauaxeta lkastola (Fisica, quimica y matematicas)
Proyectos multidisciplinares

Directora de proyectos de investigacion

Divulgadora cientifica

Creadora de la metodologia Math Mystery Box

Facilitadora de la metodologia Lego Serious Play ®

Ponente Science on Stage, Scientix, CIBEM, Edulearn...

Disefladora Escape Room didacticas para museos Cosmocaixa, Domus,
Elhuyar...

ICMAT- Math Mystery Box

INJUVE- proyectos de investigacion Joven :
MAGMA y ELHUYAR- proyectos de investigacién Joven - ]_

Bizkaia por el milenio




Programa del taller

e Introduccién, dindmica inicial.

e Problemdtica didactica de matematicas
mediante metodologia Lego Serious Play.
o Descanso

e Gamificacién manipulativa.

e Math Mystery Box.

o Comida

e Math Mystery Block.

e Disefo y creacion de material para llevar al
aula.
o Descanso

e Puesta en comuny cierre.



Cloud Tag

ENSENAR COMPETIR
APRENDER
GAMIFICACION MATEMATICAS
, MISTERIO
EDUCACION

DIVERSION



Comenzamos

CONSTRUYE UNA TORRE



Construye uno de estos modelos




Modifica el modelo para que..

.. REPRESENTE UNA DE LAS COSAS QUE TE

MOTIVA DE SER PROFE DE MATEMATICAS



Construye un modelo que...

.. REPRESENTE UN ALUMNO DE

MATEMATICAS PESADILLA



Actitudes hacia las matematicas

Debemos reflexionar
| os estudiantes tienen miedo a las matematicas.

Los profesores tienden a ser tradicionales

en sus clases.
Metodologias del S XX

L os estudiantes deben aumentar su autoestima.

Lo comunidad educativa debe cambiar su enfoque .



En mis clases desearia...




... Pero a veces..




El monstruo de las matematicas




Actitudes hacia las matematicas

NNOVACION PEDAGOGICA PARA

Verbal

LA ENSENANZA,Y APRENDIZAJE  smber
DE LAS MATEMATICAS symbols

Radio-Recordings
Still Pictures

Motion Pictures

Exhibits

Field Trips

Demonstrations

DramaticParticipation

Contrieved Experiences

Cono de aprendizaje.
Dale 1969.

Direct, Purposeful Experiences




Gamificacion

;,Qué es la gamificacion?
Gamificacion virtual VS gamificacion
manipulativa
Animar a los estudiantes a engancharse

&-

¢,Por qué no lo hacemos? 3

Miedos del profesorado. =
‘Jugar es perder el tiempo' =&

e
e




Flujo a la hora de jugar

Alto

Dificultad
del reto

Bajo

Baio Habilidades / Conocimiento dominado Alto









- Xxperiencia de clase

APRENDIZAIE
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ATEMATICAS



https://docs.google.com/file/d/0B1cLfsFo9FWheDhvcDZFaG5heU0/preview

Competencias

Competencias

Herramientas

Evaluacion

Competencia
para la
comunicacion

Comunicacién con iguales y uso de
la argumentacion.

Realizando una pequefia reflexion
guiada post juego.

Aprender a Desarrollo de la resolucion de Escribiendo las diferentes

aprender. problemas mediante la intuicién. estrategias utilizadas para resolver
los retos.

Social. Trabajo en equipo. Realizando una co-evaluacion

posterior..

Aprender a ser.

El uso de la Math Mystery Box.

Evaluando si cuidan los materiales y
son respetuosos con el medio y los
companeros.

Competencia
matematica.

Conceptos como funciones,
potencias, ecuaciones, sistemas...
Geometria a través de poligonos.
Criptografia, series y puzles.

Observando qué pasos han podido
dar sin ayuda, cuales con ayuday
cuales no han sidoc apaces de
resolver.




Y POR SUPUESTO: TRABAJO EN
EQUIPO



Comenzamos de nuevo




¢,Por qué cajas distintas?




Math Mystery Block




Vuestro momento




Linkedin: Nerea Casas

Twitter: math_mystery
www.mathmysterybox.com

mathmysterybox@gmail.com


http://www.mathmysterybox.com

