Scratch e os GPIO - Actividade

Obxectivos

Empregar o aprendido acerca de Scratch e GPIO para
realizar un pequeno proxecto que inclua HW e SW
Interaccionando mutuamente

Analizar un problema, desenvolver estratexias para dividilo
en problemas mais pequenos, tanto en HW como en SW

Valorizar o uso dos GPIO da Raspberry Pi en proxectos
gue integren SW e HW.

Controlar circuitos electronicos independentes mediante
Scratch
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Contidos
Plantexamento do problema

dentificacidon dos ‘obxectos’

dentificacidn das caracteristicas e accidons dos obxectos
Caracterizar a interaccion dos obxectos
Simular en SW e conectar co HW

Comprobacion por separado
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Imos realizar un programa con Scratch que:

dispoina dun semaforo que se poda solicitar
mediante un pulsador,

cando esta verde emita un sonido (tres pitidos,
pausa, tres pitidos, etc),

detecte que o peatdn pasou e mude para outro
estado e apague o sonido.

Scratchy debe acompanar o comportamento do
peaton (moverse, parar, avanzar, etc)
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Con estes datos esta claro gue necesitaremos:

tres LEDs simulando o semaforo

un pulsador para solicitar o paso

un zumbador para o sonido

unha LDR para detectar o paso do peaton

Estes circuitos témolos montados da actividade
anterior e imolos reaproveitar,

Podemos decidir simulalos primeiro por SW, esta e
a opcion recomendable ainda que nesta sesion non
nos dara moito tempo
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Obxecto Caracteristica Accions

Scratch As gque queiramos Mover, rebotar, parar

Pulsador Pin GPIO Emite, para

Pin GPIO Detecta paso

LEDs verde, amarelo, Verde, Intermitente,

Semaforo
vermello Vermello

Pin GPIO Encende, apaga, escintila




Scratch e os GPIO - Actividade

O enunciado anterior ten alguns aspectos
iIndefinidos a proposito:

un programador ten que tomar decision en
funcion da descricion do problema por parte do
cliente,

neste caso as decision seran relativas ao
comportamento de Scratch e do semaforo

Temos que decir se o semaforo ten un
comportamento autbnomo ou esta sempre en
vermello até que se solicita, se o estado do
semaforo afecta ao comportamento de Scratch, etc
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Vou empezar polo semaforo:

a mina decision é que tena un comportamento
automatico, que afecta aos desprazamentos de

Scratch e,

gue este ultimo pode alterar o comportamento
mediante o pulsador e a LDR.

Por tanto o semaforo estarad uns segundos en
vermello, uns segundos o amarelo en intermitencia,
uns segundos o amarelo aceso e un segundos o

verde aceso
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Unha posible solucion esta na carpeta ‘Scratch’ do
usuario PI.

Encontrase tameén a solucidn entre os materiais na
carpeta ‘Scratch.proxectos’
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