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Robótica.

• Como materia de libre configuración en 4º y/o 6º.


• Necesidades personales.


• Necesidades materiales.


• Necesidades espaciales.


• Concreción curricular: contenidos, estándares



¿Para qué?
1.      Introducir el pensamiento computacional.

2.      Superar retos diarios poniendo en práctica conceptos y habilidades cognitivas 

relacionadas con las distintas áreas curriculares y el pensamiento computacional.

3. Aprender a programar de manera natural y lúdica. 

4. Despertar su curiosidad por el mundo de la robótica. 

5. Estimular el interés por el STEM. 

6. Aprender a trabajar en equipo, organizarse, llegar a acuerdos respectando las 

aportaciones de sus compañeros. 

7. Adquirir conceptos tecnológicos básicos y aspectos relacionados con el lenguaje de 

programación. 

8. Crear una maqueta de robot con una finalidad o uso específico, como solución a un 
sinxelo problema diario.  



¿Quién la imparte?

• No tiene que ser un robot.


• No es necesario dominar 
demasiado la tecnología.


• Estar abierta/o a la aparición 
de problemas.


• Confiar en las capacidades de 
los alumnos/as.
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