Nomenclatura KNX

* Direccion fisica. Cada un dos aparatos KNX ten unha direccion fisica que os identifica na
instalacion, polo que ten que ser unica. O valor da direccion fisica é funcién da posicién do aparato
dentro da instalacién (Area, Lifia, Aparato).

* Aplicacién. Cada aparato pode ter unha ou mais aplicacién e habera que escoller a mais adecuada
para a funcion que vai desempefiar na instalacion.

e Parametros. Dentro da aplicacién de cada aparato existen diferentes parametros que permiten
determinar o comportamento do aparato. Boa parte da programacién consiste en escoller a opcion
mais adecuada para cada parametro.

* Obxectos de comunicacion. Cada aparato ten os seus propios obxectos de comunicacién que
dependen da aplicacién e os parametros escollidos.

* Direccién de grupo. A finalidade dunha direccién de grupo é permitir a realizacién do cableado
16xico para permitir levar a cabo unha tarefa (funcién). Dentro dunha direccién de grupo insirense os
obxectos de comunicacion dos aparatos vinculados. A relacién mais simple sera a dun obxecto de
comunicacion dun sensor (sinal de entrada: pulsador, detector, programador horario) e dun actuador
(sinal de saida: contactor...).

A programacién en KNX consiste en asociar a través de direccions de grupo os distintos obxectos de
comunicacion dos sensores e actuadores, seguindo uns determinados pasos. Os obxectos de comunicacién
aparecen nos dispositivos KNX despois de configurar os seus parametros e a forma en como van a responder
cando lle chegue un telegrama, que determinara o funcionamento de cada dispositivo dentro da instalacién.

Verase a configuracion basica dos parametros e da asociacién nas direccions de grupo para que
funcione correctamente a iluminacion on/off, a regulacién e as persianas. Explicarase a aplicacién que habera
que usar, a configuracions dos parametros e as direccions de grupo necesarias para cada programacion.



ILUMINACION (ON/OFF).

Tratase da programacién mais sinxela posto que sé necesitamos unha direccion de grupo de 1 bit,
posto que sO necesitamos acender e apagar a lampada. Necesitaremos un actuador binario e un pulsador ou
unha entrada binaria.

Habera que configurar e parametrizar o actuador binario para:

* En ocasions habera que indicar o niimero de canais de saida que contén o actuador (algtins
fabricantes usan o mesmo programa de aplicacién para os dispositivos coa mesma funcionalidade
pero que poden actuar sobre un ntimero distinto de cargas).

* En principio o actuador déixase na sda configuracién por defecto. Aparecera un obxecto de
comunicacion por cada canal que tefiamos activado. Este obxecto de comunicacion sera de 1 bit.

Habera que configurar e parametrizar o sensor que se vaia usar, que pode ser un pulsador KNX ou
un pulsador convencional conectado a unha  entrada binaria . A parametrizacion sera un pouco distinta
dependendo do fabricante e de como estea pensado o pulsador KNX. Hai pulsadores que consideran unha
tecla como unha soa, cando ten ddas posicions, e hai outros pulsadores que cada pulsacién é unha tecla.
Habera que configurar correctamente segundo queiramos que funcione:

* Escollerase a funcién de conmutacion (o sensor pode configurarse para acender/apagar unha luz,
para regulala, para subir e baixar unha persiana, para enviar unha escena...).

* Pode escollerse, de existir, como funcionan os leds de sinalizacion a través dos parametros do sensor.
* Por cada tecla habera un obxecto de comunicacién, que sera de 1 bit.

O actuador binario escollido serd 0 MTN647393 e o sensor o pulsador KNX MTN617219. As
direccions fisicas asignadas a cada dispositivo seran:

1.1.1: Actuador binario MTN647393
1.1.2: Pulsador MTN617219

Agora habera que crear as direccions de grupo onde se conectaran os obxectos de comunicacion do
sensor e mais do actuador. Crearase unha direccion de grupo para cada luz que controlaremos.

Na direccién de grupo 0/0/1 relacionaremos os obxectos de comunicacion do Canal 1 e a Tecla 1.
Desta forma acenderase e apagarase a luz conectada ao Canal 1 do actuador cando se pulse a Tecla 1.

Para a outra luz usarase a direccién de grupo 0/0/2.

Na seguinte taboa especificanse todos os elementos necesarios para a programacién KNX das duas

luces.
Aparato Direccion Fisica | Parametros Obxectos de comunicacion | Direccion de grupo
Actuador Por defecto 0: Canal 1 0/0/1
binario 1.1.1
MTN647393 Por defecto 4: Canal 2 0/0/2
Teclal: 0: Tecla 1 0/0/1
Pulsador 112 Conmutacion
MTN617219 o Tecla2:
" 3: Tecla 2 0/0/2
Conmutacion




Esta configuracion que se acaba de ver funciona dunha maneira preconfigurada de tal maneira que
unha tecla enviara un telegrama de acendido se a luz esta apagada e viceversa. Hai fabricantes que tefien un
funcionamento distinto de tal maneira que unha tecla poderia ter duas posiciéns distintas (por exemplo,
enriba e abaixo) de tal maneira que pulsando enriba sempre envia telegrama de acendido e abaixo de
apagado (ou ao revés, dependendo da parametrizacion). Neste segundo caso tamén poderia parametrizarse
para que cada pulsacion sexa separada e poida actuar sobre elementos distintos. Neste caso, para que
funcionase como o caso que se ten aqui, haberia que parametrizar un funcionamento “alternado”. Este tipo
de cuestions dependen de cada fabricante, e habera que escoller e configurar os parametros necesarios para o
uso que se esta a procurar.

Cando sobre un obxecto de comunicacién poden actuar varias direccions de grupo, habera que
realizar un paso mais.

Verase o caso de realizar un apagado xeral dende outro pulsador KNX, que terd a direccion fisica
1.1.3.

No actuador non habera que modificar ningin parametro.
No sensor modificarase para realizar o apagado xeral dende a Tecla 4:
* Na parametrizacion habera que escoller na Tecla 4 a funcion de Conectar.

* Isto provocara outro parametro onde se lle indicara que se envie un telegrama de apagado, para
conseguir que todas as luces se apaguen cando se pulse nesta tecla.

Nas direccion de grupo crearase outra direccion de grupo dentro de funcions centrais, 0/1/0, onde se
relacionaran o obxecto de comunicacion da tecla 4 do novo pulsador e os obxectos de comunicacién de todas
as luces que se queiran integrar no apagado xeral, neste caso Canal 1 e Canal 2.

Por tltimo, habera que incluir os obxectos de comunicacion das teclas do primeiro pulsador para que
reciban a comunicacion de que houbo un cambio no estado das luces. Isto é o que se chama unha direccion
de grupo de escoita.

Ata agora s6 se viron obxectos de comunicacion cunha soa direccién de grupo asociada. Cando un
obxecto de comunicacién ten mais de unha direccion de grupo asociada:

-Seéun actuador: Reacciona a todas as ordes chegadas por  calquera das direcciéns de grupo
asociadas.

- Se é un sensor: A primeira direccion de grupo é a que se envia. O resto son direcciéns de escoita,
de tal maneira que nunca seran enviadas. Serven para actualizar os valores dos obxectos de comunicacién e
os LED que leven asociados.

A programacién quedaria como segue:



Aparato

Direccion Fisica

Parametros

Obxectos de comunicacion

Direccién de grupo

Actuador Por defecto 0: Canal 1 0/0/1 0/1/0
binario 1.1.1
MTN647393 Por defecto 4: Canal 2 0/0/2 0/1/0
Teclal: 0: Tecla 1 0/0/1 0/1/0
Pulsador Conmutacién
MTN617219 112 Tecla?:
" 3: Tecla 2 0/0/2 0/1/0
Conmutacion
Tecla 4:
Conectar
Pulsador .
MTN617219 1.1.3 Valor 9: Tecla 4 0/1/0
Telegrama de
apagado

Cando se pulse na tecla 4 do segundo pulsador, enviarase un telegrama de apagado que actuara sobre
as dudas luces conectadas no canal 1 e 2. Ademais as teclas recibiran tamén a informacion de que as luces se
apagaron. (Desta forma non hai funcionamentos erréneos dunha tecla que envia un telegrama de apagado

cando a luz esta apagada e estamos tentando acendela).




REGULACION.
Para a regulacion de luces necesitaranse, como minimo, 2 direcciéons de grupo:

*  Acender/apagar — 1 bit.
* Regulacion relativa — 4 bits.

Pode usarse unha direccién de grupo mais:
* Regulacion absoluta — 1 byte.

Crearanse, como suxestions, sempre 3 direcciéns de grupo, ainda que non se use a regulacion
absoluta. Desta maneira quedaran sempre xuntas e sera mais facil de localizar cando se realicen cambios no
futuro. A terceira direccién de grupo usarase cando se estean a programar escenas, por exemplo, ou cando se
envie dende unha pantalla tactil un valor absoluto de regulacién (25%, 50%...).

No actuador haberé que especificar:

* Activar os canais necesarios. Neste caso activase so un.

* Habera que buscar os parametros necesarios (que dependeran de cada fabricante) para conseguir que
a luz regule nos dous sentidos e que se poida conseguir a luminosidade maxima pretendida e que a
regulacion minima sexa a luz apagada.

*  Poderiase definir velocidade de regulacion a través dos parametros que tamén dependera da carga
que tefia conectada.

* Habera creados 3 obxectos de comunicacién, de 1 bit, 4 bits, e 1 byte.

No sensor:

* Habera que especificar que se vai usar a funcion regulacion. Isto crea directamente dous obxectos de
comunicacion, de 1 bit, e 4 bits.

» Tamén se indicara o sentido da regulacion, e ata que punto se alcanza na regulacion.

*  Pode ser necesario indicar que se faga envio ciclico da regulacion, para que vaia regulando mentres
se esta pulsando a tecla.

O actuador de regulacion escollido sera 0 MTN649350 e o sensor o pulsador KNX MTN617219 (o
mesmo que o primeiro pulsador para iluminacién). As direccions fisicas asignadas a cada dispositivo seran:

1.1.4: Actuador de regulacion MTN649350
1.1.2: Pulsador MTN617219

Agora habera que crear as direccions de grupo onde se conectaran os obxectos de comunicacion do
sensor e mais do actuador. Crearanse tres direccions de grupo para cada luz que regulemos.

Na direccién de grupo 0/2/0 relacionaremos os obxectos de comunicaciéon do Canal 1 conmutacién e
a Tecla 3: obxecto de conmutacion.

Na direccién de grupo 0/2/1 os obxectos de regulacién tanto do canal 1 do actuador como da tecla 3
do sensor.

Na direccién de grupo 0/2/2 poremos o obxecto de comunicacion de valor do canal 1, quedando a
espera de que haxa algtin sensor que envie un valor de 1 byte de regulacién absoluta.

Na seguinte taboa especificanse todos os elementos necesarios para a programacion KNX da luz
regulada.



Direccion

Aparato Fisica Parametros Obx. de comunicacién | Direccién de grupo
Regulacién. 0: Canal 1: Obxecto de
conmutacion Lt
Actuador de Obxecto de regulacion:
regulacion 1.1.4 Acender e apagar. -
MTN649350
Obxecto de valor canal:
Acender e apagar -
Tecla 3: Regulacion
Aclarar e escurecer. ol s Obg?cto ge 0/2/0
conmutacion
Pulsador L .
MTN617219 1.1.2 A luminosidade maxima.

A luminosidade minima.

Envio ciclico de pasos de
regulacion: SI

Para conseguir que estas luces tamén se apaguen coa direccién de grupo de apagado xeral, bastara
con incluir o obxecto de conmutacién do actuador nesa direccién de grupo. E, polo tanto, habera que incluir
0 obxecto de comunicacion da tecla 3 como direccién de escoita. Tendo en conta todo isto, a programacion
completa quedaria:

Aparato | Direccion Fisica Parametros Obx. de comunicacién | Direccion de grupo
Actuador Por defecto 0: Canal 1 0/0/1 0/1/0
binario 1.11
MTN647393 Por defecto 4: Canal 2 0/0/2 0/1/0
Teclal: Conmutacién 0: Tecla 1 0/0/1 0/1/0
Tecla2: Conmutacién 3: Tecla 2 0/0/2 0/1/0
Tecla 3: Regulacién 6: Tecla 3: Obxecto de 0/2/0 0/1/0
conmutacion
Pulsador 112 Aclarar e escurecer.
MTN617219 o
A luminosidade méaxima.
A luminosidade minima. T -
Envio ciclico de pasos de
regulacion: SI
Tecla 4: Conectar
Pulsador
MTN617219 113 Valor: Telegrama de Safibelop Ll
apagado
Regulacién. 0: Canal 1: Ob).irecto de 0/2/0 0/1/0
conmutacion
Actuador de Obxecto de regulacion:
regulacion 1.1.4 Acender e apagar. -
MTN649350

Obxecto de valor canal:
Acender e apagar

i




PERSIJANAS.

Igual que na regulacion, para as persianas son necesarias duas direccions de grupo para que
funcionen, e tamén pode terse unha direccién de grupo mais de 1 byte para indicar a stia posicién exacta.

¢ Subir/baixar — 1 bit.
e Parada/lamas — 1 bit.

Pode usarse unha direccién de grupo mais:
* Posicion — 1 byte.

O obxecto de comunicacién de subir/baixar usarase para subir ou baixar a persiana completamente.
O de parada/lamas servira para parar unha persiana enrolable cando estd en movemento. Por tltimo o
obxecto de comunicacion de posicién servird para indicar a posicion exacta na que se quere que se coloque a
persiana (25%, 30%, 50%...).

No actuador habera que especificar:

e Activar os canais necesarios. Neste caso activanse dous: Unha persiana de lamas e outra enrolable.

* En principio deixamos o resto dos parametros por defecto.

* Habera creados 4 obxectos de comunicacién para a persiana de lamas, de 1 bit (subir/baixar), 1 bit
(parada/orientacién de lamas), 1 byte (posicion da persiana) e 1 byte (posicion das lamas). E 3
obxectos para a persiana enrolable e 1 bit (subir/baixar), 1 bit (parada), e 1 byte (posicién da
persiana).

No sensor:

* Habera que especificar que se vai usar a funcion para manexar unha persiana. Isto crea directamente
dous obxectos de comunicacion, de 1 bit, e 4 bits.

* Tamén se indicaré o sentido do movemento da persiana, neste caso imos escoller a tecla 1 para subir
a persiana P1 e a tecla 2 para baixar a persiana P1. A persiana P2 manexamola directamente coa tecla
3 facendo que vaia alternando o movemento.

O actuador de persianas escollido sera 0 MTN649802 e o sensor o pulsador KNX MTN617219 (o
mesmo que o segundo pulsador para iluminacién, que ten s6 a tecla 4 ocupada). As direccidns fisicas

asignadas a cada dispositivo seran:

1.1.4: Actuador de persianas MTN649802
1.1.3: Pulsador MTN617219

Agora crearanse 3 direcciéns de grupo por cada persiana (na persiana de lamas, poderianse crear 4,
para prever a posicién de lamas).

0/3/0: Movemento da pulsacion longa, que subira ou baixara a persiana de todo.

0/3/1: Para o movemento de pulsacién curta, que servird para mover as lamas ou parar o movemento
da persiana.

0/3/2: Posicién absoluta da persiana. De momento sé estara o obxecto de comunicacién do actuador
de 1 byte.

Da mesma maneira crearanse as direcciéns de grupo para a outra persiana 0/3/3, 0/3/4, 0/3/5.

A programacién quedaria como se ve na seguinte taboa.



Direccion

movemento

Aparato Fisica Parametros Obx. de comunicacién | Direccién de grupo
0: Canal 1: Obxecto de
movemento 0310
Configuracién canal: ' -
Persiana (lamas) * -
Actua‘dor de 3: Canal 1: Posici6
persianas 1.1.5 lama
MTN649802
19: Canal 2: Obxecto de
movemento BEs
Configuracién canal: 20: Canal 2: Obxecto de 0/3/4
Persiana enrolable parada
Direccién movemento: ; ;
Subir 1: Tecla 1: Obxecto de 0/3/0
movemento
Tecla 2: Persiana
MTN617219 o Direccion movemento: 4: Tecla 2: Obxecto de
Baixar movemento L)
Parada/orientacion lamas
Subir e baixar 0/3/3

Para facer un peche xeral de persianas, bastaria con facer unha direccion de grupo (1 bit) onde se
incluirian os obxectos de comunicacién de movemento das persianas onde se enviaria un telegrama de baixar

persiana.

Poderiase incluir o peche de persianas na direccién de grupo de apagado xeral (tamén de 1 bit)?

Non se poderia, porque para que unha persiana baixe hai que enviar un “1” (persiana completamente
desenvolvida), e para apagar as luces enviase un “0”.

E por isto que para apagar todas as luces e pechar as persianas empréganse escenas.




Ponse a continuacién a programacién completa de todos os elementos vistos nunha taboa, e a stia
correspondencia programada no ETS4.

Aparato Direccion Fisica Parametros Obx. de comunicacién | Direcciéon de grupo
Actuador Por defecto 0: Canal 1 0/0/1 0/1/0
binario 1.1.1
MTN647393 Por defecto 4: Canal 2 0/0/2 0/1/0
Teclal: Conmutacién 0: Tecla 1 0/0/1 0/1/0
Tecla2: Conmutacion 3: Tecla 2 0/0/2 0/1/0
Tecla 3: Regulacion kLl o Ob).(('ecto e 0/2/0 0/1/0
conmutacién
Pulsador 11.2 Aclarar e escurecer.
MTN617219 o
A luminosidade maxima.
A luminosidade minima. T -
Envio ciclico de pasos de
regulacion: SI
Tecla 4: Conectar
Valor: Telegrama de Sifiieclall 0/1/0
apagado
Direccion movemento: 1: Tecla 1: Obxecto de 0/3/0
Pulsador 113 Subir movemento
MTN617219 o
Direccion movemento: 4: Tecla 2: Obxecto de 0/3/0
Baixar movemento
Tecla 3: Persiana 6: Tecla 3: Obxecto 0/3/4
Parada/orientacién lamas
Direcci6n movemento: 7- Tecla 3: Obxecto de
Subir e baixar movemento 0/3/3
Regulacioén. 0: Canal 1: Ob).(’ecto de 0/2/0 0/1/0
conmutacién
Actuador de Obxecto de regulacion:
regulacion 1.14 Acender e apagar. T -
MTN649350
Obxecto de valor canal: *
Acender e apagar -
0: Canal 1: Obxecto de
movemento 0/3/0
Configuracion canal: ' -
Persiana (lamas)
Actuador de -
persianas 1.1.5 3: Canal 1: Posicion lama
MTN649802

Configuracién canal:
Persiana enrolable

19: Canal 2: Obxecto de

0/3/3
movemento
20: Canal 2: Obxecto de
] 0/3/4




Obxectos de comunicacién e direcciéns de grupo do actuador binario (1.1.1)

Edificiu::-s ‘ M..a | MNombre Funcion del Qbjeto ‘ | Direcciones de Grupo Longit...
'p{:arpetas Dindmicas li_'l 0 Objeto de conmutacién Canal 1 0/0/1 0/1/0 1 bit
1 B4 Escolas Proval lzl 4 (Objeto de conmutacion Canal 2 0052 0410 1 bit

4 []] Edificio de abaixo
- .F'Ianta baixa
4 [ Cadro principal
I "E 1.1.1 Actuador binario REG-K/2...
b 114 Actuador de regulacion u...

Obxectos de comunicacién e direccions de grupo do actuador de regulacion (1.1.4)

Edificiu::-s | bt | Mombre Funcién del Objeto | | Direcciones de... Longit...
pcarpﬁas Dindmicas l:| 0 Objeto de conmutacion Canal 1, general 0/2/0 0510 1 bit
4 Escolas Proval Ii_'l 1 Objeto de regulacisn  Canal 1, general 0/2/1 4 hits
_[ﬂ Edificic de abaixo Ii_'l 2 Cbjeto de valor Canal 1, general 0/2/2 1 Byte

I .F'Ianta baixa

4 [ Cadro principal
[ E 1.1.1 Actuador binaric REG-K/Z...

I [E 114 Actuador de regulacién u... ||

Obxectos de comunicacién e direccions de grupo do actuador de persiana (1.1.5)

Edificiu::-s | M. 4 | MNombre ‘ Funci... | | Direcciones... Longit...
-p{:arpetas Dindmicas l:l 0 Chjeto de movimiento modo manual Canal 1 0340 1 bit
{84 Escolas Proval l:l al Objeto de parada/Orient. Lamas modo manual Canal 1 0/3/1 1 bit
i m Edificic de abaixo l:l 2 Pasicién altura mode manual Canal 1 0/3/2 1 Byte
4 .F'Ianta baixa l:l 3 Posicién lama modo manual Canal 1 1 Byte
4 [I] Cadro principal l;."l 19 Objeto de movimiento modo manual Canal 2 0/3/3 1 bit
¢ d]1.1.1 Actuador binario REG-K/2... | #¥] 20 objeto de parada modo manual Canal 2 0/3/4 1 hit
[ -El.l.tl Actuador de regulacion u... l:l 21 Posicién altura modo manual Canal 2 0/3/5 1 Byte

I ’E 1.1.5 Actuador de persiana REG...|I

Obxectos de comunicacién e direccions de grupo do pulsador (1.1.2)

Edificiu:-s | M. | Mombre | Funci.. | | Direcciones.., Longit...
p{:arpetas Dinamicas l:l 0 Objeto de conmutacion 4 Tecla 1 00 05170 1 bit {
i E:]Eg.;c.ms Proval l:l 3 Objeto de conmutacion 4 Tecla 2 0052 05150 1 bit {
4 _['J Edificio de abaixo l:l f Chbjeto de conmutacion Tecla 3 052/0 0510 1 bit {
4 . Planta baixa l:l 7 Cbjeto de regulacidn Tecla 3 05211 4 bits {
rl |:| Cadro principal l:l a Chbjeto de conmutacion A Tecla 4 1 bit {

[ E 1.1.1 Actuador binario REG-K/2...

I 1114 Actuador de regulacién u...

I {115 Actuador de persiana REG...
4 [ ]1allera

' |12 Pulsador doble plus |

I 4]1.1.3 Pulsador doble plus




Obxectos de comunicacién e direccions de grupo do pulsador (1.1.3)

Edificios M.+ | Nembre Fungi.. |.. | Direccione.. | Longit..
I p{:arpetas Dindmicas l:l 0 Objeto Parada/Orient.lamas Tecla 1 0/3/1 1 bit
i [% Escalas Proval lIl 1 Chbjeto de movimiento Tecla 1 Q/3/0 1 bit
4 [ Edificio de abaixo l:_"l 3 Objeto Parada/Orient.lamas Tecla 2 031 1 bit
4 . Planta baixa li_'l 4 Objeto de movimiento Tecla 2 0/3/0 1 bit
4[] Cadro principal lIl B Objeto Parada/Orient.lamas Tecla 3 0374 1 bit
I -|:| 1.1.1 Artuador binaric REG-K/2... II_'| 7 Objeto de movimiento Tecla 3 0/3/3 1 bit
I {1114 Actuador de regulacién u... B} @ Objeto de conmutacién A Teclad 0/1/0 1 bit
I 41115 Actuador de persiana REG...
a " ]1allera
I f]1.1.2 Pulsador doble plus
' [{J1.13 Pulsador doble plus I

Direccions de grupo:

Anadir Direcciones de Grupo  * Eliminar '$ Nueva Carpeta Dinamica
4 Direcciones de Grupo Grupo Interm... » | Nombre | Descripcion | Pasar a Traves de
| pCarpetas Dinamicas 0 [luminacién No
4 | B8 0 Escolas Proval || 1 Funcién cer No
4 0/0 Iluminacidn 2 Regulacidn Mo
0/0/1 Luz 1 a3 Persianas Mo

0/0/2 Luz 2
4 0/1 Funcidn central
0/1/0 Apagado xeral
4 0/2 Regulacian
0/2/0 Conmutacién L1
0/2/1 Regulacian relativa L1
0/2/2 Regulacion abscluta L1
4 0/3 Perzianas
0/3/0 Subir/baixar P1
0/3/1 Paso/parar P1
0/3/2 Posicién P1
0/3/5 Posicién P2
0/3/3 Subir/baixar P2
0/3/4 Lamas/parar P2




Direccién de grupo “Apagado xeral”

an | LAFECCIONES O Grupo

+| | objeto
L Carpetas Dinamicas
0 Escolas Proval
4 0/0 Tluminacién
0/0/1 Luz 1
0/0/2 Luz 2
] 0/1 Funcign central
0/1/0 Apagado xeral |

l;.'| 0: Objeto de conmutacidn - Canal 1

lzl 0: Objeto de conmutacion A - Tecla 1
l;."l 3: Objeto de conmutacidn A - Tecla 2
l::l 4: Objeto de conmutacion - Canal 2

l::l B: Objeto de conmutacidn - Tecla 3

l..':l 9: Objeto de conmutacion A - Tecla 4

a | Dispositivo Envio activo

1.1.1 Actuador binario REG-K/2x230/16 ¢/t

l2| 0: Objeto de conmutacion - Canal 1, general

[1.1.4 Actuador de regulacion universal REC

1.1.2 Pulsador doble plus

1.1.2 Pulsador doble plus

111 Actuador binaric REG-K/2x230/16 cff
1.1.2 Pulsador doble plus

1.1.3 Pulsador doble plus 5
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