
Metodoloxías activas e inclusivas 
	IDENTIFICACIÓN

	Título da tarefa: O REINO ANIMAL
	Profesorado: Titor de 3º e PT

	Breve descrición da tarefa: Motivación: Visita a protectora de animais de Cambados. Investigamos sobre o reino animal. Contido curricular da área de ciencias naturais. Produto final: exposición da clasificación dos animais, empregando catro estilos de expresión (un por grupo de traballo): maqueta, mapa conceptual, vídeo e dramatización. E donación dun cheque a Protectora de animais.

	Curso: 3º 
	Etapa: E. Primaria
	Área(s) ou Materia(s): Ciencias e Lingua


	TRANSPOSICIÓN DIDÁCTICA

	ACTIVIDADES 

	Actividades
	Estándar(es)

	Búsqueda e rexistro de información na biblioteca. (Lectura compartida e folio xiratorio)
	

	Búsqueda e rexistro de información na aula de informática. (Lápices ao centro)
	

	Subir ao blogue os vídeos relacionados co tema de cada grupo (4-2-1)
	

	Organización da información mediante unha ficha ou guión. (Lápices ao centro)
	

	Elaboración da maqueta (Traballo cooperativo)
	

	Elaboración do mapa conceptual con fotos e códigos QR. (Traballo cooperativo)
	

	Grabación dun vídeo para o noso blogue. (Traballo cooperativo)
	

	Dramatización e grabación dun guiñol. (Traballo cooperativo)
	

	Elaboración dun llavero (coa forma de distintos animais). Traballo individual
	

	Exercicios

	Dividir o traballo entre os catro equipos da aula (Eq1 “Mamíferos e Aves”, Eq2 “Peixes, Réptiles e Anfibios”, Eq3 “Artrópodos e Moluscos”, Eq4 “Gusanos, Equinodermos, Medusas e Esponxas”)

	Lectura de libros de animais na biblioteca

	Copia e pega nun Word da información recollida (USB).

	Seleccionar as fotos para o mapa conceptual

	Establecer e elaborar os puntos máis importantes para unha ficha de rexistro e completalas

	Facer unha breve descrición de cada clasificación animal

	Escribir un guión para a grabación do vídeo

	Escribir un guión para a dramatización con títeres

	Facer unha lista co material necesario para construir a maqueta. E estimar o precio dos materiais empregados

	Elaborar os códigos QR e imprimir as fotos

	Construir un llavero con forma de animal  (pasta de modelar, goma eva, …)

	PRODUTO FINAL

	O produto final será a unión dos catro traballos elaborados por cada grupo da aula, dándonos así a “Clasificación do Reino Animal”. A maqueta e o mapa conceptual se expondrá no corredor, a dramatización farase para os compañeiros do outro 3º e a grabación de video se subirá ao blogue e a páxina web do centro (ao igual que o resto de traballos).
Por outra parte, os llaveros que fixeron na clase os levarán para casa e os venderán. O diñeiro recaudado se donará a unha protectora de animais.

	RECURSOS DIDÁCTICOS

	Persoais
	Titor, profesorado de apoio, TIC, …

	Materiais
	Libros, material dixital,  internet, …

	Ambientais
	Aula e  instalacións do centro

	Metodolóxicos

	Explicados  en cada actividade 


	VALORACIÓN DAS APRENDIZAXES

	Estándares de aprendizaxe
	Procedementos/Instrumentos de Avaliación
	Ponderación

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


