












Se	
  ha	
  buscado	
  la	
  homogeneidad	
  como	
  una	
  meta,
y	
  al	
  mismo	
  tiempo	
  
como	
  un	
  camino.

Miguel	
  Ángel	
  Santos	
  Guerra
El	
  pato	
  en	
  la	
  escuela







Entra	
  en	
  vigor	
  
en	
  España	
  

el	
  3	
  de	
  mayo	
  
de	
  2008









¿QUÉ
entendemos	
  por

educación	
  inclusiva?

www.menti.com
Código	
  956716





La	
  educación	
  inclusiva	
  es	
  un	
  

PROCESO



PROCESO
Del	
  lat.	
  processus.

1.	
  m.	
  Acción	
  de	
  ir	
  hacia	
  delante.
2.	
  m.	
  Transcurso	
  del	
  tiempo.
3.	
  m.	
  Conjunto	
  de	
  las	
  fases	
  sucesivas	
  de	
  un	
  fenómeno	
  natural	
  o	
  de	
  una	
  operación	
  artificial.
4.	
  m.	
  Der.	
  Conjunto	
  de	
  actos	
  y	
  trámites	
  seguidos	
  ante	
  un	
  juez	
  o	
  tribunal,	
  tendentes	
  a	
  dilucidar	
  la	
  justificación	
  en	
  derecho	
  de	
  
una	
  determinada	
  pretensión	
  entre	
  partes	
  y	
  que	
  concluye	
  por	
  resolución	
  motivada.
5.	
  m.	
  Der.	
  causa	
  criminal.



Un	
  PROCESO orientado	
  a	
  responder

la	
  diversidad	
  de	
  los	
  estudiantes



Incrementando	
  su	
  participación	
  
y reduciendo	
  la	
  exclusión

EN	
  y	
  DESDE	
  la	
  educación



“Está	
  relacionada	
  con	
  la	
  presencia,	
  
participación y	
  logros
de	
  todos	
  los	
  alumnos,	
  
con	
  especial	
  énfasis	
  

en	
  aquellos	
  que,	
  por	
  diferentes	
  razones	
  
están	
  excluidos	
  o	
  en	
  riesgo	
  de	
  ser	
  marginados”



PRESENCIA



PARTICIPACIÓN



LOGROS
• Rendimiento académico.
• Comportamiento académico: conducta, asistencia a clase, tiempo

dedicado al estudio…
• Actitudes y habilidades cognitivas: atención, concentración,

memoria…
Adaptado	
  Centers	
  for Disease Control	
  

and	
  Prevention (2010)



actuaciones

inclusivas



es	
  POSIBLE





























CREAR

EVALUAR

ANALIZAR

APLICAR

COMPRENDER

RECORDAR,	
  CONOCER Recuperar	
  de	
  la	
  memoria	
  
la	
  información	
  

Entendemos	
  los	
  
conceptos	
  y	
  los	
  
explicamos

Conectar	
  el	
  
conocimiento	
  adquirido	
  

con	
  el	
  mundo	
  real

Descomponer	
  un	
  
concepto	
  en	
  partes,	
  
cómo	
  interrelacionan

Supone	
  juntar	
  los	
  
elementos	
  para	
  formar	
  
un	
  todo	
  coherente

Desarrollar	
  capacidad	
  
crítica.	
  Contrastar	
  
informaciones

TAXONOMÍA	
  DE	
  BLOOM
REVISADA

La	
  taxonomía	
  de	
  Bloom	
  
clasifica	
  las	
  operaciones	
  
cognitivas	
  en	
  seis	
  niveles	
  

de	
  complejidad	
  
crecientes



CREAR

EVALUAR

ANALIZAR

APLICAR

COMPRENDER

RECORDAR,	
  CONOCER Pensamiento	
  
de	
  orden	
  inferior

Pensamiento	
  
de	
  orden	
  superior

TAXONOMÍA	
  DE	
  BLOOM
REVISADA



Veamos	
  un	
  ejemplo



PARTES	
  DE	
  UN	
  VOLCÁN



Recordar,	
  conocer

Recuperar	
  de	
  la	
  memoria	
  
la	
  información	
  



Comprender

Explica	
  las	
  partes	
  de	
  un	
  volcán.

Entendemos	
  los	
  
conceptos	
  y	
  los	
  
explicamos



Aplicar Conectar	
  el	
  
conocimiento	
  adquirido	
  

con	
  el	
  mundo	
  real



Analizar Descomponer	
  un	
  
concepto	
  en	
  partes,	
  
cómo	
  interrelacionan



Evaluar

Desarrollar	
  capacidad	
  
crítica.	
  Contrastar	
  
informaciones



Crear Supone	
  juntar	
  los	
  
elementos	
  para	
  formar	
  
un	
  todo	
  coherente
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EJEMPLO	
  DE	
  AMBIENTES	
  DE	
  APRENDIZAJE



















El	
  proyecto	
  no	
  es	
  el	
  postre,	
  
es	
  el	
  plato	
  principal

Fuente:	
  
http://bie.org/object/document/main_course_not_dessert

ABP



El proyecto en el ABP es un
plato principal rico en
contenidos curriculares y
en competencias clave para
la sociedad del siglo XXI, no
como un postre en el que
aplicar los contenidos vistos en
clases anteriores.





















MOTIVACIÓN







@coralelizondo

• Lapbook
• Pechakucha• Storify



@coralelizondo

spotify



http://es.slideshare.net/Conecta13/artef
actos-­‐digitales-­‐para-­‐el-­‐diseo-­‐de-­‐
actividades-­‐y-­‐tareas-­‐de-­‐aprendizaje
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PRODUCTO

#	
  TAREA

PROCESO	
  DE	
  APRENDIZAJE

Objetivo	
  de	
  aprendizaje/criterio	
  de	
  evaluación/estándares

@coralelizondo



@BasterraAnahttp://es.slideshare.net/lalunaesmilugar/secuencia-­‐didactica-­‐ana-­‐baterra



@coralelizondo





AC
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D
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D

AC
TI
VI
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D

AC
TI
VI
DA

D

PRODUCTO
DEBATE	
  
¿Hay	
  vida	
  
en	
  otros	
  
planetas?

#	
  TAREA

PROCESO	
  DE	
  APRENDIZAJE

Objetivo	
  de	
  aprendizaje/criterio	
  de	
  evaluación/estándares

@coralelizondo



FUENTE:http://manuelvicentecruz.weebly.com/uploads/3/1/8
/1/31814297/rubrica_para_evaluar_un_debate.pdf



TAREA: Escribir	
  un	
  poema	
  y	
  recitarlo	
  en	
  clase
ME	
  PONGO	
  EN	
  LA	
  PIEL	
  DE	
  UN	
  NIÑO	
  QUE	
  ES	
  EXPLOTADO	
  

EN	
  EL	
  SIGLO	
  XXI

ACTIVIDAD	
  1: Leemos	
  y	
  escuchamos	
  poemas	
  (ejemplos)

ACTIVIDAD	
  2: Buscamos	
  en	
  Internet	
  información	
  para	
  el	
  poema.	
  
Plantilla para	
  recoger	
  la	
  información	
  escrita

ACTIVIDAD	
  3: Escribimos	
  el	
  poema.	
  Orientaciones	
  y	
  plantilla	
  de	
  
evaluación

ACTIVIDAD	
  4: Alto	
  en	
  el	
  camino.	
  Escribimos	
  en	
  nuestro	
  diario	
  de	
  
aprendizaje

ACTIVIDAD	
  5: Redactamos	
  el	
  poema	
  definitivo

ACTIVIDAD	
  6: Grabamos	
  nuestro	
  poema	
  on-­‐line.	
  Tutorial y	
  plantilla	
  
de	
  evaluación	
  de	
  cómo	
  recitar	
  un	
  poema

ACTIVIDAD	
  7: Presentamos	
  el	
  poema	
  a	
  nuestros	
  compañeros.	
  
Plantilla	
  de	
  evaluación	
  de	
  cómo	
  recitar	
  un	
  poema

Revolución	
  industrial

@BasterraAna



TAREA: Bailar	
  o	
  hacer	
  mimo
ME	
  PONGO	
  EN	
  LA	
  PIEL	
  DE	
  UN	
  NIÑO	
  QUE	
  ES	
  EXPLOTADO	
  EN	
  EL	
  SIGLO	
  XXI

ACTIVIDAD	
  1: Vemos	
  diferentes	
  vídeos	
  para	
  elegir	
  qué	
  baile	
  o	
  mimo	
  queremos	
  
hacer.	
  Modelos,	
  ejemplos

ACTIVIDAD	
  2: Buscamos	
  información	
  sobre	
  el	
  trabajo	
  infantil	
  y	
  juvenil	
  en	
  el	
  siglo	
  
XXI.	
  Plantilla	
  de	
  recogida	
  de	
  la	
  información	
  escrita

ACTIVIDAD	
  3: Escribimos	
  un	
  texto.	
  Ejemplo	
  de	
  un	
  texto	
  escrito	
  por	
  un	
  alumno.	
  
Orientaciones

ACTIVIDAD	
  4: Escribimos	
  en	
  nuestro	
  diario	
  de	
  aprendizaje

ACTIVIDAD	
  5: Escribimos	
  el	
  texto	
  definitivo.	
  Orientaciones	
  y	
  plantilla	
  de	
  
evaluación

ACTIVIDAD	
  6: Elegimos	
  la	
  música	
  (dirección	
  de	
  
Internet)

ACTIVIDAD	
  7: Pensamos	
  en	
  la	
  coreografía.	
  
Orientaciones

ACTIVIDAD	
  8: ¿Y	
  el	
  vestuario?	
  Orientaciones

ACTIVIDAD	
  9: Bailamos	
  ante	
  nuestros	
  
compañeros.	
  Plantilla	
  de	
  evaluación

@BasterraAna



TAREA: Utilizando	
  diferentes	
  avatares, contamos	
  situaciones	
  de	
  explotación	
  infantil	
  y	
  
juvenil	
  en	
  el	
  siglo	
  XXI

ACTIVIDAD	
  1: Conocemos	
  la	
  aplicación	
  VOKI	
  y	
  abrimos	
  una	
  cuenta.	
  
Tutorial

ACTIVIDAD	
  2: Buscamos	
  información	
  en	
  Internet	
  para	
  poner	
  voz	
  a	
  
nuestros	
  personajes.	
  Plantilla	
  para	
  recoger	
  la	
  información	
  escrita

ACTIVIDAD	
  3: Alto	
  en	
  el	
  camino.	
  Escribimos	
  en	
  nuestro	
  diario	
  de	
  
aprendizaje

ACTIVIDAD	
  4: Pensamos	
  en	
  qué	
  personajes	
  vamos	
  a	
  crear	
  y	
  les	
  
ponemos	
  voz.	
  Orientaciones,	
  	
  plantilla	
  para	
  crear	
  los	
  personajes,	
  
tutorial	
  y	
  plantilla	
  de	
  evaluación	
  para	
  crear	
  los	
  personajes	
  y	
  plantilla	
  
de	
  evaluación	
  para	
  la	
  exposición	
  oral

ACTIVIDAD	
  5: Creamos	
  nuestros	
  personajes.	
  Plantilla	
  de	
  evaluación

ACTIVIDAD	
  6: Presentamos	
  nuestros	
  personajes	
  a	
  los	
  compañeros.	
  
Plantilla	
  de	
  evaluación	
  de	
  exposición	
  oral.

@BasterraAna



TAREA	
  1.	
  PROFESOR	
  
DEL	
  SIGLO	
  XXI

IIMM BLOOM ACTIVIDADES MAT.
Lingüística Comprender Los	
  custodios	
  de	
  la	
  llama

https://www.youtube.com/watch?v=AhGjSU3EjPw
Después de ver el vídeo (2,42 minutos) dialogamos si ellos tuvieron algún profesor que les hizo
brillar y sobre qué podemos hacer, como futuros maestros, para permitir que cada niño brille. Lluvia
de ideas que completaremos con el con el visionado del vídeo de Manolito Gafotas en clase
https://www.youtube.com/watch?v=P5_OppyWH8M

Ordenador
Cañón

Lingüística
Visual-­‐
Espacial

Aplicar	
   Con el fin de hacer el decálogo del buen profesor, de forma individual, cada uno escribe en un post-­‐
it una idea, una característica de cómo debe ser el buen profesor, que permite que cada niño brille.
Lo pega en la pared, por grupos de 15/20 deber reorganizarlos y buscar un tema más general entre
todos los post-­‐it que hay en la pared y los reagrupan.

Pos-­‐it

Lingüística Evaluar El profesor va revisando en voz alta el trabajo. Concluye la actividad con unas propuestas generales
del propio alumnado sobre cómo consideran ellos que el profesorado debe hacer brillar al alumno.

Intraperso
nal

Evaluar Reflexión sobre	
  lo	
  aprendido	
  en	
  paddlet http://es.padlet.com/coralelizondo/ill4ql6itgpe

CREAR	
  el	
  decálogo del	
  buen	
  profesor	
  en	
  una	
  infografía

Objetivos:	
  4
CG7,	
  CG8	
  y	
  CG12
CT6
CE19
30	
  de	
  octubre	
  GC

@coralelizondo
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CREAR

EVALUAR

ANALIZAR

APLICAR

COMPRENDER

RECORDAR,	
  CONOCER Recuperar	
  de	
  la	
  memoria	
  
la	
  información	
  

Entendemos	
  los	
  
conceptos	
  y	
  los	
  
explicamos

Conectar	
  el	
  
conocimiento	
  adquirido	
  

con	
  el	
  mundo	
  real

Descomponer	
  un	
  
concepto	
  en	
  partes,	
  
cómo	
  interrelacionan

Supone	
  juntar	
  los	
  
elementos	
  para	
  formar	
  
un	
  todo	
  coherente

Desarrollar	
  capacidad	
  
crítica.	
  Contrastar	
  
informaciones

TAXONOMÍA	
  DE	
  BLOOM
REVISADA

La	
  taxonomía	
  de	
  Bloom	
  
clasifica	
  las	
  operaciones	
  
cognitivas	
  en	
  seis	
  niveles	
  

de	
  complejidad	
  
crecientes



CREAR

EVALUAR

ANALIZAR

APLICAR

COMPRENDER

RECORDAR,	
  CONOCER Pensamiento	
  
de	
  orden	
  inferior

Pensamiento	
  
de	
  orden	
  superior

TAXONOMÍA	
  DE	
  BLOOM
REVISADA



Veamos	
  un	
  ejemplo



PARTES	
  DE	
  UN	
  VOLCÁN



Recordar,	
  conocer

Recuperar	
  de	
  la	
  memoria	
  
la	
  información	
  



Comprender

Explica	
  las	
  partes	
  de	
  un	
  volcán.

Entendemos	
  los	
  
conceptos	
  y	
  los	
  
explicamos



Aplicar Conectar	
  el	
  
conocimiento	
  adquirido	
  

con	
  el	
  mundo	
  real



Analizar Descomponer	
  un	
  
concepto	
  en	
  partes,	
  
cómo	
  interrelacionan



Evaluar

Desarrollar	
  capacidad	
  
crítica.	
  Contrastar	
  
informaciones



Crear Supone	
  juntar	
  los	
  
elementos	
  para	
  formar	
  
un	
  todo	
  coherente





¿	
  Qué comportamientos	
  utiliza	
  la	
  gente	
  eficaz	
  para	
  resolver	
  problemas?	
  
¿Qué	
  hacen	
  los	
  seres	
  humanos	
  cuando	
  se	
  comportan	
  inteligentemente?	
  

Los	
  pensadores	
  efectivos	
  tienen	
  comportamientos	
  identificables.	
  
Son	
  los	
  que	
  yo	
  llamo	
  hábitos	
  de	
  la	
  mente,	
  es	
  decir,	
  patrones	
  de	
  pensamiento	
  

y	
  conductas	
  inteligentes	
  que	
  se	
  observan	
  cuando	
  nos	
  enfrentamos	
  
a	
  	
  problemas	
  y	
  dilemas	
  de	
  la	
  vida”

ARTHUR	
  L.	
  COSTA

















RUTINA

DESTREZA

Patrones	
  sencillos	
  que	
  hacemos	
  una	
  
y	
  otra	
  vez	
  hasta	
  que	
  se	
  transforman	
  

en	
  una	
  rutina

Patrones	
  más elaborados	
  que	
  se	
  apoyan	
  
en	
  organizadores	
  gráficos



Carmen	
  González.	
  Aprender	
  y	
  enseñar	
  a	
  pensar.	
  	
  	
  @flosflorum



ORGANIZADORES	
  GRÁFICOS

Representaciones	
  visuales	
  
del	
  conocimiento,	
  

refleja	
  el	
  pensamiento	
  generado	
  
durante	
  el	
  proceso.



ORGANIZADORES	
  GRÁFICOS

Representaciones	
  visuales	
  
del	
  conocimiento,	
  

refleja	
  el	
  pensamiento	
  generado	
  
durante	
  el	
  proceso.
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Pautas de Diseño Universal para el Aprendizaje 
 
 

I. Proporcionar Múltiples Formas de 
Representación 

II. Proporcionar Múltiples Formas de 
Acción  y Expresión 

III. Proporcionar Múltiples Formas de 
Implicación 

 
1: Proporcionar diferentes opciones para la percepción 

 
1.1 Opciones que permitan la personalización en la 

presentación de la información 
 

1.2 Ofrecer alternativas para la información auditiva 
 

1.3 Ofrecer alternativas para la información visual 

4: Proporcionar opciones para la interacción física 
 
4.1 Variar los métodos de respuesta y navegación 
 
4.2 Optimizar el acceso a las herramientas y los 

productos y tecnologías de apoyo 

7: Proporcionar opciones para captar el interés 
 
7.1 Optimizar la elección individual y la autonomía 
 
7.2 Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad 
 
7.3 Minimizar la sensación de inseguridad y las distracciones 

 
 
 

2: Proporcionar múltiples opciones para el lenguaje, las 
expresiones matemáticas y los símbolos 

 
2.1 Clarificar el vocabulario y los símbolos 

 
2.2 Clarificar la sintaxis y la estructura 

 
2.3 Facilitar la decodificación de textos, 

notaciones matemáticas y símbolos 
 

2.4 Promover la comprensión entre diferentes idiomas 
 

2.5 Ilustrar a través de múltiples medios 

5: Proporcionar opciones para la expresión y la 
comunicación 

 
5.1 Usar múltiples medios de comunicación 
 
5.2 Usar múltiples herramientas para la construcción 

y la composición 

5.3 Definir competencias con niveles de apoyo graduados 
para la práctica y la ejecución 

8: Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo 
y la persistencia 

 
8.1 Resaltar la relevancia de metas y objetivos 
 
8.2 Variar las exigencias y los recursos para optimizar los 

desafíos 
 
8.3 Fomentar la colaboración y la comunidad 
 
8.4 Utilizar el feedback orientado hacia la maestría en 

una tarea 

 
 
 

3: Proporcionar opciones para la comprensión 
 

3.1 Activar o sustituir los conocimientos previos 
 

3.2 Destacar patrones, características fundamentales, 
ideas principales y relaciones 

 
3.3 Guiar el procesamiento de la información, la 

visualización y la manipulación 
 

3.4 Maximizar la transferencia y la generalización 

6: Proporcionar  opciones para las funciones ejecutivas 
 
6.1 Guiar el establecimiento adecuado de metas 
 
6.2 Apoyar la planificación y el desarrollo de estrategias 
 
6.3 Facilitar la gestión de información y de recursos 
 
6.4 Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento 

de los avances 

9: Proporcionar opciones para la auto-regulación 
 
9.1 Promover expectativas y creencias que optimicen 

la motivación 
 
9.2 Facilitar estrategias y habilidades personales 

para afrontar los problemas de la vida cotidiana 

9.3 Desarrollar la auto-evaluación y la reflexión 

 
 
 

 
Aprendiz capaz de identificar los recursos adecuados 

 

Estudiante orientado a cumplir sus metas 
 
Estudiante motivado y decidido 

 
 

© 2011 by CAST. All rights reserved. www.cast.org. www.udlcenter.org. 
APA Citation: CAST (2011) Universal Design for Learning guidelines version 2.0. Wake eld, MA: Author. 



Estudiante motivado y decidido







www.trello.com







Estudiante capaz de identificar recursos 







Estudiante orientado 
a cumplir sus metas
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!

!
Lingüística!

!
Lógico.matemático!

!
Visual.espacial!

!
Musical!

!
Cinestésico.corporal! Intrapersonal! Interpersonal!

!
Naturalista!

RECORDAR!
Listar,(seleccionar,(describir,(
perfilar,(reconocer,(conocer,(
identificar,(apuntar,(buscar,(
nombrar,(resaltar,(comentar,(
definir,(listar,(repetir,(escribir(
memorizar,(recordar,(
recuperar,(denominar,(
localizar,(encontrar,(recitar,((

( ( ( ( ( ( ( (

COMPRENDER!
Generalizar,(parafrasear,(
resumir,(clarificar,(dar(
ejemplos,(expresar,(ilustrar,(
explicar,(defender,(
interrelacionar,(interpretar,(
predecir,(discutir,(asociar,(
estimar,(diferenciar,((
interpretar,(inferir,(clasificar,(
comparar,(ejemplificar!

( ( ( ( ( ( ( (

APLICAR!
Modificar,(construir,(
resolver,(esbozar,(
generalizar,(elegir,(
solucionar,(editar(vídeos,(
presentar,(entrevistar,(
fotografiar,(responder,(
calcular,(usar,(mostrar,(
cambiar,(ejecutar!

( ( ( ( ( ( ( (

ANALIZAR!
Comparar,(clasificar,(prever,(
distinguir,(categorizar,(inferir,(
priorizar,(examinar,(tasar,(
representar(gráficamente,(
contrastar,(ilustrar,(notificar,(
relacionar,(analizar,(testar,(
organizar,(investigar,(
diferenciar!

( ( ( ( ( ( ( (

EVALUAR!
Concluir,(valorar,(relacionar,(
defender,(criticar,(apoyar,(
formular(hipótesis,(juzgar,(
resolver,(medir,(calificar,(
concluir,(justificar,(revisar,(
debatir,(argumentar,(decidir,(
sopesar,(encuestar,(puntuar,(
graduar,(justificar,(discutir!

( ( ( ( ( ( ( (

CREAR!
Reconstruir,(componer,(
crear,(diseñar,(relatar,(
compilar,(generar,(construir,(
planear,(producir,(idear,(
elaborar,(programar,(
combinar,(inventar,(revisar,(
formular,(originar,(ingeniar,(
hipotetizar,(representar!

( ( ( ( ( ( ( (

Ilustraciones(Serafina(Balasch(
Coral(Elizondo(@coralelizondo(



 

 
Lingüística 

 
Lógico-matemático 

 
Visual-espacial 

 
Musical 

 
Cinest.-corporal Intrapersonal Interpersonal 

 
Naturalista 

CONOCER  
Listar, seleccionar, describir, 
perfilar, reconocer, 
identificar, apuntar, 
nombrar, resaltar, comentar, 
definir, listar, repetir, 
recordar, recuperar, 
denominar, localizar, 
encontrar, recitar, escribir 

        

COMPRENDER 
Generalizar, parafrasear, 
resumir, clarificar, dar 
ejemplos, expresar, ilustrar, 
explicar, defender, 
interrelacionar, interpretar, 
predecir, discutir, asociar, 
estimar, diferenciar,  
interpretar, inferir, clasificar, 
comparar, ejemplificar 

        

APLICAR 
Modificar, construir, 
resolver, esbozar, 
generalizar, elegir, 
solucionar, editar vídeos, 
presentar, entrevistar, 
fotografiar, responder, 
calcular, usar, mostrar, 
cambiar, ejecutar 

        

ANALIZAR 
Comparar, clasificar, 
distinguir, categorizar, inferir, 
priorizar, examinar, 
representar gráficamente, 
contrastar, ilustrar, 
relacionar, analizar, 
organizar, investigar, debatir, 
diferenciar 

        

EVALUAR 
Concluir, valorar, relacionar, 
defender, criticar, apoyar, 
formular hipótesis, criticar, 
juzgar, resolver, medir, 
calificar, concluir, justificar, 
revisar 

        

CREAR 
Reconstruir, componer, 
crear, diseñar, relatar, 
compilar, generar, construir, 
planear, producir, idear, 
elaborar, programar, 
combinar, inventar, revisar, 
formular, originar, ingeniar, 
hipotetizar 

        

Ilustraciones Serafina Balasch 
Coral Elizondo @coralelizondo 

Vídeo

Debate

Narración
Texto

Maqueta
Teatro

Gráficas

Infografía

Visita

Meta-­‐
cognición

Vídeo	
  
audición

Explicar

RA

Contrasta
Compara
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Visto	
  en	
  la	
  
Web	
  comprensión lectora







Visto	
  en	
  la	
  web	
  proyecto	
  aprender



Visto	
  en	
  la	
  web	
  proyecto	
  aprender





http://educa.tajamar.es/2016/02/rubrica-­‐de-­‐cuaderno-­‐sencilla.html





RECURSOS

• Llevar	
  diarios	
  personales	
  o	
  de	
  aprendizaje
• Metacognición
• Portfolios
• Trabajo	
  de	
  emociones







Colegio	
  Ártica	
  de	
  Madrid
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http://abpramonycajal.blogspot.com.es/
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@coralelizondo
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