CÓMO CONFIGURAR UN TORNEO ROUND ROBIN (LIGA) INDIVIDUAL
	jugador
	Mesa 1
	Mesa 2
	Mesa 3

	Ronda 1
	1-6
	2-5
	3-4

	Ronda 2
	6-4
	5-3
	1-2

	Ronda 3
	2-6
	3-1
	4-5

	Ronda 4
	6-5
	1-4
	2-3

	Ronda 5
	3-6
	4-2
	5-1




Resultados
	jugador
	Jug 1
	Jug 2
	Jug 3
	Jug 4
	Jug 5
	Jug 6

	Jug 1
	
	
	
	
	
	1

	Jug 2
	
	
	
	
	1/2
	

	Jug 3
	
	
	
	0
	
	

	Jug 4
	
	
	1
	
	
	

	Jug 5
	
	1/2
	
	
	
	

	Jug 6
	0
	
	
	
	
	





Cómo o obtemos?
Para 5 ou 6 xogadores. Necesito 3 taboleiros (mesas)
1º paso: preparar a táboa.
· En vertical, o número de rondas.
· En horizontal, as mesas.
	jugador
	Mesa 1
	Mesa 2
	Mesa 3

	Ronda 1
	
	
	

	Ronda 2
	
	
	

	Ronda 3
	
	
	

	Ronda 4
	
	
	

	Ronda 5
	
	
	



2º paso: Conta ascendente.
· Comezo pola celda superior esquerda poñendo os números en orde, ata n-1 xogadores. Neste caso n=6 xogadores.
	jugador
	Mesa 1
	Mesa 2
	Mesa 3

	Ronda 1
	1
	2
	3

	Ronda 2
	4
	5
	1

	Ronda 3
	2
	3
	4

	Ronda 4
	5
	1
	2

	Ronda 5
	3
	4
	5





3º paso: colocar o xogador n na primeira mesa.
· Hai que altenar cór. É dicir, na primeira ronda o xogador n (neste caso o 6) vai xogar con pezas brancas e na ronda 2 con negras. E así sucesivamente.
	jugador
	Mesa 1
	Mesa 2
	Mesa 3

	Ronda 1
	1-6
	2
	3

	Ronda 2
	6-4
	5
	1

	Ronda 3
	2-6
	3
	4

	Ronda 4
	6-5
	1
	2

	Ronda 5
	3-6
	4
	5


4º paso: conta descendente. De n-1 ata 1.
· Contamos dende 5 (n-1) ata o 1, a partir da mesa 2. E enchendo as filas. Cór amarelo
	jugador
	Mesa 1
	Mesa 2
	Mesa 3

	Ronda 1
	1-6
	2-5
	3-4

	Ronda 2
	6-4
	5-3
	1-2

	Ronda 3
	2-6
	3-1
	4-5

	Ronda 4
	6-5
	1-4
	2-3

	Ronda 5
	3-6
	4-2
	5-1



	jugador
	Mesa 1
	Mesa 2
	Mesa 3

	Ronda 1
	1-6
	2-5
	3-4

	Ronda 2
	6-4
	5-3
	1-2

	Ronda 3
	2-6
	3-1
	4-5

	Ronda 4
	6-5
	1-4
	2-3

	Ronda 5
	3-6
	4-2
	5-1



	jugador
	Mesa 1
	Mesa 2
	Mesa 3
	Mesa 4
	Mesa 5

	Ronda 1
	1-10
	2-9
	3-8
	4-7
	5-6

	Ronda 2
	10-6
	7-5
	8-4
	9-3
	1-2

	Ronda 3
	2-10
	3-1
	4-9
	5-8
	6-7

	Ronda 4
	10-7
	8-6
	9-5
	1-4
	2-3

	Ronda 5
	3-10
	4-2
	5-1
	6-9
	7-8

	Ronda 6
	10-8
	9
	1
	2
	3

	Ronda 7
	4-10
	5
	6
	7
	8

	Ronda 8
	10-9
	1
	2
	3
	4

	Ronda 9
	5-10
	6
	7
	8
	9



