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	1º DE BACHARELATO 

RECURSOS 1: Plantilla para a elaboración da V de Gowin (exemplo)
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Conclusión: 


Segundo as hipóteses, podemos afirmar que o ludión se afunde porque cando se enche de auga pesa máis e vai cara abaixo





Rexistro e transformación de datos: Apretemos como apretemos (desde calquera punto) baixará igual. Funciona mellor cando apretamos cos dedos que cando apretamos coa palma da man, porque temos que facer menos forza.Observamos que entra auga. Para dous ludións iguais, se hai 3 clips baixa máis rapidamentee sube máis lentamente.





Procedemento: 


1.- Enchemos unha botella de auga. 


2.- Poñemos 2 ou 3 clips no ludión. 


3.- O introducimos dentro da botella. 


4.- Apretamos e baixa e viceversa.





PREGUNTA


 ¿Por que baixa un ludión?








FEITOS


Feitos e obxectos: Temos unha botella chea de auga, un ludión e clips. Se apretamos a botella, o ludión baixa e se a deixamos ir sube.





Principios xerais: 


O ludión baixa porque exercemos unha forza sobre a botella cando a apretamos e, como entra auga no ludión, este pesa máis e afunde.





Principios:


Cando exercemos unha forza sobre a botella, o ludión afúndese lentamente e a unha velocidade constante.





Conceptos: 


As palabras que representas os feitos e os obxectos máis importantes son: ludión, clip, botella, peso,…





FACER


(METODOLOXÍA)








PENSAR


(CONCEPTOS)








