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¿QUÉ CAMINO VAMOS A RECORRER?

sensorial cognitiva emocional

implicación



IMPLICACIÓN: MOTIVACIÓN, ATENCIÓN, MEMORIA Y PARTICIPACIÓN

FEEDBACK en la TAREA, en el  PROCESO y para la AUTORREGULACIÓN

ELEMENTOS CLAVE PARA EL APRENDIZAJE ACCESIBLE

ACCESO a la 
INFORMACIÓN

PROCESAMIENTO EXPRESIÓN 
del CONOCIMIENTO

EVALUACIÓN 
SUMATIVA



Diseño Universal y aprendizajes accesibles

¿Qué vamos a hacer ahora? 

1. La accesibilidad en los aprendizajes a 
través de diferentes formatos de 
presentación y de representación de 
la información

Acceso a la información



CANVA PARA DISEÑAR ACTIVIDADES Y TAREAS DE APRENDIZAJE ACCESIBLE 
 
ACCESIBILIDAD (cuestiones generales derivadas de la evaluación inicial del grupo o nuevas necesidades) 
Física: 
Sensorial/comunicación:  
Cognitiva: 
Emocional: 
 
 
Objetivos y criterios de evaluación: 
 
 
 
¿Cómo voy a motivar e implicar a mi alumnado? 
 
 
 
 
 
 

¿Cómo haré el seguimiento continuo y daré feedback 
durante la tarea y en el proceso de enseñanza y 
aprendizaje? 
 
 
 

ACCESO A LA INFORMACIÓN PROCESAMIENTO DE LA 
INFORMACIÓN 

 
 

  

EXPRESIÓN DEL CONOCIMIENTO 
 
 
 
 
 

 
 

,��� dh�
�h>��
����^/�
>� 

�KEK
��� ��
dh�
'ZhW
K 





Javier Agustí



Javier Agustí

La claridad 

Elemento clave para que se produzcan los aprendizajes. 
Estos aspectos incluyen la claridad en aspectos como:
ü Organización
ü Presentación
ü Explicación
ü Ejemplos y práctica guiada
ü Feedback
ü Evaluación del aprendizaje

Scott Titsworth, Joseph P. Mazer, Alan K. Goodboy, San Bolkan y Scott A. Myers (2015) Dos 
metaanálisis que exploran la relación entre la claridad del maestro y el aprendizaje de los 
estudiantes, Educación en comunicación, 64: 4, 385-418, DOI: 10.1080 / 
03634523.2015.1041998

https://doi.org/10.1080/03634523.2015.1041998
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La claridad en las explicaciones

ü Introducción explícita y precisa del tema.
ü Lenguaje cuidado pero inteligible.
ü Seguir una secuencia lógica y fácilmente reconocible
ü Definir y aclarar los conceptos nuevos
ü Dar numerosos ejemplos y analogías
ü Relacionar explícitamente la nueva información con 

cosas ya aprendidas
ü Intercalar a lo largo de la explicación preguntas y 

actividades

https://educadamentesite.wordpress.com/2016/01/08/que-rasgos-caracterizan-a-los-buenos-profesores/



ELEMENTOS DEL APRENDIZAJE ACCESIBLE [DUA-A]

3
ACCESO A LA INFORMACIÓN
Presentar la información u1lizando diversos formatos 

• U1lizar dis1ntas vías de acceso a la información. 

• Presentar materiales o recursos a través de dis1ntos 

medios. 

Representar la información con dis1ntos niveles de 

complejidad

• U1lizar dis1ntos 1pos de lenguaje para representar la 

información. 

• U1lizar diferentes grados de complejidad conceptual en el 

material o recursos planteados. 



ACCESO a la INFORMACIÓN

• U1lizar dis1ntas vías de acceso a la información. 

• Presentar materiales o recursos a través de dis1ntos medios. 

Presentar la información u1lizando diversos formatos 
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U"lizar dis"ntas vías de acceso a la 
información 

• De forma independiente

• De forma simultánea

• De forma complementaria
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Múltiples formatos en la presentación

ü Combinar presentaciones visuales, gráficas, 
escritas, verbales… apoyando y 
complementando las distintas vías de 
presentación







https://www.pictosonidos.com/

http://www.ikonet.com/es/diccionariovisual/

https://www.pictosonidos.com/
http://www.ikonet.com/es/diccionariovisual/


https://mapasinteractivos.didactalia.net/comunidad/mapas
flashinteractivos

http://serbal.pntic.mec.es/ealg0027/mapasflash.htm

https://mapasinteractivos.didactalia.net/comunidad/mapasflashinteractivos
http://serbal.pntic.mec.es/ealg0027/mapasflash.htm


Multimedia • Sobreabundancia de imágenes

• Hiperestimulación sensorial

• Velocidad de presentación

• Contracción del discurso

• Simplificación del contenido

• Estructura narrativa, etc. 

Dificultan el análisis de los contenidos, la 
reflexión crítica y la memorización



APRENDER CON MULTIMEDIA

Antes
üSeleccionar los materiales adecuados
ü Información previa y enmarque
üGuiones para seguir la presentación
üRelación con otros temas estudiados
ü Indicar la tarea a realizar, aspectos a observar, etc.

Durante
üSeguir el guión entregado, conceptos clave a localizar

etc.
üHacer explícitas las relaciones entre diversos elementos

Después
üCompletar la información con otras fuentes.
üRealizar las acBvidades de síntesis, informes, debate 

etc.



Maneras prácticas para mejorar 
presentaciones y optimizar la carga
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Presente el texto de tal forma que sea fácil de leer

MAYÚSCULAS

Mayúsculas

Utilice listados 
de ideas.

Evite el uso 
excesivo de 
mayúsculas.

Mantenga el 
texto alineado 
a la izquierda.
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Si hay texto en sus diapositivas, deje que su audiencia lo lea 
por sí mismo o mueva el texto a la sección “notas”

Optimización 
de la carga

Sobrecarga
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Divida la información en partes

Al utilizar videos, intente:

Pausarlo.

Cortarlo en segmentos.

Realizar preguntas entre 
cada segmento.

!
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Utilice animaciones sencillas para controlar el ritmo de la 
Información.

•    Trate de revelar una viñeta a la vez.

•    Haga una pausa y deje que los estudiantes lean la información.

•    Realice preguntas para asegurarse que se entendió la información antes de pasar   
      al siguiente punto.

Hay configuraciones 
para ayudarle a 
hacer esto en 
Microsoft 
PowerPoint.
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Al asignar tareas, deje las instrucciones a la vista para que los 
estudiantes puedan consultarlas

Instrucciones:
1.
2.
3.



Utilizar recursos aumentativos o 

complementarios a la información 

por vía auditiva 

Ayudas técnicas

Palabra complementada

Sub6tulado

Apps

U1lizar recursos aumenta1vos o 

complementarios a la información 

por vía visual

Ayudas técnicas

Audiodescripciones

Braille

Modelos en relieve

Múltiples formatos en la presentación

• Que puedan adecuarse a las diferentes situaciones y diversidad del 
alumnado 



ACCESO a la INFORMACIÓN

• U1lizar dis1ntos 1pos de lenguaje para representar la información. 

• U1lizar diferentes grados de complejidad conceptual en el material o 

recursos planteados. 

Representar la información con dis1ntos niveles de 

complejidad
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La complejidad aparece cuando existen una o más 

de las siguientes caracterís6cas: 

a) Gran número de elementos 

b) Diferentes interacciones significa6vas 

c) No linealidad

d) Asimetría

Yates, F.E. (1978): "Complexity and the limits to 
knowledge", American J. Phisiol., núm.4, pp.201-204. 
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Distintos niveles de complejidad

En las explicaciones del profesorado

En la selección y empleo de imágenes y otros elementos 
gráficos

En los textos



PICTOGRAM
AS

Leer imágenes



El empleo de imágenes, gráficas infografías… para trabajar con ideas 
y presentar información facilitan:
ü Organizar
ü Clarificar
ü Relacionar
ü Detectar incongruencias, errores…

Pero también requiere un aprendizaje y cuidadosa planificación

Heer, Jeffrey & Bostock, Michael. (2010). Crowdsourcing graphical perception: Using Mechanical Turk to assess visualization design. Conference on Human Factors in Computing Systems -
Proceedings. 1. 203-212. 10.1145/1753326.1753357. 
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Grados de iconicidad









https://avanzandoconemociones.com/2020/07/29/crear-
pictotraduccion/



http://www.arasaac.org/aac.php

http://www.arasaac.org/aac.php
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https://www.geogebra.org/m/aXPdJdFr

https://www.geogebra.org/m/aXPdJdFr


Una infografía es una 
representación esquemática, 
sintética y detallada de 
información mediante el uso de 
lenguaje icónico, textual, 
gráficos o elementos 
multimedia



ü Organizar contenidos de manera sencilla y visual

ü Ofrecer un significado a la información

ü Contextualizar contenidos

ü Simplificar contenidos

ü Procesar la información/contenidos para hacerlos más 
accesibles 

Nos facilita

Es una herramienta cognitiva
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https://www.nationalgeographic.com/science/2019/07/the-atlas-of-moons/?ngscourse

https://www.nationalgeographic.com/science/2019/07/the-atlas-of-moons/?ngscourse


https://www.plenainclusion.org/sites/de
fault/files/como_hacer_infografias_facil
es_de_entender.pdf

https://www.plenainclusion.org/sites/default/files/como_hacer_infografias_faciles_de_entender.pdf
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INFORMACIÓN ACCESIBLE

LECTURA FÁCIL
COMUNICACIÓN CLARA
TEXTOS ACCESIBLES
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Javier Agustí http://sid.usal.es/idocs/F8/FDO22225/elaborar_textos_lectura_facil.pdf

http://sid.usal.es/idocs/F8/FDO22225/elaborar_textos_lectura_facil.pdf


Legibilidad
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https://repositorio.comillas.edu/jspui/retrieve/73454/GUIA%20DEF%20LENGUAJE%20CLARO.PDF



10 principios que te pueden ayudar

a. Controla la longitud.

b. Sigue el orden natural de las frases.

c. Utiliza la voz activa.

d. Ten cuidado con los gerundios, infinitivos y participios.

e. Evita la acumulación de elementos de negación.

f. Enumera.

g. Conecta las ideas.

h. Escoge las palabras más adecuadas. 

i. Reformula.

j. Respeta las normas del español.

Y además…
k. Utiliza lenguaje inclusivo.

l. Escribe para pantallas.

Escribe claro y simplifica
3

COMUNICACIÓN CLARA. Guía práctica

-26-

https://www.prodigiosovolcan.com/pv/comunicacion/assets/ComunicacionClara.pdf



https://clara.comunicacionclara.com/
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Autor de los pictogramas: Sergio 
Palao

• Disponer una biblioteca de L-F para alumnos 
que les cueste seguir el ritmo y que lean los 
mismos libros que sus compañeros.

• En las cuestiones de los exámenes que  la 
comprensión de la pregunta no suponga 
para nadie ninguna dificultad.

• En la comunicación con las familias.
• En el caso de alumnos con graves 

dificultades de comprensión lectora para 
adaptar algunos materiales básicos.

• Alumnado extranjero que desconoce el 
idioma.

Para qué la LF en la escuela:



h8p://www.lecturafacil.net/es/search/





http://www.ceapat.es/InterPresent1/groups/imserso
/documents/binario/cmoelaborartextosdefcillectura
.pdf

http://sid.usal.es/idocs/F8/FDO22225/elaborar_textos_lectura_facil.pdf

http://sid.usal.es/libros/discapacidad/27043/8-
1/lectura-facil-guias-practicas-de-orientaciones-
para-la-inclusion-educativa.aspx

http://www.plenainclusion.org/sites/
default/files/lectura-facil-
metodos.pdf

http://www.lecturafacil.net/

https://www.plenainclusion.org/sites/
default/files/informacion_todos.pdf

http://www.ceapat.es/InterPresent1/groups/imserso/documents/binario/cmoelaborartextosdefcillectura.pdf
http://sid.usal.es/idocs/F8/FDO22225/elaborar_textos_lectura_facil.pdf
http://sid.usal.es/libros/discapacidad/27043/8-1/lectura-facil-guias-practicas-de-orientaciones-para-la-inclusion-educativa.aspx
http://www.plenainclusion.org/sites/default/files/lectura-facil-metodos.pdf
http://www.lecturafacil.net/
https://www.plenainclusion.org/sites/default/files/informacion_todos.pdf


Niveles de
complejidad

Transmisión 
del 
conocimiento 
y lectura

• Culturas orales: conocimiento narra1vo.

• Lector reproducCvo o literal: leer para copiar o 

repe1r.

• Lector escolásCco: leer para repe1r o copiar una 

interpretación autorizada del texto.

• Lector analíCco o críCco: leer para reconstruir el 

significado dado por el   autor al texto.

• Lector hermenéuCco: leer para construir el propio 

texto.

• Las tecnologías de la información: 

• Mul1media

• Hipertextos

• ¿Retorno a la oralidad?

J. I. Pozo “Psicología del Aprendizaje 
Humano”. 
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LECTURA 
DIFÍCIL

Leer en
entornos
digitales
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Leer en 
entornos 
digitales

• Leer en Internet requiere otras pericias, el uso de 

buscadores, tener criterios de búsqueda, filtrar la 

información, abrir y guardar archivos, bajar 

imágenes…

• La adecuada selección de páginas navegadas 

puede caer hasta en un 60% si el estudiante 1ene 

pobres habilidades de comprensión lectora en 

formato de papel

• El análisis crí1co es un aprendizaje imprescindible





Los usuarios leerán aproximadamente el 20% del texto

https://www.nngroup.com/articles/how-little-do-users-read/

Los usuarios de la Web dedican 
el 80% de su tiempo a consultar 
la información en la parte 
superior de la página. Aunque los 
usuarios se desplazan, solo 
asignan el 20% de su atención a 
la parte inferior de la página.

Costo de interacción
El costo de interacción es la suma de esfuerzos, mentales y físicos, que los 
usuarios deben utilizar



Escaneo en forma de F

Las implicaciones de este 
patrón son:
•Las primeras líneas de 
texto de una página 
reciben más miradas que 
las siguientes líneas de 
texto en la misma página.
•Las primeras 
palabras a la izquierda 
de cada línea de texto 
reciben más fijaciones 
que las palabras 
siguientes en la misma 
línea.

https://www.nngroup.com/articles/f-
shaped-pattern-reading-web-content/



Escaneo por capas

El patrón de escaneo de capas consiste 
en fijaciones hechas principalmente en los 
encabezados y subtítulos de la página, 
con fijaciones ocasionales deliberadas en 
el texto (cuerpo) en el medio.

https://www.nngroup.com/articles/eyetracking-
study-of-web-readers/



Patrón manchado
Implica fijarse en palabras específicas o 
fragmentos de palabras esparcidos por la 
página

1.Se destacan visualmente en el 
texto porque tienen un estilo diferente (por 
ejemplo, enlaces, palabras de diferentes 
colores, palabras en negrita, listas con 
viñetas)

2.Se parecen a una palabra que el 
usuario busca para realizar la tarea 
actual (por ejemplo, letras mayúsculas 
para una dirección, dígitos para una 
información numérica).

https://www.nngroup.com/articles/eyetracking-tasks-efficient-scanning/


Patrón de compromiso

En este patrón, los usuarios 
se fijan en todas o la mayoría 
de las palabras de contenido 
en el pasaje del texto.

Ocurre cuando los usuarios 
están muy interesados o muy 
motivados para leer el 
contenido

https://www.nngroup.com/articles/scrolling-
and-attention/



HIPERTEXTOS

Fragmentos textuales vinculados entre 

sí de tal modo que las unidades puedan 

leerse en dis6nto orden 

• La estructuración de las 

informaciones no lineal, sino arbórea o 

re6cular

• La posibilidad de que el lector recorra 

el texto siguiendo i6nerarios diferentes 

según la finalidad de la lectura
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Competencias necesarias para la lectura web

Integrar la
información

Navegar 
por la web

Evaluar los 
contenidos



Navegación

• Deben establecerse claramente los obje1vos de la lectura para poder trazar, 
i1nerarios específicos 

• Es necesario  manejarse con soltura las guías que se le proporcionan para la 
navegación: 

• Para elegir el orden en que leer un hipertexto los lectores siguen una estrategia de:

• Coherencia: se elige lo que está relacionado semán1camente con la búsqueda 

• Mo1vación: se elige lo que parece más interesante.

• Prominencia: se eligen los enlaces que aparecen en primer lugar

• La selección y la toma de decisiones sobre qué hipervínculos seguir da paso a la fase 
siguiente

Salmerón, Kintsch y Cañas, 2006



Integración

• Integrar la información es la tarea más exigente especialmente si hay elementos 

mul1media

• Cuando hay sobrecarga cogni1va atendemos preferentemente a los esUmulos 

prominentes

• Los conocimientos previos y disponer de esquemas mentales es fundamental

• La realización de inferencias va ha determinar la calidad de la lectura hipertextual

Walgermo y Brønnick, 2013; Margolin, Driscoll, Toland, y Kegler, 2013 
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Evaluación

• Es imprescindible evaluar los contenidos en términos de :

• Relevancia
• Fiabilidad
• Actualidad

• Hay que dar criterios para que los alumnos puedan 
detectar incongruencias, presentaciones segadas, etc.

• Es muy fácil  caer en el sesgo de confirmación

• Es necesario contrastar con diferentes fuentes y las dis7ntas 
afirmaciones.
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Todos los seres vivos  necesitan agua.
Las rosas necesitan agua.

Luego las rosas son seres vivos.
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Todos los insectos necesitan oxígeno.
Los ratones necesitan oxígeno.

Luego los ratones son insectos.
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Actividad
Lista de verificación

Elimine la información innecesaria. 

Apéguese al uso de palabras claves. 

Utilice listados de ideas.

Evite el uso excesivo de letras mayúsculas. 

Texto alineado a la izquierda.

Presente toda la información esencial de forma 
integrada. 

Mueva el texto que planea leer a la sección de 
“notas”.

Utilice símbolos para destacar la información 
importante.

Intente mostrar información visualmente.

Divida la información en partes. 

Controle el ritmo de la información. 

Cuente un relato con los títulos. 

Mantenga las instrucciones visibles.

1.   Elija una presentación que utilice 
      en su práctica.

2.   Utilice la lista de verificación  
      para revisarla.

3.   ¿Qué podrías cambiarle?

4.   ¿Qué se debería mantener?

q ¿Cuido la presentación para que sea lo más clara y ordenada posible?

q ¿Me aseguro que los alumnos sepan claramente lo que espero que aprendan y centren la atención en 

ello?

q ¿Al exponer los materiales tengo en cuenta el efecto de la “atención dividida”

q ¿Tengo en cuenta los principios de “contigüidad” y “temporalidad” al presentar los materiales se trabajo o 

estudio?

q ¿Tengo en cuenta los elementos que facilitan la accesibilidad sensorial?

q ¿Si es necesario empleo recursos de apoyo?

q ¿Intento reducir la información irrelevante o redundante?

q ¿Utilizo formatos visuales y auditivos que refuercen y complementen la información importante?

q ¿Intento que, en mis clases la cantidad y el flujo de información no sea excesivo?

q ¿Facilito esquemas de las explicaciones, guiones de trabajo, etc.?

q ¿Cuido la accesibilidad cuando utilizo medios digitales o usamos internet?
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DISEÑO UNIVERSAL Y APRENDIZAJES ACCESIBLES (DUA-A)
Una herramienta para organizar medidas de respuesta para todos
 

ACCESO A LA INFORMACIÓN 

 

Recomendaciones / qué hacer 

 

 

Evitar / qué no hacer 

En la selección y adecuación de materiales y entornos 
de aprendizaje se tiene en cuenta el principio de 
ajustar las características del estímulo a las 
condiciones personales de nuestro alumnado. 

Seleccionar el material didáctico y los entornos de 
aprendizaje sin considerar las condiciones personales 
de nuestro alumnado. 

Para presentar los contenidos, se emplean múltiples 
vías (verbal, auditiva, visual, etc) complementando la 
información escrita con oral o gráfica, por ejemplo, o 
utilizando, si es necesario, sistemas aumentativos o 
alternativos para la comunicación. 

Emplear una única vía y modalidad de presentación de 
los contenidos. 

Se tienen en cuenta las dificultades específicas que 
pueden presentar de forma temporal o permanente 
algunos alumnos (dificultades visuales, auditivas…) 

Uso poco flexible de los materiales y recursos 
pedagógicos, sin tener en cuenta las necesidades 
específicas del alumnado. 

Siempre se cuidan las condiciones lumínicas y 
acústicas de los espacios de trabajo. 

No tener en cuenta aspectos cómo la luminosidad de 
la sala, brillo, intensidad sonora, ruidos reverberación, 
nitidez en las proyecciones, etc. 

Cuando se utilizan recursos tecnológicos nos 
aseguramos de que sean accesibles para todo el 
alumnado, realizando ajustes si es necesario o 
seleccionando los más adecuados. 

Utilizar cualquier recurso tecnológico sin considerar las 
posibles barrerras de acceso. 

Además de la accesibilidad física y sensorial nos 
aseguramos de que la organización temporal, los 
recursos y las actividades son accesibles para todo el 
alumnado 

La organización de los tiempos, recursos y actividades 
es homogénea para todo el alumnado 

Utilizamos materiales con diferentes grados de 
complejidad conceptual. 

La dificultad conceptual de los materiales y recursos 
que empleamos es la misma para todos los alumnos 
del grupo. 

Seguimos los criterios para hacer accesibles los 
textos, por ejemplo, utilizando lectura fácil, en la 
selección y realización de materiales en los casos de 
dificultades cognitivas, de lectura, conocimiento 
insuficiente del idioma, etc. 

Los materiales de lectura son los mismos para todos 
los alumnos 

En las salidas del centro, actividades extraescolares 
etc. Se tienen en cuenta las condiciones de 
accesibilidad en todas sus dimensiones. 

En las salidas y actividades fuera del centro no se 
consideran los diversos elementos de la accesibilidad 
al planificar la actividad. 

Asegurarnos de que todo el alumnado conoce y puede 
manejar los instrumentos o herramientas necesarias 
para realizar las actividades y los recursos del aula. 

No considerar las dificultades que pueden tener alguno 
de los estudiantes para manejar los recursos del aula o 
útiles de trabajo. 

 
 

 
Materiales de formación 

elaborados por el equipo del  
CEFIRE ed. inclusiva 

 

 
ACCESO A LA INFORMACIÓN 

 

Recomendaciones / qué hacer 

 

 

Evitar / qué no hacer 

En la selección y adecuación de materiales y entornos 
de aprendizaje se tiene en cuenta el principio de 
ajustar las características del estímulo a las 
condiciones personales de nuestro alumnado. 

Seleccionar el material didáctico y los entornos de 
aprendizaje sin considerar las condiciones personales 
de nuestro alumnado. 

Para presentar los contenidos, se emplean múltiples 
vías (verbal, auditiva, visual, etc) complementando la 
información escrita con oral o gráfica, por ejemplo, o 
utilizando, si es necesario, sistemas aumentativos o 
alternativos para la comunicación. 

Emplear una única vía y modalidad de presentación de 
los contenidos. 

Se tienen en cuenta las dificultades específicas que 
pueden presentar de forma temporal o permanente 
algunos alumnos (dificultades visuales, auditivas…) 

Uso poco flexible de los materiales y recursos 
pedagógicos, sin tener en cuenta las necesidades 
específicas del alumnado. 

Siempre se cuidan las condiciones lumínicas y 
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No tener en cuenta aspectos cómo la luminosidad de 
la sala, brillo, intensidad sonora, ruidos reverberación, 
nitidez en las proyecciones, etc. 
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vías (verbal, auditiva, visual, etc) complementando la 
información escrita con oral o gráfica, por ejemplo, o 
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Siempre se cuidan las condiciones lumínicas y 
acústicas de los espacios de trabajo. 
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la sala, brillo, intensidad sonora, ruidos reverberación, 
nitidez en las proyecciones, etc. 

Cuando se utilizan recursos tecnológicos nos 
aseguramos de que sean accesibles para todo el 
alumnado, realizando ajustes si es necesario o 
seleccionando los más adecuados. 

Utilizar cualquier recurso tecnológico sin considerar las 
posibles barrerras de acceso. 

Además de la accesibilidad física y sensorial nos 
aseguramos de que la organización temporal, los 
recursos y las actividades son accesibles para todo el 
alumnado 

La organización de los tiempos, recursos y actividades 
es homogénea para todo el alumnado 

Utilizamos materiales con diferentes grados de 
complejidad conceptual. 

La dificultad conceptual de los materiales y recursos 
que empleamos es la misma para todos los alumnos 
del grupo. 

Seguimos los criterios para hacer accesibles los 
textos, por ejemplo, utilizando lectura fácil, en la 
selección y realización de materiales en los casos de 
dificultades cognitivas, de lectura, conocimiento 
insuficiente del idioma, etc. 

Los materiales de lectura son los mismos para todos 
los alumnos 

En las salidas del centro, actividades extraescolares 
etc. Se tienen en cuenta las condiciones de 
accesibilidad en todas sus dimensiones. 

En las salidas y actividades fuera del centro no se 
consideran los diversos elementos de la accesibilidad 
al planificar la actividad. 

Asegurarnos de que todo el alumnado conoce y puede 
manejar los instrumentos o herramientas necesarias 
para realizar las actividades y los recursos del aula. 

No considerar las dificultades que pueden tener alguno 
de los estudiantes para manejar los recursos del aula o 
útiles de trabajo. 
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CEFIRE ed. inclusiva 
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CANVA PARA DISEÑAR ACTIVIDADES Y TAREAS DE APRENDIZAJE ACCESIBLE 
 
ACCESIBILIDAD (cuestiones generales derivadas de la evaluación inicial del grupo o nuevas necesidades) 
Física: 
Sensorial/comunicación:  
Cognitiva: 
Emocional: 
 
 
Objetivos y criterios de evaluación: 
 
 
 
¿Cómo voy a motivar e implicar a mi alumnado? 
 
 
 
 
 
 

¿Cómo haré el seguimiento continuo y daré feedback 
durante la tarea y en el proceso de enseñanza y 
aprendizaje? 
 
 
 

ACCESO A LA INFORMACIÓN PROCESAMIENTO DE LA 
INFORMACIÓN 

 
 

  

EXPRESIÓN DEL CONOCIMIENTO 
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https://docs.google.com/viewer?a=v&pid
=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxm
b3JtYWNpb25wZGl8Z3g6M2UxZmYxZmI
1NjMxNGVlNg

https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxmb3JtYWNpb25wZGl8Z3g6M2UxZmYxZmI1NjMxNGVlNg


https://www.tecnoaccesible.net/content/cat
alogos-de-ta

https://ceapat.imserso.es/ceapat_01/index.htm

https://www.observatoriodelaaccesibilidad.es/productos-
apoyo/productos-apoyo/catalogos/https://educacion.once.es/apps-accesibles

https://www.tecnoaccesible.net/content/catalogos-de-ta
https://ceapat.imserso.es/ceapat_01/index.htm
https://www.observatoriodelaaccesibilidad.es/productos-apoyo/productos-apoyo/catalogos/
https://educacion.once.es/apps-accesibles


http://gameaccessibilityguidelines.com/basic/

http://www.ceapat.es/InterPresent2/groups/imserso/docu
ments/binario/comunicacinaumentativayalterna.pdf

http://gameaccessibilityguidelines.com/basic/
http://www.ceapat.es/InterPresent2/groups/imserso/documents/binario/comunicacinaumentativayalterna.pdf


https://es.padlet.com/mabelvillaescusa/10m1w1iok4vk

https://es.padlet.com/mabelvillaescusa/10m1w1iok4vk
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ELEMENTOS DEL APRENDIZAJE ACCESIBLE [DUA-A]

PROCESAMIENTO
• Seleccionar
• Organizar y elaborar
• Procesar y expresar

4



Javier Agustí

Aspectos a 
considerar

• La adquisición de conocimientos, destrezas y 

competencias nunca sigue un curso lineal se 

aprende ac1vando diferentes procesos 

simultáneamente

• Los procesos de aprendizaje de conocimientos 

implícitos o explícitos son diferentes

• El aprendizaje, uso y evocación de conocimiento 

declara1vo, procedimental y condicional ac1van 

estrategias diferentes pero se refuerzan 

mutuamente

• El dis1nto empleo de las estrategias marca 

grandes diferencias individuales



Aprendizaje Implícito Aprendizaje Explícito 

No es intencional, sino incidental, además de automático 

y no controlable 

Es deliberado, intencional y requiere control consciente 

Requiere menos esfuerzo, se aprende casi sin querer Es esforzado y requiere motivación, no se aprende si no 

hay dedicación activa

Por asociación e imitación básicamente Simbólico y por abstracción, requiere algún tipo de 

lenguaje

De carácter procedimental, “saber hacer” De naturaleza declarativa, “saber qué”

Su función es predecir sucesos relevantes, establecer 

rutinas 

Su función es  comprender, explicar o relacionar entre sí 

objetos o sucesos, establece semejanzas y diferencias…

Sirve para detectar regularidades, para generalizar y 

establecer asociaciones

Sirve para dar cuenta de las excepciones de esas 

regularidades, buscando relaciones significativas

Busca la certeza, aprende de los casos positivos y desecha 

los errores o casos negativos 

Se aprende mediante la pregunta o la duda, a partir de 

los errores o situaciones novedosas 

No se ve afectado por la cultura, la educación… Fuertemente dependiente de la cultura y la educación

Basado en J. I. Pozo “Psicología del Aprendizaje Humano” 
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CONTEXTO ESTRATEGIAS / MINDSET

Javier Agus,
Mábel Villaescusa



HABILIDADES DE ORDEN SUPERIOR

Crear                                            Autorregulación

Evaluar                                           Metacognición

Analizar                                                 Aplicación

Aplicar                                                        Análisis

Comprender                                   Comprensión

Recordar                                          Recuperación

HABILIDADES DE ORDEN INFERIOR

BLOOM                                                 MARZANO





TAXONOMÍA DE ROBERT  MARZANO1 
VERBOS RECOMENDADOS PARA INDICADORES Y NIVELES COGNITIVOS 

           -      NIVEL COGNOSCITIVO                                                                                                                                                                                                                                                                                                             + 
1 

RECUPERACIÓN 
Dimensión 1  

Actitudes y percepciones positivas acerca 
del aprendizaje. 

 
Se refiere al hecho de que sin actitudes y 
percepciones positivas, los estudiantes 
difícilmente podrán aprender 
adecuadamente. 
 
 
 
 
 
 
 
 
(BLOOM  NIVEL 1 = CONOCIMIENTO) 
Observación y recordación de información; 
conocimiento de fechas, eventos, lugares; 
conocimiento de las ideas principales; 
dominio de la materia. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
El estudiante recuerda y reconoce 
información e ideas además de principios 
aproximadamente en la misma forma en 
que los aprendió 

2 
COMPRENSIÓN 

Dimensión 2 
Adquisición e integración 

del conocimiento. 
 

Se refiere a ayudar a los estudiantes a integrar 
el conocimiento nuevo con el conocimiento 
que ya se tiene; de ahí que las estrategias 
instruccionales para esta dimensión están 
orientadas a ayudar a los estudiantes a 
relacionar el conocimiento nuevo con el 
previo, organizar el conocimiento nuevo de 
manera significativa, y hacerlo parte de su 
memoria de largo plazo. 
 
 

 
(BLOOM  NIVEL 2  = COMPRENSIÓN) 

 
Entender la información; captar el significado; 
trasladar el conocimiento a nuevos contextos; 
interpretar hechos; comparar, contrastar; 
ordenar, agrupar; inferir las causas predecir 
las consecuencias. 
 
 
 
 
 
 
 
 
El estudiante esclarece, comprende, o 
interpreta información en base a 
conocimiento previo 

3  
ANÁLISIS 

Dimensión 3  
Extender y refinar el conocimiento. 

 
Se refiere a que el educando añade nuevas 
distinciones y hace nuevas conexiones; analiza lo 
que ha aprendido con mayor profundidad y mayor 
rigor. Las actividades que comúnmente se 
relacionan con esta dimensión son, entre otras, 
comparar, clasificar y hacer inducciones y 
deducciones. 
 
 
 
 
 
 

(BLOOM  NIVEL 4 =  ANÁLISIS) 
 
Encontrar patrones; organizar las partes; reconocer 
significados ocultos; identificar componentes. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
El estudiante diferencia, clasifica, y relaciona las 
conjeturas, hipótesis, evidencias, o estructuras 
de una pregunta o aseveración. 

4 
APLICACIÓN 
Dimensión 4 

Usar el conocimiento significativamente. 
 

Se relaciona, según los psicólogos cognoscitivistas, 
con el aprendizaje más efectivo, el cual ocurre 
cuando el educando es capaz de utilizar el 
conocimiento para realizar tareas significativas. En 
este modelo instruccional cinco tipos de tareas 
promueven el uso significativo del conocimiento; 
entre otros, la toma de decisiones, la investigación, 
y la solución de problemas. 
 
 
 
 
 

(BLOOM  NIVEL 3  = APLICACIÓN) 
 

Hacer uso del conocimiento o de la información; 
utilizar métodos, conceptos, teorías, en situaciones 
nuevas; solucionar problemas usando habilidades o 
conocimientos. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
El estudiante selecciona, transfiere, y utiliza 
datos y principios para completar una tarea o 
solucionar un problema. 

5 
METACOGNICIÓN 

Dimensión 5  
Hábitos mentales productivos. 

 
Sin lugar a dudas, una de las metas más 
importantes de la educación se refiere a los 
hábitos que usan los pensadores críticos, 
creativos y con autocontrol, que son los hábitos 
que permitirán el autoaprendizaje en el individuo 
en cualquier momento de su vida que lo 
requiera. Algunos de estos hábitos mentales son: 
ser claros y buscar claridad, ser de mente abierta, 
controlar la impulsividad y ser consciente de su 
propio pensamiento. 
 
 

(BLOOM  NIVEL =  5ÍNTESIS) 
 
Utilizar ideas viejas para crear otras nuevas; 
generalizar a partir de datos suministrados; 
relacionar conocimiento de áreas persas; 
predecir conclusiones derivadas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
El estudiante genera, integra y combina ideas 
en un producto, plan o propuesta nuevos para 
él o ella. 

6 
Dimensión  

SELF-SYSTEM= Sistema de uno mismo 
=AUTORREGULACIÓN 

Sistema de Conciencia del Ser 
Está compuesta de  actitudes, creencias y sentimientos que 
determina la motivación individual para completar 
determinada tarea. 
 
Los factores que contribuyen a la motivación son: la 
importancia, la eficacia y las emociones. 
 
Evaluación de importancia: determinar que tan 
importante es el conocimiento y la razón de su percepción. 
 
Evaluación de eficacia: identifica sus creencias sobre 
habilidades que mejorarán su desempeño o comprensión 
de determinado conocimiento. 
 
Evaluación de emociones: identificar emociones ante 
determinado conocimiento y la razón por la que surge 
determinada emoción. 
 
Evaluación de la motivación: identificar su nivel de 
motivación para mejorar su desempeño o la comprensión 
del conocimiento y la razón de su nivel 

 
(BLOOM  NIVEL 6  =  EVALUACIÓN) 

 
Comparar y discriminar entre ideas; dar valor a la 
presentación de teorías; escoger basándose en argumentos 
razonados; verificar el valor de la evidencia; reconocer la 
subjetividad. 
 
El estudiante valora, evalúa o critica en base a 
estándares y criterios específicos. 

repetir definir interpretar predecir distinguir  examinar aplicar producir planear definir juzgar detectar 
registrar listar traducir asociar analizar catalogar emplear resolver proponer combinar evaluar debatir 
memorizar rotular reafirmar estimar diferenciar inducir utilizar ejemplificar diseñar reacomodar clasificar argumentar 
nombrar identificar describir diferenciar destacar inferir demostrar comprobar formular compilar estimar cuestionar 
relatar recoger reconocer  extender experimentar discriminar practicar calcular reunir componer valorar decidir 
subrayar examinar expresar resumir probar subdividir ilustrar manipular construir  relacionar calificar establecer gradación 

enumerar tabular informar discutir comparar desmenuzar operar completar crear elaborar seleccionar probar 
enunciar citar revisar contrastar contrastar separar programar mostrar establecer explicar medir medir 
recordar  identificar distinguir criticar ordenar dibujar examinar organizar concluir descubrir recomendar 
describir  ordenar explicar discutir explicar esbozar modificar dirigir reconstruir justificar explicar 
reproducir  seriar ilustrar diagramar conectar convertir relatar preparar idear estructurar sumar 
  exponer  inspeccionar seleccionar transformar clasificar deducir reorganizar pronosticar valorar 
  parafrasear  pedir arreglar cambiar descubrir resumir reordenar predecir criticar 
  comparar  clasificar categorizar experimentar computar generalizar desarrolla apoyar discriminar 
    separar  usar construir integrar reescribe predecir convencer 
        substituir generalizar concluir establecer rangos 
        crear modificar   
        inventar plantear   
        plantear hipótesis    

1 Marzano,   R. J.  (2001). Designing a new taxonomy of educational objectives. Experts in Assessment Series, Guskey, T. R., & Marzano, R. J. (Eds.). Thousand Oaks, CA: Corwin 



http://pamhook.com/solo-apps/learning-intention-generator/

http://pamhook.com/solo-apps/learning-intention-generator/
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¿ Complejidad=Dificultad?







DISEÑO UNIVERSAL Y APRENDIZAJES ACCESIBLES (DUA-A)
Toledo, 29 de noviembre 2019Una herramienta para organizar medidas de respuesta para todos

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACIÓN

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS…

Mirar-

Pensar-

Preguntarse

Fiabilidad 

de las  

fuentes

El semáforo Focalizar Charla y 

pizarra

Veo, pienso, 

me 

pregunto

Observar, 

pensar, 

preguntarse



Pensamiento eficaz

• Rutinas

• Destrezas

• Hábitos de la mente

• Metacognición

https://www.teach-think.org/es/recursos/lecciones-y-

articulos/

https://www.teach-think.org/es/recursos/lecciones-y-articulos/
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RUTINAS 
 DE  

PENSAMIENTO 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

SALESIANOS SANTANDER 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Autores 

David Aja 

Ana Alonso 

Raúl Diego 

Laura Ramos 

Miguel San Martín 

Marián Sousa 

Miguel Villazán 

Rocío Zorrilla 

 

• Una estructura sencilla fácil de enseñar, de recordar y de usar

• Un organizador gráfico que la hagan visible

• Debe ser u1lizada de forma reitera1va en el aula

• Uso individual o colec1vo 

David Perkins “Ru@nas de Pensamiento” (2008). 

http://www.pz.harvard.edu/projects/visible-thinking

http://www.pz.harvard.edu/projects/visible-thinking




MIRO PIENSO ME PREGUNTO



Colores, formas y líneas

Se les presenta a los alumnos una imagen, en la que tienen que 
reconocer los colores, las formas y las líneas, con ellos deberán 
describirla.



DESCRIBE INTERPRETA CONJETURA

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3





LEER POR OLEADAS 1

Domènech-Casal, Jordi. (2019). Apuntes lingüísticos para el tránsito a la Competencia 
científica: Leer para indagar. Didacticae. 5. 98. 10.1344/did.2019.5.85-98. 



LEER POR OLEADAS 2

Domènech-Casal, Jordi. (2019). Apuntes lingüís@cos para el tránsito a la Competencia 
cienWfica: Leer para indagar. Didac@cae. 5. 98. 10.1344/did.2019.5.85-98. 



LEER POR OLEADAS 3

Domènech-Casal, Jordi. (2019). Apuntes lingüísticos para el tránsito a la Competencia 
científica: Leer para indagar. Didacticae. 5. 98. 10.1344/did.2019.5.85-98. 



Evaluar la fiabilidad de las fuentes de información

1.¿Cuál es la fuente de información?
2.¿Qué información debemos buscar que determinara

la fiabilidad de la fuente?
3. ¿Qué información has encontrado?
4. Basándote en la información que has encontrado,
¿esta fuente es fiable, poco fiable o dudosa? 

© CenterforTeachingThinking 38

Fiabilidad de las fuentes de información

Determinar la !abilidad de las fuentes
Organizador grá!co 2

Organizador grá!co 19. Determinar la !abilidad de las fuentes. 

Preguntas Información

Fuente ¿Fiable, 
no !able, 
o dudosa?
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Evaluar la 

fiabilidad de las 

fuentes de 

información



ORDENA DE MÁS CIERTA A MÁS INCIERTA LAS SIGUIENTES PROPOSICIONES
A-Mañana saldrá el sol. B-Mañana veremos la luna. C-Si lanzo una moneda saldrá cruz.
D-Las personas pelirrojas son simpáBcas. E-En verano hará calor. F-Si apuesto ganaré.  
G- El presentador del telediario miente. H-500 ohmios siempre son menos que 1000 ohmios.

MÁS CIERTA            ARGUMENTOS

1. 

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8. 



Perfil epistémico

Tipo de argumento
DATOS 

Basado en datos verificados generalmente numéricos.

MODELOS 

Basado en el conocimiento de cómo funciona un sistema, las 

leyes que cumple y las probabilidades de ocurrir un evento.

HÁBITOS 

"Esto siempre ha sido así" o en su contrario "Esto es nuevo".

AUTORIDAD 

Basado en la fiabilidad de una persona, organización  o 

institución.

IDENTIDAD

Valores, Sesgos o Creencias 

basan en nuestros valores, identidad deseos o creencias

COSAS QUE DAN CERTEZA A TUS ARGUMENTOS
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• La inteligencia artificial es  segura y 

conveniente

• Hay números y objetos que dan suerte

• La energía nuclear es segura y conveniente

• Algunas gemas emiten vibraciones que nos 

pueden curar

• Las plantas medicinales curan

Basado en L’escala de certeses Calamars Gegants del Betacamp17. 

http://www.betacamp.cat/kemestaskontainer/

http://www.betacamp.cat/kemestaskontainer/


	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

https://elpais.com/internacional/2019/06/18/mundo_global/1560882835_445270.html

https://elpais.com/elpais/2019/07/02/hechos/1562076554_926541.html

https://elpais.com/internacional/2019/06/18/mundo_global/1560882835_445270.html
https://elpais.com/elpais/2019/07/02/hechos/1562076554_926541.html






PREGUNTAS RETADORAS Comparar

Causa-Efecto

Predecir

Comprender procesos



Debatir

Convencer

Responder Objetivamente

Plan de acción
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DISEÑO UNIVERSAL Y APRENDIZAJES ACCESIBLES (DUA-A)
Toledo, 29 de noviembre 2019Una herramienta para organizar medidas de respuesta para todos

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACIÓN

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS…

•Pensar-

Preguntarse

-Explorar

Tres-Dos-

Uno: 

Relacionar

Una causa 

tres efectos El juego de 

las 

explicacion

es





DISEÑO UNIVERSAL Y APRENDIZAJES ACCESIBLES (DUA-A)
Toledo, 29 de noviembre 2019Una herramienta para organizar medidas de respuesta para todos

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACIÓN

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS…

Puntos de la 

brújula

¿Qué te hace 

decir eso?

Círculo de puntos 

de vista

Situarse dentro Preguntas 



Ante una misma situación
recoger información relevante
desde distintos puntos de 
vista, finalidades, materias, etc.

PUNTOS DE VISTA



Javier Agustí



Rutinas de pensamiento 
 

 

Página 6 

 

RUTINA DE PENSAMIENTO: CICLO DE PUNTOS DE VISTA 

 

. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Propósito: ¿Qué tipo de pensamiento promueve? 

Esta estrategia ayuda a los estudiantes a considerar diferentes y diversas perspectivas relativas al 
tema. Entender que las distintas personas pueden pensar y sentir de forma diferente con respecto a 
temas que son claves y despiertan controversia, como por ejemplo: ´crisis ambiental 
contemporáneaµ� 

Aplicaciones: ¿Cuándo y dónde puede ser aplicada? 

Esta estrategia puede utilizarse al principio de una unidad de estudio para ayudar a los estudiantes 
a pensar en nuevas perspectivas sobre un tema e imaginar diferentes personajes, temas y 
cuestiones relacionadas a él. Puede ser utilizado después de leer un libro o capítulo. La rutina 
también funciona especialmente bien cuando los estudiantes tienen una posición rígida y se les 
dificulta ver otras perspectivas o cuando las cosas le parecen blanco o negro. Esta estrategia 
puede usarse para abrir discusiones sobre dilemas en temas polémicos, provocativos y 
estimulantes. 

Lanzamiento: Algunos consejos para empezar a ponerla en práctica 

Tras la identificación de un tema, pida a los alumnos ideas sobre diferentes puntos de vista acerca 
del mismo. Esto se puede hacer individualmente, o trabajando con toda la  clase, pero es 
importante dar suficiente tiempo a la tormenta de ideas inicial, para que los estudiantes 
realmente puedan extenderse y explorar diversas ideas. Si los estudiantes necesitan ayuda para 
pensar en los diferentes puntos de vista, utilice los siguientes mensajes: 

 

Pensar una lista de diferentes perspectivas y luego usar este protocolo como 
guía para explorar cada una: 

1. YO PIENSO QUE«(el tema) «  DESDE EL PUNTO DE VISTA DE «��HO�
punto de vista que hayas elegido). 

2. YO PIENSO«��Describir el tema desde tu punto de vista. Como un actor, 
asumir la caracterización desde tu óptica).  

3. 81$�'8'$�48(�7(1*2�62%5(�(67(�38172�'(�9,67$�(6«�Realizar 
una pregunta que se haya generado. 

 

CERRANDO EL CICLO: ¿Qué nuevas IDEAS tienes ahora sobre el tema que no 
tenías antes? ¿Qué nuevas preguntas se te han generado? 

 



Situarse dentro

Pedir a los alumnos que seleccionen un personaje y describan que ve, piensa, siente…
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PROCESAMIENTO DE LA INFORMACIÓN

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS…

Esquemas, 

cuadros, 

mapas...

Eliminar 

datos 

irrelevantes

Cambiar 

formato 

presentación

Redactar, 

explicar

Pienso, me 

interesa, 

investigo

Observar, 

pensar, 

preguntarse

Titulares Color-

Símbolo-

Imagen

Mapas de 

conceptos

Micro-

laboratorio

Antes-

Pensaba-

Ahora pienso

Afirmación-

Evidencia-

Pregunta
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Titulares
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Recursos TIC  metodologías y 
procesamiento



Javier Agustí



http://www.aula21.net/tercera/introduccion.htm

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-

tic/14002984/helvia/aula/archivos/repositorio/1500/1656/htm

l/internet_apl_educat/webquests.html
http://www.webquestcreator2.com/majwq/

Bibliotecas de webquest
http://www.webquest.es/listado-busqueda
http://www.isabelperez.com/webquest/ejemplos.htm
http://www.eduteka.org/ProyectosWebquest.php?catx=7&tipox=1
http://platea.pntic.mec.es/erodri1/BIBLIOTECA.htm
http://cfievalladolid2.net/webquest/common/index.php
http://webquest.xtec.cat/enlla/
http://www.batiburrillo.net/webquest/webquest.php

Recursos tic para el aula

http://www.aula21.net/tercera/introduccion.htm
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/14002984/helvia/aula/archivos/repositorio/1500/1656/html/internet_apl_educat/webquests.html
http://www.webquestcreator2.com/majwq/
http://www.webquest.es/listado-busqueda
http://www.isabelperez.com/webquest/ejemplos.htm
http://www.eduteka.org/ProyectosWebquest.php?catx=7&tipox=1
http://platea.pntic.mec.es/erodri1/BIBLIOTECA.htm
http://cfievalladolid2.net/webquest/common/index.php
http://webquest.xtec.cat/enlla/
http://www.batiburrillo.net/webquest/webquest.php


PROCESAMIENTO DE LA INFORMACIÓN

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS…

Relacionar-Ampliar-

Cuestionar

Generar, clasificar, relacionar, 

desarrollar.

Las 4 C: 

Conexiones-

Cuestionamientos

Concepto-Cambios

Antes 

Pensaba-Ahora 

pienso

Oración-Frase-

Palabra

3-2-1 PUENTE Piensa, conecta, 

explora

Pienso, me 

interesa, 

investigo





Una herramienta para organizar medidas de respuesta para todos

© CenterforTeachingThinking 12

Compara y contrasta

Organizador grá!co 5. Compara y contrasta abierto.

¿En qué se parecen?

Conclusión o interpretación

Grandes ideas basadas en las semejanzas y diferencias signi!cativas

Compara y contrasta (abierto)

¿En qué se diferencian?
En cuanto a

© CenterforTeachingThinking 13

Compara y contrasta

Compara y contrasta con destreza

1. ¿En qué se parecen?
2. ¿En qué se diferencian?
3. ¿Qué similitudes y diferencias son importantes?
4. ¿Qué conclusiones podemos sacar de esto?

Mapa de pensamiento 6. Compara y contrasta con destreza para 1.º y 2.º de Primaria

COMPARA Y CONTRASTA

• Personajes de una historia

• Alimentos

• Figuras geométricas



HI

Cua

Els ocells
[ Els animals vertebrats ]

Columna vertebral

Pulmons

Cap

Extremitats
inferiors (potes)

Sacs aeris

Plomes grans per
a volar

Plomes
xicotetes que
protegixen

Extremitats superiors
(ales)

HI Els mamífers
[ Els animals vertebrats ]

Cua

Columna vertebral Pulmons

Cap

Llavis

Extremitats posteriors Extremitats anteriors



L'Edat Mitjana: romànic i gòtic
[ Història ]

E s t i l  r o m à n i c E s t i l  g ò t i c

Finestres molt
xicoletes

Arc de mig
punt

Contrafort

Arcbotant

Finestres
grans amb
vidrieres

Rosassa

Arc ogival

HI



La clasificación

1. ¿En qué categorías quieres clasificar los objetos?

2. ¿Cuáles son las caracterís6cas definitorias de dichas categorías?

3. ¿Cuáles son las caracterís6cas de los objetos?

4. Basándonos en sus caracterís6cas, ¿en qué categorías se organizan los objetos? 

© CenterforTeachingThinking 20

Clasi!car

Clasi!cación descendente
Organizador grá!co 2

Artículos que se deben clasi!car

Artículo para clasi!car Artículo para clasi!car Artículo para clasi!car Artículo para clasi!car

¿Cómo lo clasi!co? ¿Cómo lo clasi!co? ¿Cómo lo clasi!co? ¿Cómo lo clasi!co?

¿Por qué? ¿Por qué? ¿Por qué? ¿Por qué?

¿Cómo lo clasi!co? ¿Cómo lo clasi!co? ¿Cómo lo clasi!co? ¿Cómo lo clasi!co?

¿Por qué? ¿Por qué? ¿Por qué? ¿Por qué?

Artículo que se debe 
clasi!car

Artículo que se debe 
clasi!car

Artículo que se debe 
clasi!car

Artículo que se debe 
clasi!car

Características Características Características Características

Características Características Características Características

Organizador grá!co 12. Clasi!cación descendente.  

© CenterforTeachingThinking 23

Clasi!car

Organizador grá!co 10. Diagrama de red para clasi!cación.

Red de clasi!cación
Organizador grá!co 2

¿Con qué propósito hacemos la clasi!cación de esta manera?



DISEÑO UNIVERSAL Y APRENDIZAJES ACCESIBLES (DUA-A)
Una herramienta para organizar medidas de respuesta para todos

Partes y todo

1. ¿Cuál es el todo?

2. ¿Qué partes componen el todo?

3. Respecto a cada parte, ¿qué pasaría si faltara?

4. ¿Cuál es la función de cada parte?

5. ¿Cómo funcionan juntas las partes para conver1r

el todo en lo que es o permi1rle hacer lo que hace? 

© CenterforTeachingThinking 16

Relaciones entre las partes y el todo

Organizador grá!co 7. Determinar las relaciones entre las partes y el todo.  

Determinar relaciones partes-todo
Organizador grá!co 1

Parte considerada

Partes del objeto

El todo/Objeto completo

¿Qué pasaría al objeto si faltase esa parte?

¿Cuál es la función de la parte?



DISEÑO UNIVERSAL Y APRENDIZAJES ACCESIBLES (DUA-A)
Toledo, 29 de noviembre 2019

Taller de DUA-A / Javier Agustí • Mábel Villaescusa

Una herramienta para organizar medidas de respuesta para todos

1. Los alimentos se
    mastican en la boca
    gracias a los dientes.

2. La lengua mezcla los
    alimentos con la saliva y
    se forma el bolo alimenticio.

5. El esófago conduce los
    alimentos al estómago.

7. El hígado fabrica bilis.

9. En el primer tramo del intestino
    delgado, el quimo recibe la bilis y
    los jugos pancreáticos e intestinales,
    y se forma el quilo.
11. El intestino grueso absorbe
      el agua de las sustancias de
      desecho y las conduce hacia
      el ano.

3. Las glándulas salivales son
    tres pares y fabrican la saliva.

4. La laringe conduce los
    alimentos al esófago.

6. En el estómago se segregan
    los jugos gástricos y se forma
    una papilla llamada quimo.

8. El páncreas segrega
    jugo pancreático.

10. En el intestino delgado se
      absorben las sustancias
      nutritivas y pasan a la sangre.

12. A través del ano se eliminan
      las heces, que son las
      sustancias no aprovechadas.

El viaje de los alimentos
[ La nutrición humana: digestión y respiración ]

HI

Las fosas nasales son dos
cavidades que se abren
al exterior por la nariz.

La faringe es la cavidad
que comunica el aparato
respiratorio y el digestivo.

La tráquea es el tubo
que conduce el aire
hacia los bronquios.

Los pulmones son
dos órganos
esponjosos formados
por millones de
alvéolos y por las
ramificaciones de
los bronquios.

Los alveolos pulmonares
están rodeados de vasos
sanguíneos, y en ellos se
produce el intercambio
de gases.

La nariz comunica
el aparato respiratorio
con el exterior.

En el exterior de la
laringe se encuentran
las cuerdas vocales.

Los bronquios son dos
conductos que llevan
el aire a los pulmones.

Los bronquiolos son
ramificaciones de
los bronquios.

El diafragma es
un músculo que se
encuentra debajo
de los pulmones
y que interviene
en la respiración.

El aparato respiratorio

[ La nutrición humana:
   digestión y respiración ]HI



Javier Agustí

7.770.000. Este es el 
número estimado de 
especies animales 
que, según las 
últimas 
investigaciones, 
habitan la Tierra

¿Cómo las 
clasificamos?



Variables 1. Características 2. Características 3 características

1. Cubierto de…

2. Alimentación

3. Reproducción

4. Patas

5.

6. ¿Qué tienen en 
común todos ellos?

1. 2. 3.

Detectando sus características



¿Qué es, qué no es?

ü Con ejemplos positivos y negativos descubrimos sus características esenciales

1. Esto es un DUGO

2. Esto no es un DUGO

3. Esto no es un DUGO

4. Esto es un DUGO

5. Esto no es un DUGO

6. ¿Podía esto ser un DUGO?

7. ¿Podía esto ser un DUGO?

8. ¿Podía esto ser un DUGO?



- Diferenciando las características  esenciales de las no esenciales
- Categorizando y clasificando

Formando conceptos

Cf.: Joyce, Bruce & Weil, Marsha (1985). Formación de Conceptos 
Básicos. En Modelos de Enseñanza (pp. 38-60). Madrid: Anaya.

TEORÍA DE CONCEPTOS (Bruner)
ü Nombre
ü Ejemplos positivos y negativos
ü Atributos esenciales y no esenciales
ü Valores
ü Reglas



Javier Agustí
https://www.geogebra.org/m/rywpw5eb

https://www.geogebra.org/m/rywpw5eb


ü Los conceptos nos permiten abstraer, generalizar y generar nuevas ideas

ü Si no están claros el pensamiento será confuso y superficial

ü El pensamiento superficial: solo se entiende en el mismo contexto dónde se presentó 

y no se interrelaciona con lo que ya se sabe



MIRO COMPARO ME PREGUNTO PIENSO / 
INVESTIGO

EXPLICO







SALESIANOS SANTANDER 

 

 

3 - 2 - 1 ŧ puente 

Descripción 

o 

o 

 

Ejemplo para infantil 
 

SALESIANOS SANTANDER 

 

 

3 - 2 - 1 ŧ puente 

Descripción 

o 

o 

 

Ejemplo para infantil 
 



• Establecer conexiones 

• Ir más allá́ de la literalidad

• Descubrir aquello que el texto no dice

• Hacer uso de nuestros conocimientos previos: « lo que ya sabemos 

• Interpretar y producir  nueva información  



¿De qué (de quién) habla el texto cuando dice?
¿Qué relación hay entre... y...? ¿Qué se puede predecir sabiendo que...? 

¿Qué más se puede decir sobre esto? ¿Qué quiere decir todo esto? 

Una clasificación de las inferencias pragmáticas 
orientada a la didáctica Juan C. Ripoll Salcedo
http://comprensionlectora.es/revistaisl/index.php/revistaISL/article/view/43/
pdf_14

http://comprensionlectora.es/revistaisl/index.php/revistaISL/article/view/43/pdf_14


¿Ha sido el perro? 

Por Anabel Cornago. El sonido de la hierba al crecer 

Elaborado por Amaya Áriz  Imágenes Internet      info.ana@autismonavarra.com Pictogramas: Sergio Palao Procedencia: ARASAAC (http://arasaac.org) Licencia: CC (BY-NC-SA)

El huevo está triste 

porque su amigo 

huevo se ha roto.

El huevo está triste 

porque se ha quedado 

solo en la huevera



Mercedes Lancharro Mercedes Lancharro 

Mercedes Lancharro Mercedes Lancharro 

Pepe se levantó de la silla y pidió 
permiso a la profesora para ir al 

baño. 

¿Dónde está Pepe? 

La niña se levantó de la silla y 
subió a jugar a su habitación. 

¿Dónde está la niña? 

Rosi pasea por el bosque pisando 
hojas secas. En el suelo hay 

castañas. 

¿En que estación ocurre esto? 

Me pongo la ropa para ir al 
colegio. 

¿Es fin de semana? 

Mercedes Lancharro, Rocío Olivares Rosa M Fernández Valero, Cris@na Peñas y Anabel Cornago
Coordinado por El sonido de la hierba al crecer 
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ü El pensamiento creativo se apoya en inferencias
ü Para poder establecer inferencias necesitamos una 

buena base de conocimientos y experiencias

Pensamiento creativo



Javier Agustí



PROCESAMIENTO DE LA INFORMACIÓN: APLICANDO COMPETENCIAS 

Pasando a

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS…

Puzzle Parejas discusión 

enfocada

Los cuatro sabios Lo que sé y lo que 

sabemos

Peticiones del 

oyente

Demostración 

silenciosa

Parada de tres minutos Apuntes en pareja

Gemelos 

pensantes

Lectura en pareja Folio giratorio Pareja de escribientes



Javier Agustí



Javier Agustí

+
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Alumnos con  
altas capacidades 
y aprendizaje  
cooperativo
UN MODELO DE RESPUESTA EDUCATIVA

Juan Carlos Torrego (coord.) 

Mª Teresa Boal

Ángeles Bueno

Elena Calvo

Mª Montserrat Expósito

Inmaculada Maillo

Ana Miguel

Paloma Moruno

Aránzazu Moya

África Rodríguez

Guillermo Rodríguez

Victoria Ruiz

Mónica Sánchez

Yolanda Torrego

María Varas

Sonia Vega

Francisco Zariquiey

Técnicas formales e informales de 

aprendizaje cooperativo 
María Varas Mayoral Francisco Zariquiey Biondi

haps://www.educacionyfp.gob.es/dctm/biblioteca/recelec/119735
72.pdf?documentId=0901e72b8163ddde

https://www.educacionyfp.gob.es/dctm/biblioteca/recelec/11973572.pdf?documentId=0901e72b8163ddde


PROCESAMIENTO DE LA INFORMACIÓN: APLICANDO COMPETENCIAS 

Pasando a

ESTRATEGIAS Y RUTINAS

ABProyectos ABProblemas Aprendizaje Servicio Aula Invertida Situaciones de 

aprendizaje









1. Kahoot!: para crear juegos de preguntas, lluvias de ideas y encuestas. Te permite 
obtener un feedback inmediato. 
2. Plickers: realiza las mismas opciones que Kahoot!, pero sin la necesidad de que 
cada alumno disponga de un ordenador o dispositivo mo ́vil.
3. Arcademics: divertidos juegos interactivos multijugador para aprender online 
jugando con otros compañeros. 
4. Makebadges: herramienta online para crear insignias, avatares y banners.
5. Classcraft: para transformar las clases en un juego de rol. ¡Espectacular!
6. Openbadges: mochilas digitales para ir almacenando los logros conseguidos.
7. Juegos educativos: juegos de mesa que no deberi ́an faltar en tu centro educativo.
8. Classdojo: sistema de recompensas para valorar la actitud, el comportamiento, 
etc.
9. Knowre: para mejorar el dominio de las matemáticas. 
10. Playbuzz: para crear cuestionarios, juegos, encuestas, listas, etc. y compartirlas. 
11. EducaPlay: para crear y compartir actividades educativas online.
12. Zondle: para crear videojuegos educativos.



13. Cerebriti: para jugar y crear tus propios juegos educativos. 
14. Kubbu: para crear ejercicios didácticos interactivos.
15. EDpuzzle: para convertir cualquier vi ́deo en una gran leccio ́n.
16. Socrative: para mejorar la interaccio ́n entre profesores y alumnos.
17. ProProfs: para crear juegos online, encuestas, evaluaciones y concursos.
18. Educanon: para integrar preguntas dentro de un vi ́deo.
19. Jigsaw Planet: para crear puzzles a partir de cualquier imagen.
20. Stick Around: para crear juegos interactivos directamente desde el iPad.
21. Proyecto Pasapalabra: para aprender jugando al famoso juego del Pasapalabra. 22. 
Cálculo musical: una manera muy divertida de practicar cálculo mental.
23. Quimitris: juego basado en el Tetris para aprender la tabla perio ́dica.
24. Iamthecu: simulador de Cubo de Rubik.
25. Chiptone: herramienta para crear sonidos para videojuegos. 



26. Quiz Revolution: para elaborar actividades interactivas personalizadas.
27. Siete consejos para gamificar tu clase: infografi ́a explicativa de Aula Planeta.
28. Voki: para crear avatares personalizados.
29. Quizizz: herramienta para crear juegos de preguntas multijugador.
30. Siete juegos de mesa para utilizar en clase.
31. Juegos de la oca para aprender a leer.
32. Trivinet: configura tu propio juego del Trivial.
33. 17 herramientas para crear actividades educativas interactivas.
34. Teach your monster to read: juego para aprender la lectoescritura en inglés.
35. Mentimeter: para crear encuestas y cuestionarios atractivos.
36. Bighugelabs: herramienta online para crear nuestras propias cartas
37. Quizlet: herramienta para crear tarjetas con contenidos educativos.
38. Lyrics Training: una web increi ́ble para mejorar nuestro nivel de inglés o de 

otro idioma de una manera muy divertida y eficaz.



39. Jeopardy Rocks: Jeopardy Rocks nos permite crear juegos educativos personalizados 
con estilo Jeopardy.
40. FlipQuiz: herramienta para crear cuestionarios y juegos espectáculo.
41. Gamifica tu aula: web en la que podemos encontrar un gran número de recursos.
42. Genially: una gran herramienta para dar vida a nuestros contenidos y crear todo lo 
que podemos imaginar .
43. ARASAAC: recursos gráficos y materiales para facilitar la comunicacio ́n.
44. Picto-Selector: herramienta para crear agendas visuales.
45. Brainly: plataforma de preguntas y respuestas que empodera a los alumnos.
46. Graphic Springs: herramienta para encontrar y diseñar logos gratuitos para 
educacio ́n.
47. Fluky: una herramienta muy original para realizar sorteos o elegir algo al azar.
48. Libro Gamificacio ́n de Fernando Rodri ́guez y Raúl Santiago.
49. Vizia: herramienta online para crear vi ́deos con preguntas o anotaciones. 



http://rutinasdepensamiento.salesianossantander.org/

http://rutinasdepensamiento.salesianossantander.org/




Javier Agustí

• http://www.visiblethinkingpz.org/VisibleThinking_html_files/Visible

Thinking1.html

• http://www.pz.harvard.edu/ Proyecto Zero (David Perkins)

h8ps://aprendemosjuntos.elpais.com/especial/ensenar-a-pensar-mejor-robert-

swartz/

http://www.visiblethinkingpz.org/VisibleThinking_html_files/VisibleThinking1.html
http://www.pz.harvard.edu/
https://aprendemosjuntos.elpais.com/especial/ensenar-a-pensar-mejor-robert-swartz/




https://www.educa.jcyl.es/profesorado/es/formacion-profesorado/proyectos-

relacionados-formacion-permanente-profesorado/inclusion-cambio-

metodologico/documentacion/fichas-resumen-metodologias-activas

https://www.educa.jcyl.es/profesorado/es/formacion-profesorado/proyectos-relacionados-formacion-permanente-profesorado/inclusion-cambio-metodologico/documentacion/fichas-resumen-metodologias-activas


h8ps://www.apa.org/ed/schools/teachi

ng-learning/20-principios-

fundamentales.pdf

PRINCIPIO 1  Las creencias o percepciones que los  
estudiantes tengan sobre su inteligencia  
y capacidad afectan a su aprendizaje y  
funcionamiento cognitivo.

PRINCIPIO 2  Lo que los alumnos ya saben afecta a su 
aprendizaje.

PRINCIPIO 3  El desarrollo cognitivo de los estudiantes y su 
aprendizaje no está limitado por los estadios 
generales del desarrollo.

PRINCIPIO 4  El aprendizaje está basado en el contexto, 
por lo que la generalización del mismo a 
nuevos contextos no se realiza de manera 
espontánea, sino que debe facilitarse.

PRINCIPIO 5  La adquisición de conocimientos y  
habilidades a largo plazo depende en gran 
medida de la práctica.

PRINCIPIO 6  Un feedback a los estudiantes claro,  
explicativo y a tiempo, es importante  
para el aprendizaje.

PRINCIPIO 7  La autorregulación de los estudiantes  
ayuda al aprendizaje, y las habilidades de 
autorregulación se pueden enseñar.

PRINCIPIO 8  La creatividad del estudiante puede  
fomentarse.

PRINCIPIO 9  Los estudiantes tienden a disfrutar del  
aprendizaje y tienen mejores resultados 
cuando su motivación es más intrínseca  
que extrínseca. 

PRINCIPIO 10  Los estudiantes persisten ante las  
tareas que plantean desafíos y procesan  
la información con mayor profundidad  
cuando adoptan metas de dominio en  
lugar de metas de rendimiento.

PRINCIPIO 11  Las expectativas de los profesores  
sobre sus estudiantes afectan a las  
oportunidades de éstos para aprender,  
a su motivación y a los resultados de su 
aprendizaje.

PRINCIPIO 12  Los objetivos a corto plazo (proximales), 
HVSHFtÀFRV�\�TXH�SODQWHHQ�GHVDItRV� 
moderados, motivan más que los objetivos 
a largo plazo (distales), generales y que 
planteen desafíos muy exigentes.

PRINCIPIO 13  El aprendizaje se encuentra situado dentro 
de múltiples contextos sociales.

PRINCIPIO 14  Las relaciones interpersonales y la  
comunicación son fundamentales tanto 
para el proceso de enseñanza-aprendizaje 
como para el desarrollo social y emocional 
de los estudiantes.

PRINCIPIO 15  (O�ELHQHVWDU�HPRFLRQDO�LQÁX\H�HQ�HO� 
rendimiento educativo, el aprendizaje  
y el desarrollo.

PRINCIPIO 16  Los estudiantes pueden aprender cuáles 
son las expectativas de interacción social 
y de conducta en el aula a través de una 
IRUPDFLyQ�HÀFD]�\�SULQFLSLRV�FRQGXFWXDOHV�
demostrados.

PRINCIPIO 17  /D�JHVWLyQ�HÀFD]�GHO�DXOD�VH�EDVD�HQ� 
�D��ÀMDU�\�WUDQVPLWLU�JUDQGHV�H[SHFWDWLYDV��
(b) fomentar de manera consistente  
relaciones positivas y (c) proporcionar  
un alto nivel de apoyo a los estudiantes.

PRINCIPIO 18  Tanto la evaluación formativa como la 
sumativa son importantes y útiles, pero hay 
que aplicarlas e interpretarlas de distinto 
modo.

PRINCIPIO 19  La mejor manera de evaluar las  
habilidades, conocimientos y capacidades 
de los estudiantes es mediante  
procedimientos fundamentados en la 
SVLFRORJtD�\�HVWiQGDUHV�ELHQ�GHÀQLGRV�GH�
calidad e imparcialidad.

PRINCIPIO 20  Para valorar correctamente los datos de 
evaluación es necesario interpretarlos de 
manera clara, adecuada e imparcial.

20 PRINCIPIOS FUNDAMENTALES  
DE LA PSICOLOGÍA PARA LA ENSEÑANZA  
Y EL APRENDIZAJE DESDE LA EDUCACIÓN  
INFANTIL HASTA LA ENSEÑANZA SECUNDARIA

https://www.apa.org/ed/schools/teaching-learning/20-principios-fundamentales.pdf
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• ¿Qué he aprendido? 

• Qué sé ahora que antes no sabía? 

• ¿Qué puedo hacer ahora, con lo que he aprendido, 

que antes no podía hacer? 
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CANVA PARA DISEÑAR ACTIVIDADES Y TAREAS DE APRENDIZAJE ACCESIBLE 
 
ACCESIBILIDAD (cuestiones generales derivadas de la evaluación inicial del grupo o nuevas necesidades) 
Física: 
Sensorial/comunicación:  
Cognitiva: 
Emocional: 
 
 
Objetivos y criterios de evaluación: 
 
 
 
¿Cómo voy a motivar e implicar a mi alumnado? 
 
 
 
 
 
 

¿Cómo haré el seguimiento continuo y daré feedback 
durante la tarea y en el proceso de enseñanza y 
aprendizaje? 
 
 
 

ACCESO A LA INFORMACIÓN PROCESAMIENTO DE LA 
INFORMACIÓN 

 
 

  

EXPRESIÓN DEL CONOCIMIENTO 
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EXPRESIÓN DEL 
CONOCIMIENTO
• Emplear diversos modos de 

expresarse y comunicar
• Emplear diversos modos de 

evaluación suma;va

5

Rúbricas

Portafolios Diarios de aprendizaje

Dianas de evaluación

Diseño Universal y Aprendizaje Accesible [DUA-A]
Elementos
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Sensorial/comunicación:  
Cognitiva: 
Emocional: 
 
 
Objetivos y criterios de evaluación: 
 
 
 
¿Cómo voy a motivar e implicar a mi alumnado? 
 
 
 
 
 
 

¿Cómo haré el seguimiento continuo y daré feedback 
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INFORMACIÓN 

 
 

  

EXPRESIÓN DEL CONOCIMIENTO 
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¡GRACIAS!


