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Diseno Universal y aprendizajes accesibles

. Qué vamos a hacer ahora?

Acceso a la informacion

1. La accesibilidad en los aprendizajes a
través de diferentes formatos de
presentacion y de representacion de
la informacion
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PLANIFICA TUS
OBIJETIVOS DE
APRENDIZAIJE

O

CONSIDERA LOS SIGUIENTES ELEMENTOS DEL
APRENDIZAJE ACCESIBLE:

MOTIVACION, IMPLICACION, COMPROMISO Y PARTICIPACION

ACCESO a la
INFORMACION

FEEDBACK enla TAREA, en el PROCESO y parala AUTORREGULACION

EXPRESION
del CONOCIMIENTO

EVALUACION
SUMATIVA



CANVA PARA DISENAR ACTIVIDADES Y TAREAS DE APRENDIZAJE ACCESIBLE

ACCESIBILIDAD (cuestiones generales derivadas de la evaluacion inicial del grupo o nuevas necesidades)
Fisica:

Sensorial/comunicacion:

Cognitiva:

Emocional:

Objetivos y criterios de evaluacion:

()

¢Cémo voy a motivar e implicar a mi alumnado? f éCOmo haré el seguimiento continuo y daré feedback

durante la tarea y en el proceso de ensefianza y
aprendizaje?

'8 ACCESO A LA INFORMACION PROCESAMIENTO DE LA EXPRESION DEL CONOCIMIENTOB
INFORMACION
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At School
(ette carte postale de 1900 proposait une vision de I'école de I'an 2000.
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Collective teacher efficacy
Student expectations
Response to intervention
Student efficacy

Teacher clarity

Feedbhack

Direct instruction
Verbalization and questioning
Teacher-student relationships
Parental involvement

Writing programs
Cooperative learning
Student-centered teaching
Classroom management

Head start programs
Homework

Problem-hased learning
Programmed instruction
Class size

Co-/team teaching

Ability grouping

Mentoring

Teacher subject matter knowledge
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La claridad

Elemento clave para que se produzcan los aprendizajes.
Estos aspectos incluyen la claridad en aspectos como:
v Organizacioén

v" Presentacion

v Explicacidn

v Ejemplos y practica guiada
v’ Feedback

v' Evaluacioén del aprendizaje

[ e — Scott Titsworth, Joseph P. Mazer, Alan K. Goodboy, San Bolkan y Scott A. Myers (2015) Dos

metaanalisis que exploran la relacidn entre la claridad del maestro y el aprendizaje de los
estudiantes, Educacion en comunicacion, 64: 4, 385-418, DOI: 10.1080 /
03634523.2015.1041998

Javier Agusti



https://doi.org/10.1080/03634523.2015.1041998

La claridad en las explicaciones —_— O

v Introduccidn explicita y precisa del tema.

v Lenguaje cuidado pero inteligible.

v Seguir una secuencia logica y facilmente reconocible

v Definir y aclarar los conceptos nuevos

v' Dar numerosos ejemplos y analogias

v’ Relacionar explicitamente la nueva informacién con
cosas ya aprendidas

v’ Intercalar a lo largo de la explicacidon preguntas y
actividades

H H CFRr https://educadamentesite.wordpress.com/2016/01/08/que-rasgos-caracterizan-a-los-buenos-profesores/
PONTEVEDRA
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ELEMENTOS DEL APRENDIZAJE ACCESIBLE [DUA-A]

3

ACCESO A LA INFORMACION

Presentar la informacion utilizando diversos formatos

e Utilizar distintas vias de acceso a la informacion.

 Presentar materiales o recursos a través de distintos
medios.

Representar la informacion con distintos niveles de

complejidad

e Utilizar distintos tipos de lenguaje para representar la
informacion.

e Utilizar diferentes grados de complejidad conceptual en el
material o recursos planteados.
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ACCESO a la INFORMACION

Presentar la informacion utilizando diversos formatos

e Utilizar distintas vias de acceso a la informacion.
e Presentar materiales o recursos a través de distintos medios.




LOBULO TEMPORAL

Es la "corteza primaria de la audicién” del cerebro. El I6bulo temporal se ocupa de varias funciones,
incluido el lenguaje. Cuando se escucha msica, o hablar a alguien, esta region esta tratando de
descifrar la informacion. El procesamiento de informacién de audio y memoria auditiva se
gestionan aqui. Es decir, recibe y procesa informacién procedente de los oidos, también contribuye
al equilibrio, y regula emociones y motivaciones como la ansiedad, el placery la ira.

LOBULO PARIETAL

Se trata de la zona cerebral que estd encargada
especialmente de recibir las sensaciones de tacto,
calor, frio, presion, dolor, y coordinar el equilibrio.
También se asocia a la manipulacién de objetos,

conocimiento numérico y al lenguaje.

LOBULO OCCIPITAL

Los I6bulos occipitales son el centro de nuestro sistema visual
de la percepcién. Reciben informacién visual de esta area,
desde donde esta informacion va a otras zonas cerebrales que
se especializan en temas como la identificacion de palabras.

||CFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti




Utilizar distintas vias de acceso a |a
informacion

 De forma independiente
e De forma simultanea

 De forma complementaria

l ||CFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti



EL EFECTO DE REDUNDANCIA

v [e] L=

;Cuando ocurre?
Cuando se presentan
fuentes con informacion
irrelevante o varias
fuentes con la misma
informacion.

(@ ’ ;\ pS |
@ ®
— 'u i —
¢Por qué evitarlo?
Porque los alumnos tienen que
buscar enlaces o conexiones
entre informacion irrelevante o

duplicada, lo cual aumenta la
carga cognitiva ajena.




PRINGIPIO DE REDUNDANGIA
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Multiples formatos en la presentacion

v' Combinar presentaciones visuales, graficas,
escritas, verbales... apoyando y
complementando las distintas vias de
presentacion

IICFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti



EL EFECTO DE MODALIDAD

:Cuando ocurre?

Cuando se presenta la
informacion nueva usando
formatos auditivos y visuales
que son complementarios.

E+®
Sl

¢ Por qué fomentarlo?
Porque al ser los procesadores
visuales y auditivos de la MT
parcialmente independientes
la capacidad de la MT se
aprovecha mejor.
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LA ISLA DEL TESORO LECTURA FACIL

La isla STEVENSON, ROBERT LOUIS
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Editorial: ALMADRABA
Afio de edicién: 2009
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} gikonet.com \ Aplicaciones moviles ”

Busque una imagen :

PLIACEI!QENRQE}(I:?AVVIéHAALIT ‘ Blsqueda personalizada

Pictosonidos
Grupo Promedia Soluciones Multimedia Para Empresa S.L.

Gratis

Diccionario Visual Juegos

iBienvenido al Diccionario Visual, la obra de referencia visual!

Navegue a través de los 17 temas seleccionando las vifietas que hay a continuacién. También puede
plantear una pregunta en la herramienta de bilsqueda para acceder, con un clic, a todo un mundo de
conocimiento.

Capturas de pantalla iphone ipad
aeanafin EDietoscridis)
zg ’ ML B Tmeay
astronomia Tierra reino vegetal reino animal ser humano
% S >
elefante =
®
AR 1TEE ]
productos bricolaje y jardineria vestido accesorios y
alimenticios y de articulos personales
cocina L.
Descripcion
. Pictosonidos es una aplicacién donde a través de los pictogramas, con sonidos y locuciones asociadas, se ayuda a la comprensién de conceptos y a
1 incrementar el vocabulario de personas con trastornos de comunicacion oral, que aprenden mas facilmente a través de imagenes.
A través de los pictogramas ayudamos a las personas a situarse en espacio y tiempo, a anticiparse a acontecimientos, a expresar sus inquietudes y
1 = sentimientos, a comunicarse de una manera alternativa de forma general.
arte y arquitectura comunicaciones y transporte y energia ciencia

https://www.pictosonidos.com/

http://www.ikonet.com/es/diccionariovisual/



https://www.pictosonidos.com/
http://www.ikonet.com/es/diccionariovisual/

(v ol D/I/D/A/C/T/A/L/I/A Suscribete @ Iiciars
E  MAPAS INTERACTIVOS

. ' -
DAKOTA
WASHINGTON MNTANA | DEL NORTE «+ MAPAS PARA JUGAR A APRENDER
MINNESOTA Ottawa Montreal PE
. el
DAKOTA VAINES,  NUEVA
OREGON DEL SUR /'scq Toronto. ESCOCIA
1AHO " wyoming e UEVA YORK i 500 Mapas para aprender geografia de manera fécil y divertida!
A om (ODE
NEBRASKA ISUAND
Bt ILLINOIS OHI0 PENSIVANIA o
NEVADA Eetadte INDIANA Fil Nueva York
uTAH VIRGINIAY Re
SlnFr;ncuco MISURI OCCIDENT)
s A QR KENTUCKY. - VIRGIND
olhe ) Sose oxtanomAGRI TENNESsEE  CAROUINA
Los Anoeles ' \nizonn | uevo s ey,
SR | o S oL 00000

TEXAS * -
A g sH Busca entre mas de 5.000 mapas y juegos de geografia

JUEGOS DE LOCALIZAR JUEGOS DE NOMBRAR

Mapas de Espafia S CCAAdeEspasia Aftuentes del Ebro Provincias de Andalucta
Mispasde Buzops Capitales de CCAA Provincias de la Comunidad Relieve de Andalucia
Provincias de Espasia Vdenctana Réos de Andalucta

Mapas de Sudamérica
Relieve de la Comunidad

Capitales de Provincias Provincias de Castillay Len

Mapas de América del Norte y Valenciana
Rios de Espafia Relieve de Castillay Leén
Central < P Rios dela Comunidad Valenciana y N
- Relieve de Espafia Rios de Castilla y Leén
Mapas de Africa Provincias de Castilla-La Mancha
Costas de Espafia Provincias de Catalufia
Mapas de Asia Relieve de Castilla-La Mancha
Rios de Espafia, Vertiente B L Comarcas de Catalufia
“Rlos de Europa (2) Rios de Europa (1)
Costas de Europa (2) Costas de Europa (1)

Finlandia, Grecia, Hungria e Irlanda (en inglés)
, Suecia, Suiza y Ucrania (en inglés)

Mapas de Austria, Bélgica, Bulgaria, Chipre, Croacia, Dinamarca, Eslovaquia, Eslovenia, Estonia,

https://mapasinteractivos.didactalia.net/comunidad/mapas = e

flashinteractivos nne

Estados ( Estados
Estados (Léinder) de Alemania (3) Capitales de Estado de Alemania (2) Capitales de Estado de Alemania (1)
Mayores ciudades de Alemania (2) Mayores ciudades de Alemania (1)
Alemania Mds mapas de Alemania (relieve, rios), y de Austria y Suiza en alemén
Regiones de Francia (2) Regiones de Francia (1)
Regiones de Francia (3) Capitales de regién de Francia (2) Capitales de regién de Francia (1)
Mayores ciudades de Francia (2) Mayores ciudades de Frandia (1)
Francia Mas mapas de Francia (relieve, rios, departamentos, capitales), Bélgica y Suiza en francés
Regiones de Italia (2) Regiones de Italia (1)
Regiones de Italia (3) Capitales de regién de Italia (2) Capitales de regién de Italia (1)
Mayores ciudades de Italia (2) Mayores ciudades de Italia (1)
Italia Més mapas de Italia (relieve, rios,costas) y Suiza en italiano

http://serbal.pntic.mec.es/ealg0®0827/mapasflash.htm



https://mapasinteractivos.didactalia.net/comunidad/mapasflashinteractivos
http://serbal.pntic.mec.es/ealg0027/mapasflash.htm

 Sobreabundancia de imagenes

Multimedia

* Hiperestimulacion sensorial
* Velocidad de presentacion
e Contraccion del discurso

* Simplificacion del contenido

e Estructura narrativa, etc.

Dificultan el analisis de los contenidos, la
reflexion critica y la memorizacion




APRENDER CON MULTIMEDIA

Luo®

Antes
v’ Seleccionar los materiales adecuados
v’ Informacion previa y enmarque [a%a001 0101000
v Guiones para seguir la presentacién Ui
v’ Relacidn con otros temas estudiados

i
}

v’ Indicar la tarea a realizar, aspectos a observar, etc.
Durante

v’ Seguir el guidn entregado, conceptos clave a localizar
etc.

v Hacer explicitas las relaciones entre diversos elementos

Después
v’ Completar la informacién con otras fuentes.

v’ Realizar las actividades de sintesis, informes, debate
etc.



Maneras practicas para mejorar

presentaciones y optimizar la carga

Centro de Estadisticas y Evaluacion de la Educacion Aptus.org




Elimine la informacién innecesaria

Evite utilizar imagenes
o sonidos que
distraigan a menos

que contribuyan al
aprendizaje.

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION Aptus.org WWW.CESE.NSW.GOV.AU



Apéguese al uso de palabras claves y evite largos parrafos

Apolo 11 Apolo 11: el primer alunizaje

Apolo 11 fue una misdn espacial ripulada de Eslados Unidos cuyo
COMNINVD U0 IO QU LN SO humand CaMINE on I Superice de
a Luna. Lo misidn se envid al e500cio o 16 de o de 1965, Segd a
Ia superficie de la Lung of 20 g o de ese mismo aho y al Gia
SiQURMe I0grd gue dos asYonautas (Armstrong y Aldrn) caminaran
Sobre I superficie lunar. E1 Apolo 11 ue impulsado por un

colaie Sadane V desde s platatonma LC J0A y laraedo o las

13:32 UTC el compieo de cabo Kenmmdy, en Flongs (EE. UU )
Ofciaiments 30 conOcd & s misidn como AS-506. La misidn estd
CONSIGOrnda COMO UNO 0o los MOoMmenios mis signiicatvos de a
NS10%a de la Humanudad v e Tecnciogie

Lo ¥oulacdn ded Apcio 11 estaba compuesia por ol comandanie de
I misidn Nell A Armstiong. de 38 sfos. Edwin E Aldin & . de 39
N0 y ploto del LEM. apodads Buer, v Mchae! Colirg, @ 38 ahcs
¥ 9040 3ol MOAAD (0 M0 LA 0enominacOn de s Neves
priviego del comandanie Tue £ agie patn ol MO0

y Columbdag para o mddulo de mando

« 20 de jubo, 1969

* Despega desde Flonda, EEUV

* Ned Armsirong: primerna persona en pisar 1a kuna

o Buzz Akdrin se le suma 19 minutos después

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION Aptus.org WWW.CESE.NSW.GOV.AU




Presente el texto de tal forma que sea facil de leer

Evite el uso
excesivo de
mayusculas.

Utilice listados Mantenga el

texto alineado
a la izquierda.

de ideas.

MAYUSCULAS €

Mayusculas /

1
%

11
AN

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION WWW.CESE.NSW.GOV.AU




Presente toda la informacién esencial de forma integrada

000 ELOMW THROUGN THE MEART
B PULMOBART VISWS Carvy Mool 16 W% JU0m Bom Irgs 7. SUPERIOR VENA CAVA
: - BLOOD FLOW THROUGH THE HEART
L
& Bengs Oe cxyperated biood hom
< Paad nack. aem and chest 1. PULMONARY VEINS
. regurs Yo oM strum
4 Cary blood 1o et
§ INFERIOR VENA CAVA atraam rom hngs
vVEN)
Brngs de axypenated biood Som 2.LEFTATRUM
ower body reguons 10 Nt atrum
9 RIGHT ATRIUM
RACans ecxypenated DOOd va
TR PULMORBARY TRUNK: Divicies 02 5ghr s e pubmorary arseries. Takes B  hengs Cava & coronary Sews
10. TRICUSPID (AV) VALVE
Preverts backfiow of blood rio
B e e
11 RIGHT VENTRICLE
u-.-n. C v : 150 )
v putmonary tunk & e® & nghe
PuAmonary anenes
b G -
12 PULMONARY SEMI LUNAR LUNAR (SL) VALVE
- —— (SL) VALVE
Alows e Srectonal Dood fow Bicod fow from venincle
Som veelncks 10 anery o anery
e L b
13 PULMONARY TRUNK 6. AORTA (ARTERY)
Dwdes rio ngft and et Takes cxygenated blood
ey mase SuATorary areews Tanes tiood Ay om the heart 1
© ngs upper aned lowne body
3 A mOaarY TR

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION Aptus.org WWW.CESE NSW.GOV.AU




Simplifique la informacién compleja presentandola oral y
visualmente

“El nGmero de
Compads en una partitura arriba significa..."

'

4 “El nmero de
' s abajo significa...”

Aptus.org WWW,CESE NSW.GOV.AU

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION




Si hay texto en sus diapositivas, deje que su audiencia lo lea
por si mismo 0 mueva el texto a la seccién “notas”

Optimizacién
de la carga

X PR

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION WWW.CESE.NSW.GOV.AU




Utilice simbolos o texto para destacar la informacién
Importante

. La flecha ayuda a
Ciencias (1° medio) llamar la atencién de

los estudiantes sobre
la cresta de la onda.

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION Aptus.org WWW.CESE.NSW.GOV.AU




Los diagramas o “SmartArt” integrados pueden ayudar a
mostrar informacién visualmente

Elegir un grafico SmartArt

Todos He - En Microsoft
88 Listas = ] = QE ) PowerPoint,
o Procesos | & omm — use “Insertar”,
&% Ciclos - luego seleccione
B Jerarqui — 0 FEE == “SmartArt”
rarquia = ) = [e==] == =z
By Relacién -
& Matriz ﬁ !:4_% 0 c-e-o-
A Pirdmide = — = En Presentaciones
[ Imagen —1-1-] @DO de Google, use
3- ¢- ¢- )
C T EEE ‘%||%H%| “Insertar”, luego
_ seleccione
o B= - “Disgrama’
ey =1 OB =1

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION Aptus.org WWW.CESE.NSW.GOV.AU




Divida la informaciéon en partes

Al utilizar videos, intente:

(i) Pausarlo.

Cortarlo en segmentos.

@ Realizar preguntas entre
cada segmento.

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION us.or WWW.CESE.NSW.GOV.AU




Utilice animaciones sencillas para controlar el ritmo de la
Informacion.

e Trate de revelar una vifieta a la vez.
e Haga una pausa y deje que los estudiantes lean la informacion.

e Realice preguntas para asegurarse que se entendio la informacion antes de pasar
al siguiente punto.

Presentacion] - PowerPoint

1sertar Diseno Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas Revisar Vista Ay H ay cO nﬁ g urac | ones
% ¥ 7y < St e v para ayudarle a
Aparecer Desvanecer Desplazar h... Flotar hacia.. Dividir Barrido _ Opciones de ’?‘9'993’ h acer esto en
efectos = animacion ~ .
Animadon Secuencia nii M |C TOSOft
E— Como un objeto POWQFPOIHt

"I Utilice animaciones sencillas para con = fodas aa vez

informacion. .

Por pérrafa

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION Aptus.org WWW.CESE.NSW.GOV.AU




Escriba titulos claros que resuman o cuenten un relato

Mascotas de los estudiantes

Perros, 55,28%

Gatos, 82,41%

M 0,
Elefantes, 7,4% e, 250

Conejos, 32,16%

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION

En nuestro colegio, el 41 % de los
estudiantes tenian gatos de mascota

Perros, 55,28%

Gatos, 82,41%

Pajaros, 22,11%
Elefantes, 7,.4%

Conejos, 32,16%

Aptus.org

WWW.CESE NSW.GOV.AU



Al asignar tareas, deje las instrucciones a la vista para que los
estudiantes puedan consultarlas

CENTRO DE ESTADISTICAS Y EVALUACION DE LA EDUCACION WWW.CESE.NSW.GOV.AU 20



Multiples formatos en la presentacion

 Que puedan adecuarse a las diferentes situaciones y diversidad del

alumnado

Utilizar recursos aumentativos o
complementarios a la informacion
por via auditiva

Utilizar recursos aumentativos o
complementarios a la informacion
por via visual

Ayudas técnicas

Palabra complementada

Subtitulado

Apps

Ayudas técnicas
Audiodescripciones
Braille

Modelos en relieve



ACCESO a la INFORMACION

Representar la informacion con distintos niveles de
complejidad

e Utilizar distintos tipos de lenguaje para representar la informacion.

e Utilizar diferentes grados de complejidad conceptual en el material o
recursos planteados.




La complejidad aparece cuando existen una o mas
de las siguientes caracteristicas:

a) Gran numero de elementos

b) Diferentes interacciones significativas
c) No linealidad

d) Asimetria

CFR Yates, F.E. (1978): "Complexity and the limits to
y: SRR knowledge", American J. Phisiol., num.4, pp.281-204.

Javier Agusti



Distintos niveles de complejidad

En las explicaciones del profesorado

En la seleccidon y empleo de imagenes y otros elementos
graficos

En los textos

F ===
L <

PONTEVEDRA

Javier Agusti



Leer imagenes




El empleo de imagenes, graficas infografias... para trabajar con ideas
y presentar informacion facilitan:

v Organizar

v' Clarificar

v’ Relacionar

v Detectar incongruencias, errores...

Pero también requiere un aprendizaje y cuidadosa planificacion

100

- ®
Ml 02 Ll B T = T

1 2 3 4 5 6 7 8 9
Position Length Angle Circular Rectangular Areas
Area

Heer, Jeffrey & Bostock, Michael. (2010). Crowdsourcing graphical perception: Using Mechanical Turk to assess visualization design. Conference on Human Factors in Computing Systems -
Proceedings. 1. 203-212. 10.1145/1753326.1753357.



REC[ETA,  EsPAGUETISARCOIRIS

INGREDIENTES:

ESPAGUETIS

L]

) COLORANTE

PEQUENAS

Autor pictogramas: Sergio Palao Procedencia:

Los taxis contaran

http://catedu.es/arasaac

PREPARACION:

1. Hervimos Ia pasta en agua con sal

s

3. Afadimos un colorante a cada bolsa y amasamos.

%Y 8 >3

4. Repartimos parte de pasta de cada color a cada uno.
BOLSAS =

g

Licencia: CC (BY-NC) Autora: Almudena Vergara Cardona

con pictogramas

para facilitar la comunicacién a las
personas con discapacidad

HOJA DE

COMUNICACION OVIEDO!

$ 4 =

(=

HOLA ADIOS PREGUNTAR CALLE STACION TREN
| HELLO Byl QUESTION STRECT TRAIN STATION
MUSEO POLICIA TEATRO OFICINA TURISMO AUTOBUS
MUSEUM POLICE THEATER

u Ul

TURIST OFFICE

¥

AYUNTAMIENTO RESTAURANTE CATEDRAL
TOWN HALL RESTAURANT CATHEDRAL

FARMACIA SUPERMERCADO HOSPITAL
PHARMACY MARKET

Autor ptogramen: g Fules Procmdemcia: MALAK: (1 = e o) Lncamcan CC (BY 16

Pictogramas para facilitar la comunicacion y el transporte. / E. C.

¥ b g

7 o9
A 63 o
&

3x3 Basketball Archery
(e
—

Baseball/Softball Baseball/Softball

*

Baseball Softball
i
Canoe Sprint Cycling

BMX Freestyle

oW

Artistic Artistic
Gymnastics Swimming
7 o 3

Basketball Beach Volleyball
J\’b (%
Cycling Cycling

BMX Racing Mountain Bike

LA RATITA
PRESUMIDA

& (OLORy,,

é% E 25? COLORADO

Licencia: CC (5/-1C) AUI0r, José Manuel Marcos

;\'«

Athletics

r—

Boxing

o

Cycling Road

E.;

Badminton

Canoe Slalom

NS

Cycling Track



Grados de iconicidad
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El sistema respiratorio

Elintercambio de gaseoso

Funcién

Componentes
. El mecanismo de intercambio

inci La nariz gaseoso correcto del organismo
[ Lafunclin pnchoel del ‘con el exterior presenta dos
aparalo respiratorio es ) wapes:
conducir el oxigeno al La faringe .y .
interior de los veniackn plmoner;y.
. Elintercambio de gases en los
Pulmones, transferirlo La laringe
ala sangre y expulsar
las sustancias de la
tréquea
Small Int desecho, en forma de 4
el Anhidrido carbonico. —
El oxigeno inspirado q 3 Y
Large Intestine penetra en los bronquiolos
pulmones y alcanza "
| los alvéolos. HdRiragma
Los pulmones

@ Equipo Didactalia Q4 @697 ()2 Acciones

pulmén.

(Del lat. pulmo, -6nis, y este del gr. TTveupwv).

\ g 2
‘ 1. m. Organo de la respiracién del hombre y de los vertebrados que viven
o pueden vivir fuera del agua. Es de estructura esponjosa, blando, flexible,
/ que se comprime y se dilata, y ocupa una parte de la cavidad toracica.
‘ Generalmente son dos, aunque algunos reptiles tienen uno solo.
Informacién Ranking
> Descripcién Aprende con este juego las partes del aparato respiratorio. {Conoces el nombre de
cada elemento anatémico sefialado en la imagen? Tienes que elegir la respuesta
correcta entre una lista de términos.
O YouTube™ Buscar Q
21, ADARAIC et SISTEMA
~ﬂ| MM @ . lad bucal e4 W
=\VL ()R 0

RESPLAATORIO

El Aparato Respiratorio | Videos Educativos para Nifios

1.990.127 visualizaciones i TZML 1 17ML 4 COMPARTR =, GUARDAR ... E B




Face Detected!

"

C* You've Earned A Star!




NUESTRO

k http://arasaac.org/




:Cuales son los errores
mas comunes?

Ejemplo de Pictotranscripcion:

a e Exceso de apoyos visuales que terminan
resultando distractores.

. e Oraciones demasiado extensas o recargadas.
J" e Uso de un lenguaje que no se adecua al nivel
QD y competencia real del alumno, aunque sea en
. i base pictografica.

e Exceso de informacion irrelevante.

e Falta de ordeny estructura en el mensaje. Ejemplo de Pictotraduccion:

e Simbolos y conceptos abstractos o que se
escapan a la comprension. %
camina por el bosque.

 Transcribe literalmente adverbios, particulas
y nexos poco Utiles.
visita a su abuela.

https://avanzandoconemociones.com/2020/07/29/crear- ——y

pictotraduccion/ sy T T _
reado por: Iris Carabal - Avanzandoconemociones.com —
Pictogramas de ARASAAC - www.arasaac.org @

Caperucita se fue al bosque

LLEVARLE

llevarle

d

Creado por: Iris Carabal - Avanzandoconemociones.com @@@ Creado por: Iris Carabal - Avanzandoconemociones.com @@@@

Pictogramas de ARASAAC - www.arasaac.org Pictogramas de ARASAAC - www.arasaac.org
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comEmo ARASAAC 4 =|

Aragonese Portal of Augmentative and Alternative Communication "‘?l‘...’.".f;‘!‘......'

Home | 2Qué son los SAAC? | Catalogs | Materials | Online Tools | Open Class | Downloads | Software | Examples of use | News | Awards | Terms of Use | Contact

Desde ARASAAC queremos agradecer 2 Carmen Basil ¥ y a la Unitat de Técniques Augmentatives de Comunicacié (UTAC) su colaboraddn en la recacdén de este apartado del
portal.

¢QUE SON LOS SISTEMAS AUMENTATIVOS Y ALTERNATIVOS DE COMUNICACION (SAAC)?

Los Sistemas Aumentativos y Alternativos de Comunicacion (SAAC) son formas de expresion distintas 2l kenguaje hatlado, que tienen como objetivo
aumenta: (aumentativos) yfo compensar (altermativos) las dficuitades de comunicacidn y lenguaje de muchas persenas con discapacidad.

La comunicacion y el lenguaje son esencizles pare todo ser humano, pare reladonarse con los demds, para aprender, pere disfrutar ¥ para participar en la
socedad y hoy en 03, gracas a estos sistemas, no deben verse frenados a causa de las dificultades en el lenguaje oral. Por esta rezdn, todas las personas, ya
sean nifos, jovenes, adultos © ancianos, que por cualquier causa no han adouirido o han perdido un rivel de habla suficiente cara comunicarse de forma
satislactoria, necesitan usar un SAAC.

Entre las causas que pueden hacer necesario & uso de un SAAC encontramos 1a pardlsis cerebral (PC), |a discapaddad intelectual, los trastornos del espectro
autista (TEA), las enfermedades neuroidgcas tales como |a esclerosis ‘ateral amicirofica (ELA), la esclerceis multiple (EM) o o pdrkinson, las distrofias muscuares,
los traurnatismos craneo-encefalicos, las afatias o las pluridiscapacdades de tipologias diversas, entre muchas otras.

Lz Comunicacion Aumentativa y Alternativa (CAA) ro es incompatible sino complementaria a la rehasilitacion del habla natural, v ademas puede ayudar al éxto de la misma cuando
éste g5 posible. No debe pues didarse en introdudra @ edades tempranas, 1an pronto como se obsesvan dilicultades en el desarrollo del lenguaje oral, o poco despuds de que cualguies
accidente o enfermedad haya provocado su deterioro. No existe ninguna evidenda de que el uso de CAA inhiba o interfiera en el desarrollo o la recuparacion del habla.

¢QUE RECURSOS SE UTILIZAN?

La Comunicacidn Aumentativa y Alternativa induye diverses sistemas de simbolos, tanto graficos (fotegrafias, abujos, pictogramas, palabras o letras) como
gestugles (mimica, gestos o signos manuales) v, en o caso de los primeros, requiere también e uso de productos de apoyo. Los dversos sistemas de simbolos
se adaptan 2 lss necesidades de personas con edades y habilidades motrices, cognitives y ingiisticas muy disperes.

Los productos de apoyo para la comunicacion ncluyen recursos tecnoldgicns, como ks comunicadores de habla artifical o los ordenadores personales y
tablets con programas especiales, qua permiten diferentes formas de acceso adaptadas algunas para personas con moslidad muy reduclda, y fadlitan también a
incorporacién de los diferentes sistemas de signos pictograficos y ortograficos, asi como diferentes formas de salida incluyendo Iz salida de voz. Terrsién cueden
CONSELN €n recurses no teenoldgicos, como ks tablesos v los libros de comunicacifa,

Para acceder a los ordenadores, comunicadores, tableros o Fbros de comunicacidn existen diversas estrategias ¢ instrumentos denominados genéricamente
estrategias y productos de apoyo para el acceso, tales como los puntercs, los teclados y ratones adaptacos o virtuales o los conmutadores,

o
=
==

http://www.arasaac.org/aac.php



http://www.arasaac.org/aac.php

**/| coleccién
MIRADAS MATEMATICAS

Ana Carvajal Sanchez
José Luis Muioz Casado

visuales en
matemadticas

Ver para pensar

CATARATA

Suma de numeros impares |

Autor: José Luis Mufioz Casado

Tema: Adicién, Niumeros

Suma de numeros impares |

Demostraciones

CFrR

PONTEVEDRA

Javier Agusti

(!

https:/www.geogebra.org/m/axXPdJdFr



https://www.geogebra.org/m/aXPdJdFr

Una infografia es una
representacion esquematica,
sintética y detallada de
informacion mediante el uso de
lenguaje iconico, textual,
graficos o elementos
multimedia

A USER'S GUIDE TO THE HUMAN BODY:

HIESMIES CIEESEDIRRIGIN

SKELETAL MUSCLE

is infographic describes
tal muscles, which are

ucturally different from heart
muscle and the smooth muscle
that controls digestion. Unlik
heart and smooth muscl e
tal muscle can be voluntarily
controlled. Skeletal muscle is
also called striated muscle b

cause of ped appearance. 3 ’
10 cm

N

SARCOMERE

embrane covers scle 1 is membrane cium
h cell cont / [ ] € nd pum, o control
; L of calcium ions inside

ATP fuels the mover
actin along myo:
pump Ca2+ ba

CALCIUM 2+ ION (Ca2+)
Calcium ions are important

gnal molecules. They bind to
troponin in muscl

s pull actin along
h the energy gained
g down ATP (only

MITOCHONDRIA

Mitochondria generate the
energy ni 1 for alm

bodily functions in the form of
the molecule ATP.




v Organizar contenidos de manera sencilla y visual
v Ofrecer un significado a la informacion

v Contextualizar contenidos

v' Simplificar contenidos

v' Procesar la informacién/contenidos para hacerlos mas
accesibles

Es una herramienta cognitiva
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PONTEVEDRA

Javier Agusti

SCUANTOITIEMEROIVIVEN FOSJANIMALESS

Linea de tiempo con las edades promedio algunos animales pueden llegar a alcanzar.

Rojos: mamiferos  Negros: pajaros  Azul: otros vertebrados  Amarillos: Invertebrados

ot
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;QUE ES LA ENFRGIA? Consumo mundial

de energia

La idea de energia es la capacidad que posee un persona o maquina para
producir trabajo, transformar o poner algo en movimiento.

Actualmente en torno al 80% de la
energia consumida en el mundo es
no renovable debido al modelo ener-
gético implantado sobre todo a
partir de la revolucion industrial.

La energia “ni se crea ni se destruye, uni-
camente se transforma de unas formas
en otras de energia”.

Om=©

Puede manifestarse de distintas formas;
Energia eléctrica dando como resultado la
electricidad, entre otras.

Energias renovables

Energias No renovable

Clasificacion de las o'l Energias consumidas
fuentes de energia o

M Renovables
Energias no renovables

W Hidroelectricidad 12000
M Energia nuclear
W Gas natural

M Gasolina

Tienen un caracter limitado en el tiempo.

Solo se encuentran y explotan en zonas determinadas.
Emiten residuos contaminantes.

Inciden negativamente sobre el medioambiente.

7000
Industria del gas natural

Industria de fision Industria Industria de Industria
y fusion nuclear carbonifera combustiles petrolifera

v
g

4000

86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 9

La palabra energia proviene del Y del término griego
griego energeia energos

25 Y » “2 SR
/ & “€vépyela EvepyO¢

-
l (Actividad u operacion) (Fuerza de accion)

Energias renovables

Energia Energia de Energia eolica Energia solar
hidraulica la biomasa La Real Academia de la lengua Es-
g gwm ) paiola, la define como:
[L Um B Poseen una enorme cantidad de energia. Se pueden regenerar artificial o natural- La eficacia, poder, virtud.
N ,__“_“ - Son fuentes naturales virtualmente inagota- mente. Capacidad para realizar un trabajo.
PONTEVEDRA bles. Generan un impacto ambiental menor.

Infografia sobre Fuente: http://quees.la/

Javier Agusti




PERI
ROMANO

AUGE ‘3z

ELSENADO.
Etapa de la civilizacion romana en la antigiiedad clésica caracterizada por una
forma de gobiemo autocrética. EI nacimiento del imperio viene precedido por la

n = e
o | ath
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expansion de su capital, Roma, que extendi su control en tomo al Mar Mediter- b
ia de unos 6,14 mil-
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THE
ATLASOF
MOONS

Our solar system collectively hosts over 200 known moons, some
of which are vibrant worlds in their own right. Take a tour of the
major moons in our celestial menagerie, including those that are
among the most mystifying—or scientifically intriguing—places in
our local neighborhood.

N

National Geographic para el proyecto Atlas of Moons

https://www.nationalgeographic.com/science/2019/07/the-atlas-of-moons/?n



https://www.nationalgeographic.com/science/2019/07/the-atlas-of-moons/?ngscourse

SPACEUSAGE 750M8) P

Guia

Coémo hacer infografias
faciles de entender

J Plena #Plena “rlovoLa

inclusion Andalucia

https://www.plenainclusion.org/sites/de

fault/files/como_hacer_infografias_facil
es_de_entender.pdf

¢Por donde
empiezo a leer?

65 personas 60 personas 37 personas

iMas dificil!
Cuando estan lejos,

cuesta ver la relacion

entre los datos y los bloques.

.' Plena
inclusion

¢Por donde
empiezo a leer?

1
i
2 3
. i
65 personas 60 personas
37 personas
iMejor!

Cuando estan cerca,
vemos mas facil la relaciéon

entre los datos y los bloques.


https://www.plenainclusion.org/sites/default/files/como_hacer_infografias_faciles_de_entender.pdf

Cuidado con los porcentajes

Los porcentajes son muy dificiles de leer. Ordena tu grafico para que sea facil de leer
No los pongas vy, si los pones,

da pistas para entenderlos. Fijate en estos 2 ejemplos del mismo grafico.

140

Ejemplo con texto: 80 personas

120

100
25% de las mujeres, es decir, 65 personas = Alemania

1 de cada 4 mujeres.

80
120 personas i L] Espan_a
60 - PELSONg> u Francia
m [talia
40 - 37personas oo
Ejemplo con texto e imagenes: i .:
0 - . : . !

Alemania Espafia Francia Italia Polonia
25% de las mujeres, es decir, v
1 de cada 4 mujeres. Personas que participan en el proyecto
120 EOperaonu
80 personas - Espaﬁa
5 = Francia
PRS0 personas = Alemania
l I 37personas  ®ltalia
= Polonia
iCUidadO! Espaiia Francia . Alemania Italia Poloma .

Las cifras complicadas son dificiles de entender.
Por ejemplo: 23'11% o 0’8 de 4 mujeres.
Es mejor redondear los numeros.

PONTEVEDRA Por ejemplo: 25% o 1 de cada 4 mujeres.

Javier Agusti




INFORMACION ACCESIBLE

LECTURA FACIL
COMUNICACION CLARA
TEXTOS ACCESIBLES

)




6QUf PODEMOS HACER?
3.~ UTILIZAR LA LECTURA FACIL

La Lectura Fdcil es la adaptacién de textos
a un lenguaije claro y sencillo
para que sea més fdcil de entender.

Algunas pautas:

_

® Evita:

- Vocablos poco usados, rebuscados y tecnicismos:
Manana en Euskadi tendremos fuerte vienfo Yy mucha lluvia @

Manana la dclogénesis explosiva. alcanzard Euskadi ‘

r ort on vocablos cotidianos: . .
@ Frases cortas, con vocablos c et - Oraciones en voz pasiva:

SUJETO
La nina

PREDICADO

lee (Jun libro bonito

La profesora te enviard una nota

Una. nota te serd ewiada por la profesora ‘

@ Imdagenes sencillas de apoyo al texto:

La nina lee un libro bonito @

Debes quedarte hasta que acabe la clase @
P
/

L5
{ No podris marcharte hasta que acabe la clase ‘
g A
@ Solo unaidea en cada frase.

Cuando sea posible, una frase ocupard una linea.

= Maria z
Maria (ee un cuento bonito

lee un cuen-
\/

@ ; fo bonito 7 ) o p
. “ ~, ,I'I .:
\

- Oraciones negativas:

- Signos ortogréficos poco habituales (&, %, /,...)

La nina. lee un libro muy bonito

La nina lee un libro 100% bonito /hermoso .

rd

/
/
@ Tamado de letra grande, tipo Arial 14. ::; "'0 ,I'I,I / * )4
A ‘ ’ ’
@ Justifica las Iineas de texto ala izquierda. l, ' ,,‘ ors

f—

=

—

—

Xé

—

-16- -17-

Javier Agusti




Javier Agusti

COMO ELABORAR TEXTOS DE LECTURA FACIL

COMPOSICION DEL TEXTO:

’

0O 0 0o 0O o o 0o o o o

o)

o)

Tamano de la letra minimo 12 puntos.

Preferente arial o helvética (o las llamadas de “palo seco”).

Evitar cursiva.

TIRESIAS letra desarrollada pensado en su legibilidad, muy clara.
No utilizar mas de dos tipos de letra.

Para resaltar, usar jnegrita o subrayado

Evitar mayusculas en largos pasajes de texto.
Evitar caracteres muy finos; en este caso se aplica negrita o seminegrita.
No adornar letras. No relieves. No sombreados. No grabados.

Si se utilizan caracteres blancos, asegurar que el color del fondo sea lo
bastante oscuro para conseguir contraste.

Cada linea tendréa unos 60 caracteres.
Texto alineado al margen izquierdo; No justificado.

En los textos de columnas hay que cerciorarse de que el espacio entre ellas

onn ciifininnta nara eanararlac Alaramanta

http://sid.usal.es/idocs/F8/FD022225/elaborar_textos_lectura_facil.pdf



http://sid.usal.es/idocs/F8/FDO22225/elaborar_textos_lectura_facil.pdf

Legibilidad

I£fd LEd

Times New Roman (AaBbCc..MmNn.. WwXxYyZz)

Georgia (AaBbCc...MmNn.. WwXxYyZz)

Book Antiqua (AaBbCc..MmNn..WwXxYyZz) Arial (AaBbCc...MmNn... WwXxYyZz)
Tahoma (AaBbCc...MmNn...WwXxYyZz)
Trebuchet MS (AaBbCc...MmNn.. . WwXxYyZz)

Verdana (AaBbCc...MmNn...WwXxYyZz)



CFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti

Algunas claves de redaccion

o Haz frases cortas y pon cada frase en una linea.

e Dirigete directamente al lector, de «tU» o de «usted».

 Evita las metaforas, los dobles sentidos y las siglas y acrénimos.

o No es recomendable usar extranjerismos (por ejemplo: “tecnologia wearable” o latinismos (por ejemplo:
“estaremos asi sine die”).

e En la medida de lo posible, evita las oraciones en pasiva y con subordinadas.

e No uses volados en los nimeros ordinales: “la 5 edicién” mejor que “la 52 edicién”. Tampoco nimeros
romanos.

» Usa vifietas cuando vayas a hacer listas (como las de este fragmento de texto), se entienden mas facil
que muchas palabras separadas por comas.

o Prescinde de las abreviaturas siempre que puedas.

» Agrupa toda la informacién sobre un mismo tema y distingue bien un cambio de bloque tematico.



La lista
) de cumpleaos

MRS Asna Manso

. e
1 ey N e Q
Lalista de cumpleafios

Anna Manso Munné

’J“ La lista
ﬁ de cumpleaiios

Anna Manso

Lalista de cumpleaiios (Lectura
Facil)

El dia 13 es mi cumpleafios. Hay quien
cree que el 13 es un nmero feo. Que trae mala
suerte.

He preguntado qué es la mala suerte por-
que suena muy raro.

Me han respondido que es cuando las cosas
no salen como t quieres. Si tienes ganas de co-
merte un helado de menta, ese dia tienes mala
la garganta y no te dejan. Yo naci el dia 13. ;Qué
quiere decir eso? ;Que mis padres preferian
un nifio y les salié una nifia?

1
YO NACI UN DIA 13

El dia 13 es micumpleafios.
Hay personas que piensan
que el 13 es un nimero feo.
Porque dicen que el 13 trae mala suerte.

He preguntado qué es la mala suerte
porque me parece muy raro.

Nifa —Mam@,
iqué es tener mala suerte?

Madre —Es cuando las cosas te salen mal.
Por ejemplo,
quieres comer un helado,
pero te duele la garganta.
Y ese diqa,
tus padres no te dejan.
iEso es tener mala suerte!



Lenguaje Claro.
Comprender
y hacernos entender

iF | Instituto Lectura Facil ,Clarity

Comunicacion Clara

Lenguaje claro

|

[Lenguaje ciudadanoj

[ Lenguaje sencillo j

(

A

u;

Lenguaje visual

J

[Convencional)[ Interactivo j

O

) Tipografia C

Diseno de
) .
interfaces

@) Composicion O Interactividad
Visual

O (infografia, O Multimedia
fotos...)

Lenguajes de
especialidad

Neurolenguaje

P N
Ambito Juridicoy
Administrativo

I

. A
Ambito Médico
y de la salud
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Escribe claro y simplifica

10 principios que te pueden ayudar

2. Controlala longitud.

H. Sigue el orden natural de las frases.

c. Utilizalavoz activa.

c. Ten cuidado con los gerundios, infinitivos vy participios.
e. Evitalaacumulacion de elementos de negacion.

. Enumera.

o. Conecta las ideas.

n. Escoge las palabras mas adecuadas.

. Reformula.

|, Respeta las normas del espanol.

Y ademas...

<. Utiliza lenguaje inclusivo. I

.. Escribe para pantallas. l

https://www.prodigiosovolcan.com/pv/comunicacion/assets/ComunicacionClara.pdf



iHola! Soy Clara. Te ayudo a analizar la
claridad de los textos en espanaol.

Test de claridad

|Escr/be aqui'tu texto.

:Qué es Clara?

Clara es un experimento de inteligencia artificial que analiza, mediante aprendizaje
automatico vy diversos algoritmos, la claridad de textos en espafiol.
Un proyecto de:

instituto
de ingenieria
del conocimiento

§{ e

Prodigioso Volcan

71512021

Esta inteligencia artificial analiza la claridad de tus textos en espafiol y te da consejos para mejorarlos

RESULTADO: Mide la probabilidad de que el texto sea claro (siendo 100 % muy claroy 0 %, nada claro)

Resultados que ofrece Clara tras analizar un texto.

7% ) Es bastante probable que el texto sea claro

QUE ANALIZO

1 Las frases son breves,
tienen pocas palabras

2 Utiliza palabras comunes
en espaiol

8 No hay referencias a leyes
* oaarticulos

4 Las frases estan unidas
mediante conectores

5 El texto estd bien puntuado

6 Predominan los verbos en
voz activa frente a la voz
pasiva

7 No hay tecnicismos ni
términos dificiles de
entender

8 Las frases son sencillas:
* sujeto + verbo + predicado

9 No utiliza palabras fuera
* del diccionario

RESULTADO

Vv

CONSEJOS PARA MEJORARLO

rgas. La

s del lenguaje

Si utilizas las mil palabras més comunes del

espafiol, el texto sera més claro.

Un exceso de referencias legales dentro del
texto frena la lectura y dificulta la comprension.

Los conectores sirven para dar coherencia y

Puntu

N un texto es clave para faciltar la

lecturay la comprension.

Cuando escribas una frase, pregunta siempre
dénde esté el sujetoy elige la voz activa.

Recuerda que tus lectores no tienen

conocerla j ue utilizas. Usa pal

comunes.

Procura elegir &

alabras y comprueba

que estén en el diccionario de lengua comin.

https://www.genbeta.

scjos-para-mejorarlos

411



= Para qué la LF en la escuela:

e Disponer una biblioteca de L-F para alumnos
que les cueste seguir el ritmo y que lean los
mismos libros que sus companeros.

e En las cuestiones de los examenes que la
comprension de la pregunta no suponga
para nadie ninguna dificultad.

e En la comunicacidn con las familias.
Autor de los pictogramas: Sergio

palac e ENn el caso de alumnos con graves
dificultades de comprension lectora para
adaptar algunos materiales basicos.

e Alumnado extranjero que desconoce el
idioma.

Javier Agusti



LFL’/] ASOCIACION LECTURA FACIL LIBROS SERVICIOS NOTICIAS RECURSOS

Home = Tienda

Busca tu libro

Escribe el nombre del autor, titulo del libro, editorial, colec

Te ayudamos a encontrar tu libro

Idioma ’ Tematica

Edad

Editorial

Espafiolv Login (@ |  Buscar n

Borrar filtros

Coleccién Formato

| Catala Espafiol

| Galego

Resultados de busqueda

Sentido CINCO CUENTOS
y sensibilidad DE INTRIGA

en lectura fécil

Arlt - Giiiraldes - Groussac
Lugones - Quiroga

. .
Sentido y sensibili... Cinco cuentos de i...
Almadraba editorial Lengua Franca

12,95 € 13,00 €

Hoy por ti, mafiana por mi

El pacto a la reciproca de dos familias
durante la Guerra Civil (1936-1939)

Gemma Tribé Traveria

Hoy por ti, mafian...
La Mar de Facil editorial

13,00 €

| Euskera

GLIF ¥ BET

\CORDEON SIN MUSI

El acordedn sin m...

Glifing
10,00 €

| Portugués

GLIF ¥ BET MARCUS MARC »
Y LA RUTA DEL

LTAMONTES QUE NO SALT,

El saltamontes qu... Marcus Marcy lar...
Glifing Adapta

10,00 € 13,00 €

http://www.lecturafacil.net/es/search/
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Inicio Catélogo Informacién Guia de uso Titulo, descripcidn, ISBN, autor, narrador, editor Avanzada

MATERIA Materia : Lectura facil x

« Todas las materias

Lectura facil (29) Ordenar por:  Adquisiciones recientes Filtrar por: O Filtro seleccionado

A 29 Resultados
[0 Libros electrénicos (29)

IDIOMA Un enemigo Un enemlgo del pueblo % EPUB
del pueblo Ator HerrikIbsen Nextory Q ;Qué te gustaria leer? A |
Castellano (29) X
=l & Streaming
El personaje central es el doctor Tomas Stockmann, quien impulsa la . € oros de jeil />
Y i6n de un balneario en el pueblo porque sus aguas son muy 1 1 zjizpmoﬂ?t:le:s

PUBLICO construccion o Z N

beneficiosas para la salud. Todo va bien hasta el dia en que... Libros de lectura facil Todos los libros
e [ e

Prestar

Nerlafidars ebook @)  Audiibro @) =| Populares 4% Filtrar
FORMATO
EPUB (29) + Aradira milista

3

W a catadora

Ui Lazarillo de Tormes e
deTormes < EPUB b W
Autor: Anénimo
& Streaming k
i . N La conspiracion Medici  El destinode unareina  Arséne Lupin,caballero  Dios te tiene un plan La catadora de Hitler Mapas mentales:
El Lazarillo de Tormes es la obra cumbre de la novela picaresca espafiola. cjemplares Barbara Frale Allison Pataki ladrén Hannah Brencher V:S. Alexander Aprende a usar la
Escrito en forma de autobiografia, su autor no lo firm. Lazaro, un nifio ]_ O disponibles m A ma ;"]a‘;;'ce Sl m A ma ?;‘T!Bmﬁma de...
pobre, se ve obligado a trabajar al servicio ... m

MUJERIS ngs o ey
- {PERADOR
CRIMINALES
o EEEEIRLTCEER RN Vivicel
Vs eoi todo [% i ), sdl) <
= ujerés . b REIK
Mujeres criminales Sin miedo a NADA Lo que nos Elinocente Vivir el reiki Piensa como un
Martha Santillan Esqueda Pepe Zaga preguntamos las Marco Franzoso Melissa Tipton emperador romano
asf'7} m mujeres m m Donald Robertson
Ariadna Pulido m A

m



Lectura facil

Coleccién Guias précticas de orientaciones para la inclusién educativa

http://sid.usal.es/libros/discapacidad/27043/8-
1/lectura-facil-quias-practicas-de-orientaciones-
para-la-inclusion-educativa.aspx

Informacion para todos

Las reglas europeas para hacer informacion
facil de leer y comprender

https://www.plenainclusion.org/sites/

default/files/informacion_todos.pdf

Lectura facil:
Metodos

de redaccion
y evaluacion

http://www.plenainclusion.org/sites/

default/files/lectura-facil-
metodos.pdf

cOmo elaborar

textos de facil
lectura

e

Documentos para
la accesibilidad N

http://www.ceapat.es/InterPresent1/groups/imserso

/documents/binario/cmoelaborartextosdefcillectura

-odf

LFL’/ ASOCIACION LECTURA FACIL LIBROS SERVICIOS NOTICIAS RECURSOS

Buenas Practicas

L F LECTURA FACIL

2019
Ll

http://www.lecturafacil.net/

COMO ELABORAR TEXTOS DE LECTURA FACIL

COMPOSICION DEL TEXTO:

’

Tamafo de la letra minimo 12 puntos.

Preferente arial o helvética (o las llamadas de “palo seco”).

Evitar cursiva.

TIRESIAS letra desarrollada pensado en su legibilidad, muy clara.

No utilizar mas de dos tipos de letra.

Para resaltar, usar o

Evitar mayusculas en largos pasajes de texto.

Evitar caracteres muy finos; en este caso se aplica negrita o seminegrita.
No adornar letras. No relieves. No sombreados. No grabados.

0O 0O 0O 0O O 0O O O 0O ©

Si se utilizan caracteres blancos, asegurar que el color del fondo sea lo
bastante oscuro para conseguir contraste.

Cada linea tendra unos 60 caracteres.

o

o Texto alineado al margen izquierdo; No justificado.

En los textos de columnas hay que cerciorarse de que el espacio entre ellas

enna ainfinianta nara eanararlac Alaramanta

http://sid.usal.es/idocs/F8/FD022225/elaborar_textos_lectura_facil.pdf


http://www.ceapat.es/InterPresent1/groups/imserso/documents/binario/cmoelaborartextosdefcillectura.pdf
http://sid.usal.es/idocs/F8/FDO22225/elaborar_textos_lectura_facil.pdf
http://sid.usal.es/libros/discapacidad/27043/8-1/lectura-facil-guias-practicas-de-orientaciones-para-la-inclusion-educativa.aspx
http://www.plenainclusion.org/sites/default/files/lectura-facil-metodos.pdf
http://www.lecturafacil.net/
https://www.plenainclusion.org/sites/default/files/informacion_todos.pdf

Niveles de
complejidad

Transmision
del
conocimiento
v lectura

e Culturas orales: conocimiento narrativo.

e Lector reproductivo o literal: leer para copiar o
repetir.

e Lector escolastico: leer para repetir o copiar una
interpretacion autorizada del texto.

e Lector analitico o critico: leer para reconstruir el
significado dado por el autor al texto.

e Lector hermenéutico: leer para construir el propio
texto.
e Las tecnologias de la informacion:

* Multimedia

* Hipertextos

* (Retorno a la oralidad?

J. I. Pozo “Psicologia del Aprendizaje
Humano”.



LT En PC
- Traducido por:
Liberaletras

En Tabletas

Acrobat Reader:

Permite lecturas Aldiko: interface bonitay
de documentos de rapida instalacion.
. PDF. No tiene ’ Integra variastiendasy
c om o e e r u n l ro mecanismos bibliotecas del mundo.
especificos para Disponible en Android.
libros.

Ve
e .
D | F | C | L dlgltal Adobe Digital Editions:
(058 Lee formatosePuby PDF.

En Ereader La Instalacién es o Possiiese
complicada perola arquitectura. Faltamas
lectura es practica. libros en espafiol.

Kindle: Acceso - \ oPub Reader: Plug-in para
En Ce'ular directo a libreria de -} Firefoxque permite leer

amazon, muchos e-book en formato ePub

titulos en espafiol, en el propio navegador.

V. Bocke lasfancionayda solopermite lectura Kindle: solo para Android.
marcado, zoomy anotaciones SSeoCs s, i " :’;‘;’::. ";";:::1'::‘- los
funcionan muy bienen . : permite comprar

) Iphone a pesar de no tener Cool-ER: pulc'éc%m!bet A pfriédioosy revistas A’“‘“"‘-.
e I I O r I l O S = unagran pantalla. aunque carga un poco mientras haces otras Ahora existe Amazon.es.
' lento. Dispone de acceso tareas. Sincronizatus
a livisits. lecturas con otros
dispositivos,
[ ] [ ]
Kindle: La aplicacién se :anm Ddldul w;;
sincroniza con contenidos SONY| SonyReader:a Kindle: Una interface 0co u: oen ;spa t
de amazon, es buenapara pesardela bastante amigable para C?noc; £ Wil
lecturas répidasy sincronizaciéncon lear librosen fa PC. sl pede] i
transformatu celularen adobe digital Sincroniza tus lectura en
un porta anotaciones. editions no tiene otros dispositivos
conexion directa Amazon.
: BlueFire Reader:
t
l‘:::o:nd” > Utilizado mucho en
Stanza: permite Atenuar Brasil.
el brillode la pantallay
cambiar el fondodela .
pantallaa unoen el cual It:“::';':::.
la vista no se canse Lctuu’on S
| | C F R 1oko; Navegacion un poco
PONTEVEDRA s

Javier Agusti




Leer en

entornos * Leer en Internet requiere otras pericias, el.uso de
o buscadores, tener criterios de busqueda, filtrar la
d |g|ta|es informacidn, abrir y guardar archivos, bajar
imagenes...

* La adecuada seleccion de paginas navegadas
puede caer hasta en un 60% si el estudiante tiene
pobres habilidades de comprension lectora en
formato de papel

 El analisis critico es un aprendizaje imprescindible

Javier Agusti



Numerosos estudios sugieren que comprendemos y recordamos mejor los textos que leemos en papel.
Los investigadores creen que puede deberse al cardcter fisico de este soporte.

> Un libro en papel puede
hojearse con rapidez. Ello

. : permite comparar secciones
Al rememorar un parrafo, i i
- : I o explorar lo que nos queda
es frecuente visualizarlo en . LT T ,
por leer.

el lugar que ocupaba en la
pagina. Los angulos en las
hojas de un libro abierto

actuarian como puntos de
referencia que ayudarian a
fortalecer esos recuerdos.

> El papel y la tinta reflejan la luz v
ambiente. Las pantafllas de ordena- El grosor de las paginas ya leidas y el de las
dores y ta.bletas Eken luz, lo que que quedan por leer contribuye a formar una
puede fatlg.a'r la vista y mermar la imagen mental del texto, ya que proporciona
Eencenasion. un sentido de la ubicacién mucho mas firme

que una barra de progreso.



Costo de interaccion

El costo de interaccion es la suma de esfuerzos, mentales y fisicos, que los
to0% | usuarios deben utilizar

80%

y=2.48x03

Los usuarios de la Web dedican
el 80% de su tiempo a consultar
la informacion en la parte
superior de la pagina. Aunque los
usuarios se desplazan, solo
asignan el 20% de su atencién a
o  Bm W e mel e A0 la parte inferior de la pagina.

Words on Page

60%

40%

20%

Maximum Percent of Words User Could Read (at 250 WPM)

o
=X

Los usuarios leeran aproximadamente el 20% del texto

https://www.nngroup.com/articles/how-little-do-users-read/
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HISTORY HIS DAY I} RY ASH H

HISTORY IN THE HEADLINES.

Remembering 9/11: 15 Years Later

sarah Pruitt

ber 11th: Why We s

Volunteers from the 9/11 Tribute Center reflect on the importance of sharing their stories of 9/11
With future generations.

.a" has
g @t of

.
PRINT  Since it opene’zoo the 9/11 Tribute Center in Lower,

=@

if stories in the hopes of
of 9/11, as well as the ongoing

00

n 1\@ers collapsed on 9/11. Crawford also

e construction of the new World Trade Center plaza.
od, who is an attorney for the Port Alqnty of New York & New
y, was c.'we 637goor of the gl h-tGWehen the 6""[ iton9/11.
“@ul lanelli, ®etectivewith the BroGklyn South N. QI ®on of the New
York Police Department (NYPD), took 0 Lower Manhattan from Bay
Ridge, Brooklyn, with hi officers to get to the World Trade Center on
9/11. He tl T months working on the recovery effort.

'e Powers was the Director of Readiness Analysis for the Navy

liquarters at the Pentagon. On 9/11, he walked seven miles to get home to
wife and children in the suburb of Washington, D.C. where they lived.

t has stayed the same for New Yorkers is the rush-
. .‘apted gr.wu\ckly back to that get it done, get to

w& e you're going mentarey. | beli ®7at has changed, though, is the fact that
if a New Yorker slows down ang#akes a minute to think about September 11,
obviously they will remembef the horrible events of that day, but that will be
quickly followed up witha story about some act of kindness from a random
stranger. | think that has softened us quite a bit.

1

7
Joan ¢ {tropaolo: What has stayed the same in New York City is the
fendous pride and commitment that our residents have for our cif

g

nas changed is the level of dilisence on the nart of New Yorkers in watching their
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Eyetracking by Nielsen Norman Group nngroup.com N N/g

Escaneo en forma de F

Las implicaciones de este
patron son:

Las primeras lineas de
texto de una pagina
reciben mas miradas que
las siguientes lineas de
texto en la misma pagina.
-Las primeras

palabras a la izquierda
de cada linea de texto
reciben mas fijaciones
que las palabras
siguientes en la misma
linea.

https://www.nngroup.com/articles/f-
shaped-pattern-reading-web-content/
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Eyetracking by Nielsen Norman Group nngroup.com N N/g

Escaneo por capas

El patron de escaneo de capas consiste
en fijaciones hechas principalmente en los
encabezados y subtitulos de la pagina,
con fijaciones ocasionales deliberadas en
el texto (cuerpo) en el medio.

https://www.nngroup.com/articles/eyetracking-
study-of-web-readers/



7 e
Gk
g™
Ny
WIKIPEDIA

The Free Encyclopedia

Main page
Contents
Featured content

Aticle Talk

Mikhail Baryshnikov
From Wikipedia, the free encyclopedia
This article is about the ballet dancer. For the Russian athiete, see Aleksandr Baryshnikov.

Random article
Donate to Wikipedia
Wikipeda store

Interaction
Help

About Wikipedia
Commundy portal
Recent changes.
Contact page

Tools
‘What inks here
Related changes.
Upload fie
Special pages
Permanent link
Page information
‘Wikidata item
Cite this page

Printiexport
Create a book
Download as POF
Printable version

In other projects
‘Wikimedia Commons
Wikiquote

Languages
Afkaans
o
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Y
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B30
sttt
lokano
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y
oo
Latna
Latviedu
Uetwiy
Magyar
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2T
Norsk bokm3l
Poski
Portugués

(Russian: Micaiin Latvian: Minals Bansnikovs, bom January 27, 1948) " nicknamed "Misha" (Russian diminutive of the name "Mikhair’), Is a Soviet and

American dan. rapher, and actor #!

Heis ofter Nijinsky, Rudolf Nureyev and Viadimir Vasiliev as one of

After sing start in the Miknail Baryshnikov defected to

of movement. He then danced with the

apr 10 leam

inikov has
dramatic actor on stage, ¢

n weslern dance. Afler freelancing with many companies, he joined the New York City Ballet as
> he later became artistic difector.

any of his own artistic projects and has been associated in p:
‘elevision has helped him become probably the most widely recognized contemporary ballet dancer.

Jcular with promoting moder dance, premiering dozens of new works, including many of his own. His Success as a

he received a 1 for th and

of the television series d the Gity regory Hines.

Contonts S|

ihe American Ballet Theatre
4F h the New York City Ballet
5 ¢ dancer
6 Adistc director of the American Ballet Theatre
7 Citizen of the United States
8 Reputation as a dancer
9 Film and television
10 On stage as an actor
11 Personal ife
12 Repertory as a dancer
13 Awards
14 Filmography.
141 Film Appearances
1422 Film Choreographer
143 Television Appearances

in the fim The Tuming Point. He aiso had a significant role in the last season

& Notloggedin Talk Contibutons Create account Log|

Read Edt View history |Search Wikipedia a

Mikhail Baryshnikov

‘Occupation Dancer, actor

Years active 1968-present

Height  165cm (55 i)
Spouse(s) Lisa Rinehart (m. 2006)
Partner(s)  Jessica Lange (1976-62)
Children 4 (including Shura and Anna)

15 See also
16 External links
17 References
L
Early life
Mikr aryshnikov was bom in Riga. n SSR, Soviet Union; parn
1964, he ent School, in what v n Leningrad (now St. Petersburg). Bary!
7, deux in Gise
oo b partcar oftis stagelg purty
him. foles of Jakobson' i i long with

Defection to Canada (s

On Ju nada with y Ballt,

that Chistina nencan friend of his,
United States " In December 1975,

Principal dancer with the American Ballet Theatre [est)

[From 1974 1o 1975, Mikhall Baryshnikov was a principal dancer with the American Ballet Theatre (ABT), where he partnered with Gelsey Kirkiand

Principal dancer with the New York City Ballet [edt)

Baryshnik 3an his ballet studies In Riga in 1960, at se of 11. In
He joinc saninsky Ballet, which was then calleq the < o Ballet, in
 Konstantin Sergey e |gor Tchemichov, and Leonid Jakobson raphed ballets
New York Times critc C'rv the most perfect danc ever seen®
He later stated

, Toronto, and joined the Royal Winnipeg Baliet ™ He als
ngin 1970 tour of London. His first televised performance after coming out of temporary seclusion in Canada was with the National Ballet of Canada in La Sylphide. He then went on to the
featured prominently in an episode of the BEC television series Arena

York Cty Ballet as a for 15 months fr

On July 8, 1978, ge Ind Lincoln Kirstein's at Saratoga Springs, appearing as Franz in Coppélia. On Oct. 12, 1979, Mr. Baryshnlkov danced the role of the Poet in Mr. Balanchine’s ballet, “La Sonnambula” with the City

Ballet at the Kennedy Center in Washington.

Eyetracking by Nielsen Norman Group nngroup.com N N/g

Patron manchado

Implica fijarse en palabras especificas o
fragmentos de palabras esparcidos por la
pagina

1.Se destacan visualmente en el

texto porque tienen un estilo diferente (por
ejemplo, enlaces, palabras de diferentes
colores, palabras en negrita, listas con
vinetas)

2.Se parecen a una palabra que el
usuario busca para realizar la tarea
actual (por ejemplo, letras mayusculas
para una direccion, digitos para una
informacion numeérica).



https://www.nngroup.com/articles/eyetracking-tasks-efficient-scanning/
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HIPERTEXTOS

Fragmentos textuales vinculados entre
si de tal modo que las unidades puedan
leerse en distinto orden

e |3 estructuracion de las
informaciones no lineal, sino arbdrea o
reticular

e La posibilidad de que el lector recorra
el texto siguiendo itinerarios diferentes
segun la finalidad de la lectura
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Javier Agusti

Competencias necesarias para la lectura web

Navegar
por la web

Integrar la
informacion

Evaluar los
contenidos




Navegacion

Deben establecerse claramente los objetivos de la lectura para poder trazar,
itinerarios especificos

Es necesario manejarse con soltura las guias que se le proporcionan para la
navegacion:

Para elegir el orden en que leer un hipertexto los lectores siguen una estrategia de:

 Coherencia: se elige lo que esta relacionado semanticamente con la busqueda
 Motivacion: se elige lo que parece mas interesante.
* Prominencia: se eligen los enlaces que aparecen en primer lugar

La seleccion y la toma de decisiones sobre qué hipervinculos seguir da paso a la fase
siguiente

Salmerdn, Kintsch y Caias, 2006



Integracion

Integrar la informacion es la tarea mas exigente especialmente si hay elementos
multimedia

Cuando hay sobrecarga cognitiva atendemos preferentemente a los estimulos
prominentes

Los conocimientos previos y disponer de esquemas mentales es fundamental

La realizacion de inferencias va ha determinar la calidad de la lectura hipertextual

Walgermo y Brgnnick, 2013; Margolin, Driscoll, Toland, y Kegler, 2013



Integrar la
informacion
Navegar
por la web
Evaluar los
contenidos

* Es imprescindible evaluar los contenidos en términos de :
* Relevancia
* Fiabilidad
* Actualidad

* Hay que dar criterios para que los alumnos puedan
detectar incongruencias, presentaciones segadas, etc.

Es muy facil caer en el sesgo de confirmacion

CFR * Es necesario contrastar con diferentes fuentes y las distintas
PENTEE DR afirmaciones.

Javier Agusti



Todos los seres vivos necesitan agua.
Las rosas necesitan agua.

Luego las rosas son seres vivos.

Javier Agusti




Todos los insectos necesitan oxigeno.
Los ratones necesitan oxigeno.

Luego los ratones son insectos.

Javier Agusti
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@ Actividad

¢ Cuido la presentacion para que sea lo mas clara y ordenada posible?

:Me aseguro que los alumnos sepan claramente lo que espero que aprendan y centren la atencion en
ello?

¢ Al exponer los materiales tengo en cuenta el efecto de la “atencion dividida”

¢ Tengo en cuenta los principios de “contiguidad” y “temporalidad” al presentar los materiales se trabajo o
estudio?

¢ Tengo en cuenta los elementos que facilitan la accesibilidad sensorial?

¢ Si es necesario empleo recursos de apoyo?

¢Intento reducir la informacion irrelevante o redundante?

¢ Utilizo formatos visuales y auditivos que refuercen y complementen la informacion importante?
cIntento que, en mis clases la cantidad y el flujo de informacion no sea excesivo?

¢ Facilito esquemas de las explicaciones, guiones de trabajo, etc.?

¢Cuido la accesibilidad cuando utilizo medios digitales o usamos internet?



RECOMENDACIONES PARA CREAR RECURSOS ACCESIBLES PARA TODOS

Basado en el manual “Informacion para todos. Las reglas europeas para hacer informacion facil de leer y comprender” de Inclusion Europe.

INFORMACION ESCRITA INFORMACION ELECTRONICA

Haz frases cortas. Usa videos cortos donde personas leen y explican los textos.

Habla directamente a las personas. Intenta que tu pagina tenga un buscador.

Escribe solo una idea por frase. Aseglrate de que tu pagina de inicio dice claramente de qué trata tu web.
Aspectos Separa cada idea con un punto en vez de coma o “y”". En tu pagina de inicio pon tus datos de contacto.

p Usa frases activas en lugar de pasivas. Procura que los botones de tu web sean grandes y claros.

generales . pon |a informacion en el orden que sea mas facil de entender. Aseglrate de que la gente siempre sabe en qué parte esta.

Usa palabras faciles de comprender Las personas no deben pinchar mas que una vez para volver a la pagina de inicio.

Si necesitas utilizar palabras dificiles, explicalas con claridad. La barra de navegacion deberia tener 7 u 8 titulos como maximo.

Usa ejemplos para explicar las cosas. Intenta poner todo el texto en una pantalla.

No uses ideas dificiles como las metéaforas. Si las personas tienen que desplazarse hacia abajo pon un indice del texto al principio.
No pongas animaciones en la pantalla.
Aseglrate de que esta claro qué informacion pueden encontrar al pinchar en un enlace.
Evita enlaces dificiles de leer. Si es demasiado largo escéndelo detras de una palabra sencilla.
Es util que el color de los enlaces cambie cuando se ha pinchado en ellos.

Intenta que el escrito no sea muy largo.
Intenta que cada frase ocupe una linea.

Si ocupa mas, corta la frase donde las personas se pararian al leerla.
No uses un fondo que haga dificil leer el texto.
Nunca uses notas a pie de pagina.

Usa titulos claros y faciles de comprender.
Usa vifietas para hacer listas de cosas.

No escribas en columnas.

No justifiques el texto.

Alinea el texto a la izquierda.

Numera las paginas del escrito.

INFORMACION EN VIDEO

No hables demasiado rapido

Evita cosas como camara lenta o camara rapida.

Si se utiliza voz en off, debe hablar solo de las cosas que las personas ven en pantalla.
La pantalla no debe ser ni muy oscura ni muy clara.

El video y el sonido deben ser de muy alta calidad y claros.

Los botones de sonido y pantalla completa deben ser faciles de encontrar

Los videos de informacion no deberian durar mas de 20 o 30 minutos

Cuando cambies de lugar de grabacion explica cual es el nuevo lugar.

Si utilizas subtitulos deben ser faciles de leer.

El espectador debe poder quitar los subtitulos en cualquier momento.

Si usas descripcion de audio usa palabras faciles de comprender.

El espectador debe poder quitar la descripcion de audio en cualquier momento.

Usa un tipo de letra clara y facil de leer (Arial, Tahoma, Ubuntu).
Nunca uses fuente con serif.

No uses letra cursiva.

Usa letras grandes.

No escribas todo en mayusculas.

Usa el subrayado con cuidado.

Evita escribir en color.

Evita caracteres especiales (&, #,\).

Fuente

Cuando puedas, usa los verbos en presente.
Cuando uses graficos o tablas, hazlos sencillos y explicalos bien.
Escribe las cantidades como digitos. INFORM ACI() N EN AUDIO
Intenta no usar porcentajes y nimeros grandes.
Nunca uses nimeros romanos.
Procura escribir las fechas completas (21 de mayo de 1976). Asegurate de que la persona que habla tiene buena pronunciacién y vocaliza claramente.
Evita usar iniciales y abreviaturas Asegurate de que la persona habla despacio.
Asegurate de que el sonido tenga un volumen correcto.
Usa imagenes para ayudar a entender el texto. Es i{nportante h_acer pausas en los momentos que ter!ga sentif:l’o parar.
Imagenes Usa imégenes de calidad. Da tiempo suﬂaen?e a !as personas para entende_r la informacion.
No dudes en repetir la informacion importante varias veces.

Usa imagenes faciles de comprender y relacionadas con el texto.
9 P y Lee el texto de forma que se entiendan las emociones.

Javier Agusti
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INFORMACION ESCRITA

Aspectos
generales

Diseno

Haz frases cortas.

Habla directamente a las personas.

Escribe solo una idea por frase.

Separa cada idea con un punto en vez de coma o “y”.

Usa frases activas en lugar de pasivas.

Pon la informacién en el orden que sea mas facil de entender.
Usa palabras faciles de comprender

Si necesitas utilizar palabras dificiles, explicalas con claridad.
Usa ejemplos para explicar las cosas.

No uses ideas dificiles como las metaforas.

Intenta que el escrito no sea muy largo.
Intenta que cada frase ocupe una linea.

Si ocupa mas, corta la frase donde las personas se pararian al leerla.
No uses un fondo que haga dificil leer el texto.
Nunca uses notas a pie de pagina.

Usa titulos claros y faciles de comprender.
Usa vifietas para hacer listas de cosas.

No escribas en columnas.

No justifiques el texto.

Alinea el texto a la izquierda.

Numera las paginas del escrito.
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Imagenes

Usa un tipo de letra clara y facil de leer (Arial, Tahoma, Ubuntu).
Nunca uses fuente con serif.

No uses letra cursiva.

Usa letras grandes.

No escribas todo en mayusculas.

Usa el subrayado con cuidado.

Evita escribir en color.

Evita caracteres especiales (&, #, \).

Cuando puedas, usa los verbos en presente.

Cuando uses graficos o tablas, hazlos sencillos y explicalos bien.
Escribe las cantidades como digitos.

Intenta no usar porcentajes y nimeros grandes.

Nunca uses nameros romanos.

Procura escribir las fechas completas (21 de mayo de 1976).
Evita usar iniciales y abreviaturas

Usa imagenes para ayudar a entender el texto.
Usa imagenes de calidad.
Usa imagenes faciles de comprender y relacionadas con el texto.




INFORMACION EN AUDIO

Asegurate de que la persona que habla tiene buena pronunciacién y vocaliza claramente.
Asegurate de que la persona habla despacio.

Asegurate de que el sonido tenga un volumen correcto.

Es importante hacer pausas en los momentos que tenga sentido parar.

Da tiempo suficiente a las personas para entender la informacién.

No dudes en repetir la informacién importante varias veces.

Lee el texto de forma que se entiendan las emociones.

| ~
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Javier Agusti
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INFORMACION EN VIDEO

No hables demasiado rapido

Evita cosas como camara lenta o camara rapida.

Si se utiliza voz en off, debe hablar solo de las cosas que las personas ven en pantalla.
La pantalla no debe ser ni muy oscura ni muy clara.

El video y el sonido deben ser de muy alta calidad y claros.

Los botones de sonido y pantalla completa deben ser faciles de encontrar

Los videos de informacion no deberian durar mas de 20 o 30 minutos

Cuando cambies de lugar de grabacion explica cual es el nuevo lugar.

Si utilizas subtitulos deben ser faciles de leer.

El espectador debe poder quitar los subtitulos en cualquier momento.

Si usas descripcidon de audio usa palabras faciles de comprender.

El espectador debe poder quitar la descripcion de audio en cualquier momento.




Javier Agusti

INFORMACION ELECTRONICA

Usa videos cortos donde personas leen y explican los textos.

Intenta que tu pagina tenga un buscador.

Asegurate de que tu pagina de inicio dice claramente de qué trata tu web.

En tu pagina de inicio pon tus datos de contacto.

Procura que los botones de tu web sean grandes y claros.

Asegurate de que la gente siempre sabe en qué parte esta.

Las personas no deben pinchar mas que una vez para volver a la pagina de inicio.

La barra de navegacién deberia tener 7 u 8 titulos como maximo.

Intenta poner todo el texto en una pantalla.

Si las personas tienen que desplazarse hacia abajo pon un indice del texto al principio.
No pongas animaciones en la pantalla.

Asegurate de que esta claro qué informacién pueden encontrar al pinchar en un enlace.
Evita enlaces dificiles de leer. Si es demasiado largo escondelo detras de una palabra sencilla.
Es util que el color de los enlaces cambie cuando se ha pinchado en ellos.




DISENO UNIVERSAL Y APRENDIZAJES ACCESIBLES (DUA-A)

Una herramienta para organizar medidas de respuesta para todos

ACCESO A LA INFORMACION

Recomendaciones / qué hacer

Evitar / qué no hacer

-~

En la seleccién y adecuacion de materiales y entornos
de aprendizaje se tiene en cuenta el principio de
ajustar las caracteristicas del estimulo a las
condiciones personales de nuestro alumnado.

Seleccionar el material didactico y los entornos de
aprendizaje sin considerar las condiciones personales
de nuestro alumnado.

Para presentar los contenidos, se emplean multiples
vias (verbal, auditiva, visual, etc) complementando la
informacidn escrita con oral o gréfica, por ejemplo, o
utilizando, si es necesario, sistemas aumentativos o

alternativos para la comunicacion.

Emplear una Unica via y modalidad de presentacion de
los contenidos.

seleccionando los mas adecuados.

Se tienen en cuenta las dificultades especificas que
pueden presentar de forma temporal o permanente
algunos alumnos (dificultades visuales, auditivas...)

Uso poco flexible de los materiales y recursos
pedagdgicos, sin tener en cuenta las necesidades
especificas del alumnado.

Ademas de la accesibilidad fisica y sensorial nos
aseguramos de que la organizacion temporal, los
recursos Yy las actividades son accesibles para todo el
alumnado

La organizacion de los tiempos, recursos y actividades
es homogénea para todo el alumnado

Siempre se cuidan las condiciones luminicas y
acusticas de los espacios de trabajo.

No tener en cuenta aspectos cémo la luminosidad de
la sala, brillo, intensidad sonora, ruidos reverberacion,
nitidez en las proyecciones, etc.

Utilizamos materiales con diferentes grados de
complejidad conceptual.

La dificultad conceptual de los materiales y recursos
que empleamos es la misma para todos los alumnos
del grupo.

Cuando se utilizan recursos tecnolégicos nos
aseguramos de que sean accesibles para todo el
alumnado, realizando ajustes si es necesario o
seleccionando los méas adecuados.

Utilizar cualquier recurso tecnoldgico sin considerar las
posibles barrerras de acceso.

Seguimos los criterios para hacer accesibles los
textos, por ejemplo, utilizando lectura facil, en la
seleccion y realizacion de materiales en los casos de
dificultades cognitivas, de lectura, conocimiento
insuficiente del idioma, etc.

Los materiales de lectura son los mismos para todos
los alumnos

©OE0

BY NC SA
Materiales de formacién
elaborados por el equipo del
CEFIRE ed. inclusiva

En las salidas del centro, actividades extraescolares
etc. Se tienen en cuenta las condiciones de
accesibilidad en todas sus dimensiones.

En las salidas y actividades fuera del centro no se
consideran los diversos elementos de la accesibilidad
al planificar la actividad.

Asegurarnos de que todo el alumnado conoce y puede
manejar los instrumentos o herramientas necesarias
para realizar las actividades y los recursos del aula.

No considerar las dificultades que pueden tener alguno
de los estudiantes para manejar los recursos del aula o
Utiles de trabajo.




CANVA PARA DISENAR ACTIVIDADES Y TAREAS DE APRENDIZAJE ACCESIBLE

ACCESIBILIDAD (cuestiones generales derivadas de la evaluacion inicial del grupo o nuevas necesidades)
Fisica:

Sensorial/comunicacién:

Cognitiva:

Emocional:

Objetivos y criterios de evaluacion:

()

¢Como voy a motivar e implicar a mi alumnado? f ¢Como haré el seguimiento continuo y daré feedback
= | durante latareay en el proceso de ensefianza y /\/4
aprendizaje?

'8 ACCESO A LA INFORMACION PROCESAMIENTO DE LA EXPRESION DEL CONOCIMIENTOG
INFORMACION

CFR
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Javier Agusti
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Ciencias Sociales y Humanidades

Acercamiento al aprendizaje multimedia

Imelda Latapie Venegas
Universidad Simon Bolivar, Universidad Auténoma Metropolitana.

Resumen

Este escrito pretende ayudar al profesional involucrado en la creacion de aplicaciones mul-
timedia educativas a entender la manera en que se procesa la informacién en la mente del
individuo para lograr el aprendizaje. Busca mostrar algunas guias para el manejo del conte-
nido que liberen recursos de la memoria de trabajo para que el estudiante pueda incremen-
tar la construccion de esquemas y lograr la automatizacion.

Palabras clave: aprendizaje, multimedia, carga cognoscitiva.

https://docs.qgoogle.com/viewer?a=v&pid

=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxm

b3JtYWNpb25wZGLl8Z2396M2UxZmYxZmI

1NJMxNGVINg
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Disefio Universal y Aprendizaje Accesible [DUA-A]

IMPLICACION: MOTIVACION, ATENCION, MEMORIA Y PARTICIPACION
ACCESIBILIDAD
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PONTEVEDRA

Javier Agusti



PROCESAMIENTO

Seleccionar
Organizar y elaborar
Procesar y expresar

||CFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti

ELEMENTOS DEL APRENDIZAJE ACCESIBLE [DUA-A]

De forma directa Recoger Yy registar

Observar y buscar

De forma indirecta

Evaluar la fiabilidad de las fuentes

Plantear preguntas relevantes

Activar y hacer explicitos los

conocimientos Explicar un fenémeno con los

conocimientos previos

1.SELECCIONAR

Tener en cuenta diferentes puntos
de vista

Adoptar diferentes perspectivas i
Plantearnos hipdtesis e

interrogantes

Organizar

. ) » Sintetizar
Gestionar la informacion

Reestructurar

Reelaborar

/

2. ORGANIZAR/ELABORAR

Interrelacionar, identificar patrones
eneralizar inferir

Clasificar y categorizar

Establecer relaciones explicitas
entre diferentes conocimientos

Hacer inferencias, recuperar,
eneralizar

Aprendizaje cooperativo

Aprendiendo entre iguales Tutoria entre iguales

-

3. PROCESAR/ EXPRESAR
(Desarrollando competencias)

Aprender ensefando

—~— Resolviendo Eroblemas

Desarrollando



* La adquisicion de conocimientos, destrezasy
competencias nunca sigue un curso lineal se
aprende activando diferentes procesos
simultaneamente

* Los procesos de aprendizaje de conocimientos
implicitos o explicitos son diferentes

Aspectos a

consi d erar * El aprendizaje, uso y evocacion de conocimiento
declarativo, procedimental y condicional activan
estrategias diferentes pero se refuerzan
mutuamente

* El distinto empleo de las estrategias marca
grandes diferencias individuales

I PONTEVEDRA

Javier Agusti



Aprendizaje Implicito

No es intencional, sino incidental, ademas de automatico
y no controlable

Requiere menos esfuerzo, se aprende casi sin querer

Por asociacion e imitacion basicamente

De caracter procedimental, “saber hacer”

Su funcion es predecir sucesos relevantes, establecer
rutinas

Sirve para detectar regularidades, para generalizary
establecer asociaciones

Busca la certeza, aprende de los casos positivos y desecha
los errores o casos negativos

No se ve afectado por la cultura, la educacion...

Aprendizaje Explicito

Es deliberado, intencional y requiere control consciente

Es esforzado y requiere motivacion, no se aprende si no
hay dedicacién activa

Simbdlico y por abstraccidn, requiere algun tipo de
lenguaje

De naturaleza declarativa, “saber qué”

Su funcion es comprender, explicar o relacionar entre si
objetos o sucesos, establece semejanzas y diferencias...

Sirve para dar cuenta de las excepciones de esas
regularidades, buscando relaciones significativas

Se aprende mediante la pregunta o la duda, a partir de
los errores o situaciones novedosas

Fuertemente dependiente de la cultura y la educacion

Basado en J. |. Pozo “Psicologia del Aprendizaje Humano”



NEURONAS ESPEJO Grupo de células que estan relacionadas

con los comportamientos empaticos,
sociales e imitatives. Su mision
es reflejar la actividad que estamos
observando.

GIACOMO
RIZZOLATTI

Corteza cingulada anterior Insula
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HABILIDADES DE ORDEN SUPERIOR

Crear Autorregulacion
Evaluar Metacognicion
Analizar Aplicacion
Aplicar Analisis

HABILIDADES DE ORDEN INFERIOR

BLOOM MARZANO

TAXONOMIA SOLO (John B. Buggs){

AMPLIADO otros sistemas diferentes a la tarea pero que
) enriquecen la respuesta, por tener algun vinculo.

ABSTRACTO El alumno es capaz de relacionar lo preguntado oon}

El alumno no sélo identifica varios aspectos correctos

RELACIONAL

sino que también es capaz de relacionarlos entre si. ]

MULTI- En este caso el alumno es capaz de enumerar una
V@ V]:7:\R serie de aspectos correctos, pero no va mas alla.
\

€ )

J

UNI- El resultado, pese a ser cierto, sélo se centra en un

LESTRUCTURAL Jrasitesy

determinado aspecto, el cual no tiene por qué ser

\

J

—
PRE- Las respuestas que proporcionan los alumnos ann
Y ;0 (]:7\W una determinada tarea son erréneas o inexistentes.
L ——

J




<—P Procesos cognitivos de orden inferior

Recordar hechos/datos sin
necesidad de entender. Se muestra
material aprendido previamente
mediante el recuerdo de términos,
conceptos basicos y respuestas.

Elegir observar mostrar

Copiar omitir deletrear

Definir  rastrear afirmar

Decir cuando duplicar

Citar repetir qué

leer relacionar nombrar

Quién listar repetir

Recitar  escribir localizar

Cémo dénde Memorizar

Por qué reconocer

Describir Definicién

Encontrar Hechos

Identificar Etiquetado

Listar Listado

Localizar Cuestionario

Nombrar Reproduccién

Reconocer Test

Recuperar Cuaderno
Fotocopia

¢éPuedes enumerar...?
éPuedes recordar...?
¢éPuedes seleccionar...?
¢Coémo ocurrié....?
éCémo es...?

¢Cémo describirifas...?
¢éPodrias explicar...?
¢Cémo mostrarias...?
éQuées..?

éCudl....?

éQuién fue...?
éQuiénes fueron los principales....?
éPor qué...?

P Procesos cognitivos de orden superior

COMPRENDER

APLICAR

ANALIZAR

EVALUAR

Mostrar entendimiento a la hora
de encontrar informacién del texto.
Se demuestra comprensidn basica
de hechos e ideas.

Usar en una nueva situacion.
Resolver problemas mediante la
aplicacién de conocimiento, hechos
o técnicas previamente adquiridas
en una manera diferente.

Examinar en detalle. Examinary
descomponer la informacién en
partes identificando los motivos o
causas; realizar inferencias y
encontrar evidencias que apoyen
las generalizaciones.

Justificar. Presentar y defender
opiniones realizando juicios sobre
la informacién, la validez de ideas o
la calidad de un trabajo basandose
en una serie de criterios.

Adaptar estimar planear
Anadir experimentar testar

Construir  extender sustituir
Cambiar formular  reescribir
Combinar  hipotetizar suponer
Componer innovar teorizar
Compilar mejorar pensar

Componer maximizar simplificar
Crear minimizar proponer
Descubir  modelar  visualizar
Disefiar modificar Desarrollar
originar Elaborar transformar

Construir anuncio
Disefiar pelicula
Trazar juego
Idear dibujar
Planificar plan
Producir proyecto
Hacer cancién
Historia

PALABRAS CLAVE: PALABRAS CLAVE: PALABRAS CLAVE: PALABRAS CLAVE:
Preguntar esquematizar Actuar emplear practicar | Examinar priorizar encontrar | Medir opinar argumentar
Generalizar predecir Identificar seleccionar agrupar Centrarse agrupar asumir Evaluar premiar testar
Clasificar dar ejemplos | Calcular elegir resumir Razonar  destacar causa-efecto Decidir  debatir convencer
Comparar relacionar | Entrevistar planear desarrollar | Inferencia separar aislar Apoyar  explicar seleccionar
Contrastar ilustrar Ensefiar  transferir interpretar | Comparar distinguir reorganizar | Defender comparar deducir
Parafrasear demostrar Usar demostrar categorizar | Dividir motivar diferenciar | Justificar percibir recomendar
Informar discutir Conectar dramatizar  construir Buscar similitudes  descomponer | Criticar probar estimar
Inferir revisar Planear manipular resolver Inspeccionar Investigar Juzgar influir persuadir
Interpretar mostrar Simular  seleccionar unir Simplificar categorizar | Valorar demostrar
Explicar resumir Hacer uso organizar Preguntar ordenar
Expresar observar Elegir poner a prueba
Traducir Establecer observar
Encuestar
ACCIONES | RESULTADO ACCIONES | RESULTADO ACCIONES | RESULTADO ACCIONES | RESULTADO
Clasificar Coleccién Desempefiar Demostracién Atribuir Resefia Atribuir resefia
Comparar Ejemplos Ejecutar Diario Deconstruir Grafica Comprobar gréfica
Ejemplificar Explicacién Implementar llustraciones Integrar Lista de control Deconstruir base de datos
Explicar Etiquetado Usar Entrevista Organizar Base de datos Integrar informe
Inferir Listado Emplear interpretacién Esquematizar  Gréfico Organizar hoja de célculo
Interpretar Esquema Realizar Simulacién Estructurar Informe Esquematizar  encuesta
Parafrasear Cuestionario Presentacién Encuesta Estrucutrar
Resumir Resumen Dibujo Hoja de célculo
Muestra y cuenta
PREGUNTAS PREGUNTAS PREGUNTAS PREGUNTAS

éPuedes explicar que estd
ocurriendo....?

éCémo clasificarias...?

é¢Cémo
compararias/contrastarias...?
¢Como podrias parafrasear el
ésignificado de....?

é¢Cémo resumirias...?

¢Qué puedes decir sobre...?
¢Cudl es la mejor respuesta...?
¢Qué afirmaciones apoyan...?
¢éPodrias afirmar o interpretar en
tus propias palabras...?

é¢Cémo usarfas....?

¢Qué ejemplos sobre....puedes
encontrar?

¢Cémo organizarias... para
presentar...?

éCémo aplicarias lo que has
aprendido para desarrollar...?
¢Qué enfoque usarias para...?
¢Qué aspectos seleccionarias para
mostrar...?

¢Qué preguntas harias en una
entrevista a...?

éCudles son las partes o rasgos
de...?

¢En qué aspectos estd....
¢Relacionado/a con...?

éPor qué opinas que...?

¢Qué motivo hay para...?

éPuedes hacer un listado de las
partes...?

¢Qué ideas justifican...?

¢Qué conclusiones extraes de...?
éQué evidencias de.... encuentras?
éPuedes distinguir entre...?

éCudl es la relacién entre...?
éCudl es la funcién de...?

¢Estas de acuerdo con...?
¢Cudl es tu opinidn sobre...?
¢Cémo comprobarias...?

¢éSeria mejor si...?

éPor qué ese personaje...?
é¢Cémo valorarias...?

¢Cémo determinarias...?
¢Cdémo priorizarias...?

¢Qué informacién podrias para
apoyar tu punto de vista?
¢Coémo justificarfas...?

éQué datos te llevaron a esa
conclusién?

éQué seleccionarias para...?
¢Qué eleccién hubieras tomado
si...?

>

Cambiar o crear algo nuevo.
Recopilar informacién de una
manera diferente combinando sus
elementos en un nuevo modelo o
proponer soluciones alternativas.

Producto audiovisual

¢Qué cambios harias para...?
¢Cémo mejorarias...?

¢Qué pasaria si...?

¢Podrias proponer una alternativa?
éPuedes elaborar....basdndote
en...?

éDe qué forma evaluarias...?
¢éPodrias formular una teoria
alternativa?

¢Qué harias para
maximizar/minimizar...?

¢Cémo pondrias a prueba...?
¢éPodrias construir un modelo que
cambie...?

¢éSe te ocurre un modo original
para...?

¢Cémo cambiarias el guién/plan?
¢Coémo adaptarias... para...?




=  NIVEL COGNOSCITIVO

TAXONOMIA DE ROBERT MARZANO'
VERBOS RECOMENDADOS PARA INDICADORES Y NIVELES COGNITIVOS

1
RECUPERACION
Dimension 1
Actitudes y percepciones positivas acerca
del aprendizaje.

Se refiere al hecho de que sin actitudes y

percepciones positivas, los estudiantes
dificilmente podran aprender
adecuadamente.

(BLOOM NIVEL 1= CONOCIMIENTO)
Observacion y recordacion de informacion;
conocimiento de fechas, eventos, lugares;
conocimiento de las ideas principales;
dominio de la materia.

El estudiante recuerda y reconoce
infor e ideas ademas de principi
aproximadamente en la misma forma en
que los aprendid

COMPRENSION

Dimension 2

Adgquisicion e integracion
del conocimiento.

Se refiere a ayudar a los estudiantes a integrar
el conocimiento nuevo con el conocimiento
que ya se tiene; de ahi que las estrategias
instruccionales para esta dimensién estan
orientadas a ayudar a los estudiantes a
relacionar el conocimiento nuevo con el
previo, organizar el conocimiento nuevo de
manera significativa, y hacerlo parte de su

memoria de largo plazo.

(BLOOM NIVEL 2 = COMPRENSION)

Entender la informacion; captar el significado;
trasladar el conocimiento a nuevos contextos;

interpretar  hechos;

comparar,

contrastar;

ordenar, agrupar; inferir las causas predecir

las consecuencias.

El estudiante esclarece,
informacion

interpreta
conocimiento previo

comprende, o
en base a

3
ANALISIS
Dimension 3
Extender y refinar el conocimiento.

Se refiere a que el educando afiade nuevas
distinciones y hace nuevas conexiones; analiza lo
que ha aprendido con mayor profundidad y mayor
rigor. Las actividades que cominmente se
relacionan con esta dimension son, entre otras,
comparar, clasificar y hacer inducciones y
deducciones.

(BLOOM NIVEL 4 = ANALISIS)

Encontrar patrones; organizar las partes; reconocer
significados ocultos; identificar componentes.

El estudiante diferencia, clasifica, y relaciona las
conjeturas, hipétesis, evidencias, o estructuras
de una pregunta o aseveracion.

4
APLICACION
Dimension 4
Usar el conocimiento significativamente.

Se relaciona, segun los psicologos cognoscitivistas,
con el aprendizaje mas efectivo, el cual ocurre
cuando el educando es capaz de utilizar el
conocimiento para realizar tareas significativas. En
este modelo instruccional cinco tipos de tareas
promueven el uso significativo del conocimiento;
entre otros, la toma de decisiones, la investigacion,
y la solucion de problemas.

(BLOOM NIVEL 3 = APLICACION)

Hacer uso del conocimiento o de la informacion;
utilizar métodos, conceptos, teorias, en situaciones
nuevas; solucionar problemas usando habilidades o
conocimientos.

El estudiante selecciona, transfiere, y utiliza
datos y principios para completar una tarea o
solucionar un problema.

METACOGNICION
Dimension 5
Habitos mentales productivos.

Sin lugar a dudas, una de las metas mas
importantes de la educacion se refiere a los
habitos que wusan los pensadores criticos,
creativos y con autocontrol, que son los habitos
que permitiran el autoaprendizaje en el individuo
en cualquier momento de su vida que lo
requiera. Algunos de estos habitos mentales son:
ser claros y buscar claridad, ser de mente abierta,
controlar la impulsividad y ser consciente de su
propio pensamiento.

(BLOOM NIVEL = 5INTESIS)

Utilizar ideas viejas para crear otras nuevas;
generalizar a partir de datos suministrados;
relacionar conocimiento de areas persas;
predecir conclusiones derivadas.

El estudiante genera, integra y combina ideas
en un producto, plan o propuesta nuevos para
él o ella.

[> +
5 6

Dimension
SELF-SYSTEM= Sistema de uno mismo
=AUTORREGULACION
Sistema de Conciencia del Ser
Esta compuesta de actitudes, creencias y sentimientos que
determina la motivacion individual para completar
determinada tarea.

Los factores que contribuyen a la motivacién son: la
importancia, la eficacia y las emociones.

Evaluacion de importancia: determinar que tan
importante es el conocimiento y la razon de su percepcion.

Evaluacion de eficacia: identifica sus creencias sobre
habilidades que mejoraran su desempefio o comprension
de determinado conocimiento.

Evaluacion de emociones: identificar emociones ante
determinado conocimiento y la razon por la que surge
determinada emocion.

Evaluacién de la motivacion: identificar su nivel de
motivacion para mejorar su desempeiio o la comprension
del conocimiento y la razon de su nivel

(BLOOM NIVEL 6 = EVALUACION)

Comparar y discriminar entre ideas; dar valor a la
presentacion de teorias; escoger basandose en argumentos
razonados; verificar el valor de la evidencia; reconocer la
subjetividad.

El estudiante valora, evalda o critica en base a
estandares y criterios especificos.

repetir definir interpretar predecir distinguir examinar aplicar producir planear definir juzgar detectar
registrar listar traducir asociar analizar catalogar emplear resolver proponer combinar evaluar debatir
memorizar rotular reafirmar estimar diferenciar inducir utilizar ejemplificar disehar reacomodar clasificar argumentar
nombrar identificar describir diferenciar destacar inferir demostrar comprobar formular compilar estimar cuestionar
relatar recoger reconocer extender experimentar discriminar practicar calcular reunir componer valorar decidir
subrayar examinar expresar resumir probar subdividir ilustrar manipular construir relacionar calificar establecer gradacion
enumerar tabular informar discutir comparar desmenuzar operar completar crear elaborar seleccionar probar
enunciar citar revisar contrastar contrastar separar programar mostrar establecer explicar medir medir
recordar identificar distinguir criticar ordenar dibujar examinar organizar concluir descubrir recomendar
describir ordenar explicar discutir explicar esbozar modificar dirigir reconstruir justificar explicar
reproducir seriar ilustrar diagramar conectar convertir relatar preparar idear estructurar sumar
exponer inspeccionar seleccionar transformar clasificar deducir reorganizar pronosticar valorar
parafrasear pedir arreglar cambiar descubrir resumir reordenar predecir criticar
comparar clasificar categorizar experimentar computar generalizar desarrolla apoyar discriminar
separar usar construir integrar reescribe predecir convencer
substituir generalizar concluir establecer rangos
crear modificar
inventar plantear
plantear hipdtesis

1Marzano, R.J. (2001). Designing a new taxonomy of educational objectives. Experts in Assessment Series, Guskey, T. R., & Marzano, R. J. (Eds.). Thousand Oaks, CA: Corwin




'TAXONOMIA SOLO (John B. Biggs) |

ABSTRACTO ‘

AMPLIADO

El alumno es capaz de relacionar lo preguntado con
otros sistemas diferentes a la tarea pero que
enriquecen la respuesta, por tener algun vinculo.

RELACIONAL

|

El alumno no sélo identifica varios aspectos correctos
sino que también es capaz de relacionarlos entre si.

MULTI-
ESTRUCTURAL

_— — — — —

En este caso el alumno es capaz de enumerar una
serie de aspectos correctos, pero no va mas alla.

El resultado, pese a ser cierto, sélo se centra en un\

" —==S

UNI-
determinado aspecto, el cual no tiene por qué ser
ESTRUCTURAL |y )
4 )
PRE- Las respuestas que proporcionan los alumnos ante
ESTRUCTURAL ‘ una determinada tarea son erréneas o inexistentes.
\ J

www.pamhook.col

Hogar
Acerca de
Noticias
SOLO Apps

Generador de
intencion de
aprendizaje

Generador de
simbolos SOLO

Herramienta de
autoevaluacion
SOLO

Generador de
rabrica de
conocimiento
funcional

Generador de
rubrica de
conocimiento
declarativo

Generador de
hexagono SOLO

Libros SOLOS
Mapas SOLO
Recursos SOLOS
Taxonomia SOLO
Calendario
Contacto

Tienda
enganchada

v g SN .

i (Los verbos) "

! No estructural

What am | learning? How is it gc

Seleccione los verbos que desea usar de cada nivel.

Verifica todos los
verbos

Definir =]
Nombre =]
Encontrar =
Partido =]
Multiestructural Verifica todos los
| verbos
Describir =)
contorno =]
! Relacional Verifica todos los
' verbos
Secuencia =]
Comparar y contrastar =)
Explicar los efectos =
Hacer una analogia =)
Distinguir @
Pregunta =

Abstracto extendido  Verifica todos los

Generalizar
Evaluar
Hipétesis
Probar
Justificar
Componer
Disefio

Realizar

verbos

Identificar ————— [
Dibvjar ———————
Etiqueta —————— [
Recordar ———————— (3
Lista (=]
Sigue un procedimiento —— )
Clasificar ———————
Explicar las causas. (]
Analizar ———— [
Organizar ————— ([}
Entrevista ————— [
Aplicar ———————— (3
Predecir ————————— [
Reflejar ———————— [
Crear ——————— [
Plan (=]
Discutir ————— ()
Priorizar ——————— [
Construir —————— [
Inventar ———————— [

http://pamhook.com/solo-apps/learning-intention-generator/



http://pamhook.com/solo-apps/learning-intention-generator/

¢ Complejidad=Dificultad?

Javier Agusti



o Lugares por
Nacimiento los que pasa Desembocadura Afluentes
En la sierra i Lugoy Orense, En el océano Atlantico, 1 Sil.
MINO de Meira. | ysirve defrontera | en lafrontera con :
! con Portugal. E el norte de Portugal. |
En los Picos Soria, Toro En el océano Atlantico, | Pisuerga,
DUERO de Urbién. y Zamora. 1 en Oporto. Esla,
H Tormes.
En la sierra Toledo, Talavera En el océano Atlantico, | Jarama,
TAJO de Albarracin. delaReina en Lisboa. ! Alberche,
y Alcantara. Tiétar,
Alagon.
En las Lagunas E Meérida y Badajoz. | En el océano Atlantico, | Ciguela,
de Ruidera. : en Ayamonte, en la | Zancara,
ERaRIeNs i frontera con Portugal. | Zabalon,
Zliar.
En la sierra Coérdobay Sevilla. | En Sanlicar Genil.
GUADA QUINIR de Cazorla. de Barrameda.
Enla Cordillera | Logrofio, i En el Mediterraneo, i Aragon,
Cantébrica. Zaragoza en Amposta. Gallego,
EBRO y Tortosa. Segre,
Cinca,

Jalén.
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[’R?jeEjmlENTO De forma directa Recoger v registar
Observar y buscar

Organizar y elaborar
Procesar y expresar

De forma indirecta Evaluar la fiabilidad de las fuentes

Plantear preguntas relevantes

Activar y hacer explicitos los
conocimientos

Explicar un fenomeno con los

1.SELECCIONAR conocimientos previos

Tener en cuenta diferentes puntos
de vista

Adoptar diferentes perspectivas ,
Plantearnos hipotesis e

Interrogantes



De forma directa Recoger v registar
Observar y buscar o
De forma indirecta Evaluar |a fiabilidad de las fuentes

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS...

Mirar- Fiabilidad El semaforo Focalizar Charlay Veo, pienso, Observar,
Pensar- de las pizarra me pensar,
Preguntarse fuentes pregunto preguntarse



El aprendizaje
basado en el

Pensamiento eficaz

. * Rutinas
pensamiento e Destrezas
Como desarrollar — @) * Habitos de la mente
en los alumnos o
las competencias o e Meta cogn icion

del siglo XXI

Robert J. Swartz, Arthur L. Costa,
Barry K. Beyer, Rebecca Reagan y
Bena Kallick

Prélogo de David Perkins
biblioteca
INNOVACION E
EDUCATIVA

< CENTER FOR
TTTEAGH I NGTH I N KI N G © INICIO © SOBRECTT © FORMACIONES © RECURSOS © NOTICIAS/EVENTOS © CONTACTO ™5 I

LECCIONES Y ARTICULOS

https://www.teach-think.org/es/recursos/lecciones-y-

articulos/



https://www.teach-think.org/es/recursos/lecciones-y-articulos/

* Una estructura sencilla facil de ensenar, de recordar y de usar
* Un organizador grafico que la hagan visible

* Debe ser utilizada de forma reiterativa en el aula

D\NVEST EgD

&
y
2
2
<
§

e Uso individual o colectivo
® HACERVISIBLE
EL PENSAMIENTO
Cémo promover el compromiso, la comprensién
y la autonomia de los estudiantes
David Perkins “Rutinas de Pensamiento” (2008). Ron Ritchhart

Mark Church

Karin Morrison
4 HARVARD
GRADUATE SCHOOL oF EDUCATION Prélogo de David Perkins

PROJECT ZERO Quienes Somos  Temas  Proyectos

http://www.pz.harvard.edu/projects/visible-thinking

PAIDOS

Javier Agusti



http://www.pz.harvard.edu/projects/visible-thinking

Pensamiento
critico

Generar
posibilidades

Crear
metaforas

Resolucion
de problemas
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Colores, formas y lineas

Se les presenta a los alumnos una imagen, en la que tienen que
reconocer los colores, las formas y las lineas, con ellos deberan
describirla.




Observacion

Nivel 3

/

Nivel 2

Nivel 1

DESCRIBE

INTERPRETA

CONJETURA




MIRAR

EN OLEADAS 1 Primera oleqdq
¢Qué representan
los colores?

* ¢Habéis visto antes
Un mapa parecido?

* ¢éQué relacién puede
tener con e| tema
que trabajamos, I3
Sostenibilidad?

. Clima...Calor...Lluvia.

¢En qué datos nos

basamos?

* Entonces, éCuil es

nuestra conclusién?

'

MIRAR EN OLEADAS 3.

28671

Observed data series
Physical systems (snow, ice and frozen ground; hydrology; coastal processes)

© Biological systems (terrestrial, marine, and freshwater)

Europe ***
1-30
31-100

°
o

O 101-800
O 801-1200
O 12017500

28,11,

EUR 5AFF\ AS ANZ PR* TER 7 58?\IIFW"' GLO
7] [s]2] [le] [elo] [min]  [l#] [ ]e] [=7]
o |

Physical Biological

Number of | Number of
significant | significant
observed | observed
changes | changes

Temperature change °C
1970-2004

Percentage | Percentage
of significant | of significant
changes | changes
consistent | consistent

with warming | with warming

-1.0 -02 02 10 20 35

* Polar regions include also observed changes in marine and freshwater biological systems.
Marine and freshwater includes observed changes at sites and large areas in oceans, small islands and continents.
Locations of large-area marine changes are not shown on the map.

*** Gircles in Europe represent 1 1o 7,500 data series.
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¢Qué nueva informacién

tenemos?
éNos confirma o descarta

alguna hipdtesis?

Domeénech-Casal, Jordi. (2019). Apuntes
linguisticos para el transito a la Competencia
cientifica: Leer para indagar. Didacticae. 5.
98.10.1344/did.2019.5.85-98.




LEER POR OLEADAS 1

Instancias de la actividad
indagadora (C,PE)

Instancias de la actividad lectora

Observar y asociar un fenomeno a

. Identificar el tipo de texto y objetivo de modelos conocidos o preexistentes
lectura. (C).

. Hacer una apreciacion inicial del titulo, ANTES
negritas, imagenes...para hacer suposiciones
sobre el contenido.

. Movilizar conocimientos previos y preguntas.

Formular preguntas (P)

Hacer hipotesis (P)

Domenech-Casal, Jordi. (2019). Apuntes linglisticos para el transito a la Competencia
cientifica: Leer para indagar. Didacticae. 5. 98. 10.1344/did.2019.5.85-98.




LEER POR OLEADAS 2

Ordenar las ideas que aparecen y estructurar
la informacion. ;Qué relacion tienen entre si
los conceptos que aparecen?

Buscar y seleccionar evidencias en relacion

al objetivo de la lectura. Comprobar si es
necesario leer de nuevo.

Revisar y reparar la comprension. Avanzar y
retroceder en el texto para confirmar/descartar
hipotesis.

DURANTE

Disenar experimentos (P)

Recoger, comprobar y sistematizar
datos y evidencias (P)

Domenech-Casal, Jordi. (2019). Apuntes linglisticos para el transito a la Competencia
cientifica: Leer para indagar. Didacticae. 5. 98. 10.1344/did.2019.5.85-98.




LEER POR OLEADAS 3

Identificar la idea/ideas principales y su

pertinencia para el objetivo de la lectura. Sacar conclusiones de datos (P)
Relacionar las aportaciones del texto con lo

que sabiamos. , Formular un modelo explicativo (C)
Determinar qué sabemos, como lo sabemos y )

qué falta por saber. DESPUES

Dar certidumbre, analizar el proceso

Reorganizar la informacion del texto ) o
epistemologico (E)

(resumir...) para explicar el texto a otra
persona.

Identificar los mecanismos lectores que han Comunicar cientificamente (P).
sido eficaces.

Domenech-Casal, Jordi. (2019). Apuntes linglisticos para el transito a la Competencia
cientifica: Leer para indagar. Didacticae. 5. 98. 10.1344/did.2019.5.85-98.




Evaluar la fiabilidad de las fuentes de informacion

1.éCual es la fuente de informacidén?

2..Qué informacién debemos buscar que determinara
la fiabilidad de la fuente?

3. ¢Qué informacidén has encontrado?

4. Basandote en la informacion que has encontrado,

éesta fuente es fiable, poco fiable o dudosa?

para aprender
en el aula

Coordinado por Robert Swartz

INNOVACION
EDUCATIVA sm

Fuente

Determinar la fiabilidad de las fuentes

Organizador grafico 2

Preguntas

Informacién

cFiable,

no fiable,

o dudosa?




valuar la
iabilidad de las
uentes de
nformacion

Javier Agusti

Autor

* ;Quién?, ;antecedentes?
* ;Trabajo?, ;profesion?

* ;Conocimiento del tema?
* ;Sesgo o interés especial?

Contenido escrito

* ;Donde se publicé?
* ;Reputacion de la publicaciéon?
* ;Cuando se publicé?
¢Cual es el género de la fuente 1mpresa?

;Fuente de informacion

o ;El autor es el observador?
* Si es asi, ;como levé a cabo la observacion?
* Si no es asf, ;de donde obtuvo esa .formacién?

¢Es fiable esa fuente?
Otros/corroboracion

PEpABE T R

s ;Hay alguien mas que plantee los mlsmo?
« ;Hay alguna otra evidencia aparte de estos planteamientos?

« ;Qué evidencias son? shasta qué punto son relevantes?

CENTER FOR

EACHINGTHINKING

@



ORDENA DE MAS CIERTA A MAS INCIERTA LAS SIGUIENTES PROPOSICIONES
A-Manana saldrd el sol. B-Manana veremos la luna. C-Si lanzo una moneda saldra cruz.

D-Las personas pelirrojas son simpaticas. E-En verano hara calor. F-Si apuesto ganaré.
G- El presentador del telediario miente. H-500 ohmios siempre son menos que 1000 ohmios.

MAS CIERTA ARGUMENTOS

B B e e



Perfil epistémico

Autoritat

Identitat,
Valors

COSAS QUE DAN CERTEZA A TUS ARGUMENTOS

Tipo de argumento _

DATOS
Basado en datos verificados generalmente numéricos.

MODELOS
Basado en el conocimiento de como funciona un sistema, las
leyes que cumple y las probabilidades de ocurrir un evento.

HABITOS
"Esto siempre ha sido asi" o en su contrario "Esto es nuevo".

AUTORIDAD
Basado en la fiabilidad de una persona, organizaciéon o
institucion.

IDENTIDAD
Valores, Sesgos o Creencias
basan en nuestros valores, identidad deseos o creencias



L <

PONTEVEDRA

Javier Agusti

La inteligencia artificial es seguray
conveniente

Hay numeros y objetos que dan suerte

La energia nuclear es segura y conveniente
Algunas gemas emiten vibraciones que nos
pueden curar

Las plantas medicinales curan

Basado en Lescala de certeses Calamars Gegants del Betacamp17.
http://www.betacamp.cat/kemestaskontainer/



http://www.betacamp.cat/kemestaskontainer/

Sociedad Sucesos Historias de Asturias Curiosidades Ciencia Educacién Salud

Unaisla en Noruega elimina los
horarios

@@@@ Salesianos Santander

Los 300 habitantes del remoto pueblo artico de Sommar
acuerdan liberarse de la tirania de los relojes y eliminar los
horarios

https://elpais.com/internacional/2019/06/18/mundo global/1560882835 445270.html

https://elpais.com/elpais/2019/07/02/hechos/1562076554 926541.html



https://elpais.com/internacional/2019/06/18/mundo_global/1560882835_445270.html
https://elpais.com/elpais/2019/07/02/hechos/1562076554_926541.html

De forma directa Recoger v registar
Observar y buscar
De forma indirecta Evaluar |a fiabilidad de las fuentes

Plantear prequntas relevantes

Activar y hacer explicitos los
conocimientos

Explicar un fenomeno con los
conocimientos previos

{.SELECCIONAR

Tener en cuenta diferentes puntos

de vista
Adoptar diferentes perspectivas

Plantearnos hipotesis e
interrogantes



PREGUNTAS CREATIVAS




PREGUNTAS RETADORAS Comparar

¢Por qué los seres humanos, a diferencia

i ?
Causa-Efecto de los peces, no pueden respirar en el agua’

¢Por qué siempre vemos la misma cara de la
luna?

Predecir

;Que le ocurriria a un ser humano si saliera al

Comprender procesos espacio sin traje de astronauta?

¢{Como vence un avion la ley de la gravedad
para levantar vuelo?



Responder Objetivamente

¢Cual es la version mas objetiva sobre
las causas del cambio climatico?

Plan de accion

{Que propuestas plantearias para disminuir
la contaminacion del rio de tu ciudad?

Debatir

En tu opinion, ;es verdad que el hombre
llego a la luna o se trato de un montaje
cinematografico?

Convencer

;Que les dirias a los jovenes para convencerlos
de que reduzcan su consumo de alcohol?



® Pregun+as literarles @ Pregun+as criticas

Pistas para formular prequntas literales. Pistas para formular prequntas criticas
* 2Qué...¢ * ¢(rees que es...¢
* Quién es...? * 2Qué opinas..?
e Dénde...? « d(dmo crees que...?T
e 2Quijénes son...° ¢ 2CSdmo Poc]rfas calificar...?
e J(Hémo es. . .° e 3Qué hubieras hecho...?
» 5Con quién...? * ¢Como fe parece...?
e 3Paraq qué...? . a.Cérj\o deberia ser...?
e iCudndo...? * JQué crees...?

e JQué te parece...?
e iCémo cdlificarias...?
» JQué piensas de...?

e Cud| es...?
e 3Cémo se llama...?

v

D | Ideas para la clase .com B
’

- Ideas para la clase .com B



Javier Agusti

o BT N\ ¥iplearns
5 Simples Preguntas

La voz de los estudiantes en el aula puede ser una potente herramienta de motivacion, I?em pard
crear esa cultura de indagacidn, el “arte” de realizar buenas preguntas resulta esencial. Rebecca
Alber nos ofrece estas 5 aolicables a muchas situaciones v contenidos...

“ghare with a neighbor 5,,0"
)

T
LQué W empesdeps e,
: estudantes normalmente nos pedir
opinas? | ey
_J

l?orqué\

U Motiva a los estudiantes a basar sus
respestas canargumentospofindesy | niogag @907

razonados

00mo Cuando preguntamos de esta manera, los estudiantes
pueden realizar conexiones entre sus ideas y pensamientos

lo con otras que han experimentado, leido o vivido...
sabes?
tPuedes
Esta pregunta reta a los estudiantes a decirme
extender su pensamiento rtir
s futwasevidencias desusideas, | @190 mAs?
=
¢Te quedan " .
ntas como esta requieren paciencia, dales
dUdaS? ﬁuﬁnmhmﬁélegeﬁaalzmiautesm
solo a responder, también a preguntar

La brevedad es parte de porqué estas preguntas son simples, pero también
efectivas. Se pide que los estudiantes se manejen con
The Flipped | woossseps profundidad, complejidad y relevancia
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PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Plantear preguntas relevantes

Activar y hacer explicitos los
conocimientos

Explicar un fenomeno con los
conocimientos previos

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS...

*Pensar- Tres-Dos- Una causa
Preguntarse Uno: tres efectos El juego de
-Explorar Relacionar las

explicacion
es



De forma directa Recoger y rggistar

Observar y buscar
De forma indirecta Evaluar la fiabilidad de las fuentes

, o Plantear prequntas relevantes
Activar y hacer explicitos los _ ,
conocimientos Explicar un fenomeno con los
1.SELECCIONAR conocimientos previos

Tener en cuenta diferentes puntos
de vista

Adoptar diferentes perspectivas ,
Plantearnos hipotesis e

Interrogantes



PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Tener en cuenta diferentes puntos
de vista

Adoptar diferentes perspectivas

Plantearnos hipotesis e
interrogantes

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS...

Puntos de la ¢Qué te hace Circulo de puntos Situarse dentro  Preguntas
brujula decir eso? de vista



PUNTOS DE VISTA

Tabla 1. Tiros libres lanzados en cada minuto de juego y porcentajes de aciertos
N° de Lanzamientos Porcentaje medio de aciertos

MINUTO Locales Visitantes Totales Locales Visitantes Totales
Minuto 1 14 9 23 85,71 79,25 82,48
Minuto 2 16 11 27 55,00 66,67 60,83
Minuto 3 16 14 30 94,44 83,33 88,88
Minuto 4 24 19 43 85,71 68,18 76,94
Minuto 5 22 22 44 77,50 88,46 82,98
Minuto 6 16 21 37 90,00 70,83 80,41
Minuto 7 26 20 46 88,46 60,00 74,23
Minuto 8 53 23 76 75,00 76,92 75,96
Minuto 9 52 41 93 80,95 75,00 77,97
Minuto 10 38 41 79 62,50 75,00 68,75
Minuto 11 20 27 47 77,27 76,67 76,97
Minuto 12 16 22 38 72,22 81,82 77,02
Minuto 13 23 20 43 73,08 80,00 76,54
Minuto 14 31 25 56 70,59 77,08 73,83
Minuto 15 35 25 60 73,68 78,12 75,90
Minuto 16 37 46 83 77,78 73,86 75,82
Minuto 17 41 38 79 60,67 93,05 76,86
Minuto 18 39 45 84 80,35 69,12 74,73
Minuto 19 47 54 101 77,10 78,85 7797

Minuto 20 39 37 76 77,50 91,18 84,34

Ante una misma situacion
recoger informacion relevante
desde distintos puntos de
vista, finalidades, materias, etc.

4 B Cc D E F G H I J K L M N

E { =

,| Trayectoria de un proyectil

3

:

8 Velocidad inicial (Vo, m/s):

10 Angulo inicial (Ao, grados) 5439

2 s

13

il

15 X (m) Y (m) Tiempo (s) Vx (m/s) Vy (m/s) V (m/s)

16 0.00 0.00 .00 76,71 176.78 250.00

17 |_637.76 573,98 .61 141.42 226,38

18 .275,51 .020, 22 106,07 206,16

19 [ 191327 339, 82 70.7 19033

20| | 255102 630, 43 35.36 180.28

21 | 3.188.78 594, .04 .00 176.78

22| | 38253 530, .65 35.36 180.28

23 .464.29 .339.. 2525 70.7 190,39

24 [ 5.102,04 020, 28,86 106,07 206.16

25| | 5.739.80 573,98 3247 141,42 226,38

26 [_6.377.55 0.00 36,08 176,78 250,00

27

gg g Trayectoria del proyectil % Velocidad del proyectil

30 2.000,00 3 30000

B % \

32 1500,00 e G

3 A $ 2000 — —
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35 / \ 10000 /

36 500,00 \/
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RUTINA DE PENSAMIENTO: CICLO DE PUNTOS DE VISTA

Pensar una lista de diferentes perspectivas y luego usar este protocolo como
guia para explorar cada una:

1. YO PIENSO QUE... (el tema) ... DESDE EL PUNTO DE VISTA DE ... (el
punto de vista que hayas elegido).

2. YO PIENSO... (Describir el tema desde tu punto de vista. Como un actor,
asumir la caracterizacién desde tu éptica).

3. UNA DUDA QUE TENGO SOBRE ESTE PUNTO DE VISTA ES... Realizar
una pregunta que se haya generado.

CERRANDO EL CICLO: ¢Qué nuevas IDEAS tienes ahora sobre el tema que no
tenias antes? ¢ Qué nuevas preguntas se te han generado?




Situarse dentro

Pedir a los alumnos que seleccionen un personaje y describan que ve, piensa, siente...




DISENO UNIVERSAL Y APRENDIZAJES ACCESIBLES (DUA-A)

Organizar

Sintetizar

Gestionar la informacion
Reestructurar

Reelaborar

2. ORGANIZAR/ELABORAR

Clasificar v cateqgorizar

Establecer relaciones explicitas
entre diferentes conocimientos

Interrelacionar, identificar patrones
eneralizar inferir

Hacer inferencias, recuperar,
eneralizar



PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Gestionar la informacion

Organizar
Sintetizar
Reestructurar

Reelaborar

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS...

Cambiar
formato
presentacion

Esquemas,
cuadros,
mapas...

Titulares

Eliminar
datos
irrelevantes

Color-
Simbolo-
Imagen

Mapas de
conceptos

Redactar,
explicar

Micro-
laboratorio

Pienso, me
interesa,
investigo

Antes-
Pensaba-
Ahora pienso

Observar,
pensar,
preguntarse

Afirmacion-
Evidencia-
Pregunta



¢Qué te gustarfa investigar

¢Qué preguntas o inquietudes

tienes?

¢Qué crees que Sabes sobre este

sobre este tema? ¢Cmo podrias

hacerlo?

se|se|6] ueid ep ouesiq




Titulares
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Javier Agusti



CONTEXTUALIZAR

@iﬁﬁ\

CONCEPTOALIZAR

Javier Agusti



Los4pasos en el proceso de creacion del

Visual Thinking

por Dam Roam

1. Mirar

2. Ver

3. Imaginar

4. Ensenar

offﬁ’a
O
'

O
bv 2.

—> [ x 3.
00 4
db 5.

¢Qué hay ahi?

¢Qué estoy mirando?
¢Cuales son los
limites?

¢Hay algo mas?

mediaesfera

¢Queé es lo que veo?
¢Lo he visto antes?
¢Qué patrones sigue?
¢Queé destaca?

¢Falta algo?

¢Como puedo
manipular estos
patrones?

¢Puedo llenar los
vacios?

¢He visto lo suficiente
O tengo que volver
atras y mirar mas?

Esto es lo que he visto,
y esto es lo que creo
que significa

Es esto lo que
esperaba ... ;0 no?
Cuando miran esto,
¢ven lo mismo?

Una imagen dice mas que mil palabras

INFO

GRAFIAS

Acrénimo: informacion + grafia
Representacion de la
informaciéon de manera grafica

-~ P

e [ Q

Para empresas
0000 RORRELRLOLORRLRIORRNORONDS

Para particulares
“La claridad y calidad del
mensaje a trasmitir garantiza la

Grupos 8
- Infografias 8
comparativas

- Infografias

escénicas

- Infografia

documental

- Infografias

ubicativas =L

9

Herramientas
en linea

.
respuesta deseada” ’ v|sua"y
Informacion: Claudia Rivera S. 'Infografias y algo mas..! Y- b
Infotecarios. Marzo 27, 2014 y. - 1
’ / Infografia: Paul Tarin I o (_E':E
e

A inal)r ¢

|
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EN MOVILES
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Turcos cierran paso a Lejano Oriente

711-1492 arabes

1453 Toma de
en Espafia

Constantinopla

Reconquista

Musulmanes en Norte de Africa y Medio Oriente
Catolicos vs. musulmanes
Catolicos se imponen

Guerras santas
—_— A

musulmanes Religiosidad centro de la vida
judios

Especias

de América
Lucha por el poder Espafia vs.

Portugal/\
Bases teoric
|

as griegas
Europa Occidental

nrique el Navegante
unicidad del océano \

Nifia y Pinta
Nao
Expandir al catolicismg esfericidad de la Tierra m
Imprenta . .,
Orientacién
Grandes navegantes ; | Causa Causa
Cartografia
libros Por qué Por qué
i N idad
Vespucio ecesi 1“
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Cultura Tecnologia Por qub resstados)
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Recursos TIC metodologias 'y
orocesamiento
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Concepto: Es una
herramienta en linea que
con actividades

estructuradas y que
proporcionan una tarea bien

definida, asi como los

recursos Yy las consignas

que les permiten realizarlas

LS )
VT Permite a la persona
Ve ntaj as construir su propio
conocimiento

Elemenies de una

waelbeuest:
<
| Evaluacion K ___ 4 Recursos
< L

IN|/| CFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti



Recursos tic para el aula

:Qué son las cazas del tesoro?
WebQuest : investigar en la Web . |
w Internet: aplicaciones educativas

) > Webquests

http://www.aula21.net/tercera/introduccion.htm Webquests : Investigar en la web

:qué son? ‘ origen | tipos de webquest

5 reglas basicas ‘ tttttttttt ‘ genera dores ejemplos

BIENVENIDO AL CREADOR DE WEBQUEST ON- , _
LINE http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-

Podrés tener facilmente tu webquest - miniquest - caza del tesoro tlc/14002984/heIV|a/aula/a rChiVOS/repOSitoriO/1500/1656/htm
|/internet apl educat/webquests.html

http://www.webquestcreator2.com/majwq/

Bibliotecas de webquest
http://www.webquest.es/listado-busqueda
http://www.isabelperez.com/webquest/ejemplos.htm
http://www.eduteka.org/Proyectos\Webquest.php?catx=7 &tipox=1
http://platea.pntic.mec.es/erodri1/BIBLIOTECA.htm
http://cfievalladolid2.net/webquest/common/index.php
http://webquest.xtec.cat/enlla/
http://www.batiburrillo.net/webquest/webquest.php



http://www.aula21.net/tercera/introduccion.htm
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-tic/14002984/helvia/aula/archivos/repositorio/1500/1656/html/internet_apl_educat/webquests.html
http://www.webquestcreator2.com/majwq/
http://www.webquest.es/listado-busqueda
http://www.isabelperez.com/webquest/ejemplos.htm
http://www.eduteka.org/ProyectosWebquest.php?catx=7&tipox=1
http://platea.pntic.mec.es/erodri1/BIBLIOTECA.htm
http://cfievalladolid2.net/webquest/common/index.php
http://webquest.xtec.cat/enlla/
http://www.batiburrillo.net/webquest/webquest.php

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Interrelacionar, identificar patrones

eneralizar inferir

Clasificar

Hacer inferencias, recuperatr,
eneralizar

cateqorizar

Establecer relaciones explicitas
entre diferentes conocimientos

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS...

Relacionar-Ampliar- Generar, clasificar, relacionar,

Cuestionar desarrollar.
Oracion-Frase- 3-2-1 PUENTE
Palabra

Las 4 C: Antes
Conexiones- Pensaba-Ahora
Cuestionamientos pienso
Concepto-Cambios

Piensa, conecta, Pienso, me
explora interesa,

investigo



EXPERIMENTO DEL SR. PEREZ

APLICACIONES DE AZUFRE

/ OTONO

PRIMAVERA

i

5Kg 10Kg 15Kg 5Kg 10Kg
con sin sin con con
costras costras costras costras costras costras



Una herramienta para organizar medidas de respuesta para todos

B W N

COMPARA Y CONTRASTA

. ;En qué se parecen?
. ¢En qué se diferencian?
. ¢Queé similitudes y diferencias son importantes?

;Qué conclusiones podemos sacar de esto?

* Personajes de una historia
e Alimentos
* Figuras geomeétricas

¢En qué se parecen?

|

JEn qué se diferencian?
En cuanto a

—

—

—

—

| |

Grandes ideas basadas en las semejanzas y diferencias significativas

[

Conclusién o interpretacién




ediciones [ Els animals vertebrats ] ediciones [ Els animals vertebrats ]
Els ocells Els mamifers

Cap Cap

Columna vertebral
Columna vertebral Pulmons

Plomes grans per
a volar

Plomes
xicotetes que
protegixen

Extremitats superiors
(ales) <« — <

Extremitats
inferiors (potes)

Extremitats posteriors Extremitats anteriors




ediciones [ Historia ]

L'Edat Mitjana: romanic i gotic

Estil romanic Estil gotic

Finestres molt Arc ogival

xicoletes Finestres \
grans amb

vidrieres

| Rosassa
Arcbotant

Contrafort




La clasificacion

1. ¢En qué categorias quieres clasificar los objetos?

2. ¢ Cuales son las caracteristicas definitorias de dichas categorias?
3. ¢ Cuales son las caracteristicas de los objetos?
4. Basandonos en sus caracteristicas, éen qué categorias se organizan los objetos?

Articulos que se deben clasificar

Red de clasificacién
Organizador grafico 2

Articulo que se debe

Articulo que se debe

Articulo que se debe

Articulo que se debe

clasificar clasificar clasificar clasificar
Caracteristicas Caracteristicas Caracteristicas Caracteristicas

¢Como lo clasifico?

¢Como lo clasifico?

¢Cémo lo clasifico?

¢Cémo lo clasifico?

JPor qué?

JPor qué?

¢Por qué?

JPor qué?

¢Con qué propésito hacemos la clasificacién de esta manera?




DISENO UNIVERSAL Y APRENDIZAJES ACCESIBLES (DUA-A)

Una herramienta para organizar medidas de respuesta para todos

Determinar relaciones partes-todo
Organizador grafico 1

Partes y todo

!

Partes del objeto

1. i Cual es el todo?

2. (Qué partes componen el todo? I
3. Respecto a cada parte, iqué pasaria si faltara? 1
4. écuall eS |a funCiO,n de Cada partE? ¢/Qué pasaria al objeto si faltase esa parte?

5. ¢Como funcionan juntas las partes para convertir
el todo en lo que es o permitirle hacer lo que hace?

!

¢Cudl es la funcién de la parte?

Organizador grafico 7. Determinar las relaciones entre las partes y el todo.



DISENO UNIVERSAL Y APRENDIZAJES ACCESIBLES (DUA-A)

Una herramienta para organizar medidas de respuesta para todos

ediciones [ La nutricion humana: digestién y respiracion ]
El viaje de los alimentos

Toledo, 29 de noviembre 2019

ediciones [ La nutricién humana:
digestion y respiracion ]
El aparato respiratorio

1. Los alimentos se
gracias a los dientes.

2. La lengua mezcla los
alimentos con la saliva y
se forma el bolo alimenticio.

5. El eséfago conduce los

mastican en |la boca \

alimentos al estomago.
7. El higado fabrica bilis.

y se forma el quilo.

11. El intestino grueso absorbe
el agua de las sustancias de
desecho y las conduce hacia
el ano.

9. En el primer tramo del intestino
delgado, el quimo recibe la bilis y
los jugos pancreaticos e intestinales,

;9/"\ 3. Las glandulas salivales son

tres pares y fabrican la saliva.

K 4. La laringe conduce los

alimentos al esofago.

6. En el estdbmago se segregan

los jugos gastricos y se forma
una papilla llamada quimo.

8. El pancreas segrega

jugo pancreatico.

10. En el intestino delgado se
absorben las sustancias
nutritivas y pasan a la sangre.

12. A través del ano se eliminan
las heces, que son las
sustancias no aprovechadas.

Las fosas nasales son dos . )
cavidades que se abren La nariz comunica

al exterior por la nariz. el aparato respiratorio
/ con el exterior.

En el exterior de la
laringe se encuentran
las cuerdas vocales.

La faringe es la cavidad
que comunica el aparato
respiratorio y el digestivo.

La traquea es el tubo
que conduce el aire

: ! Los bronquios son dos
hacia los bronquios.

conductos que llevan
el aire a los pulmones.
Los pulmones son
dos érganos
esponjosos formados
por millones de
alvéolos y por las
ramificaciones de
los bronquios.

Los bronquiolos son
ramificaciones de
los bronquios.

El diafragma es

un musculo que se
encuentra debajo
de los pulmones

y que interviene
en la respiracion.

Los alveolos pulmonares
estén rodeados de vasos
sanguineos, y en ellos se
produce el intercambio
de gases.

Taller de DUA-A / Javier Agusti « Mabel Villaescusa



7.770.000. Este es el
numero estimado de
especies animales
que, segun las
ultimas
investigaciones,
habitan la Tierra

cComo las
clasificamos?

I ||CFR
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Detectando sus caracteristicas

Variables

1. Cubierto de...
2. Alimentacion
3. Reproduccion
4. Patas

5.

6. ;Qué tienen en
comun todos ellos?

1. Caracteristicas

2. Caracteristicas

3 caracteristicas




cQué es, qué no es?

v" Con ejemplos positivos y negativos descubrimos sus caracteristicas esenciales

1. Esto es un DUGO
5. Esto no es un DUGO

2. Esto no es un DUGO 6. ¢ Podia esto ser un DUGO?

3. Esto no es un DUGO v 7. iPodia esto ser un DUGO?

4. Esto es un DUGO 8. éPodia esto ser un DUGO?




Formando conceptos

- Diferenciando las caracteristicas esenciales de las no esenciales
- Categorizando y clasificando

TEORIA DE CONCEPTOS (Bruner)

v Nombre

v' Ejemplos positivos y negativos

v' Atributos esenciales y no esenciales
v Valores

v' Reglas

Cf.: Joyce, Bruce & Weil, Marsha (1985). Formacion de Conceptos
Basicos. En Modelos de Ensefianza (pp. 38-60). Madrid: Anaya.



Jugamos a clasificar triangulos

Autor: Javier Cayetano Rodriguez

Clastficacton de los triangulos

Segin los lados &1 con sngulos .
Equzlatero Isosceles FEscaleno
lados iguales dos lados iguales lados diferentes

=

Segun los angulos

Acutangulo Rectangulo Obtusangulo " i
todos los angulos agudos hay un dngulo recto hay un dngulo obtuso | 1& L‘.

FA
LdJd

https://www.geoqgebra.org/m/rywpwbeb

||CFR
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https://www.geogebra.org/m/rywpw5eb

v Los conceptos nos permiten abstraer, generalizar y generar nuevas ideas
v" Si no estan claros el pensamiento sera confuso y superficial

v El pensamiento superficial: solo se entiende en el mismo contexto donde se presentd
y no se interrelaciona con lo que ya se sabe
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El Sisfema Solar.

En el cenfro del Sisfema Solar hay una esfrella: El sol.

El Sol es una esfrella: la esfrella mas cercana @ nNosojros.

El Sol nos da luz y calor, y gracias a €l los animales y las planfas crecen.

El Sol es mucho mas grande que Ila Tierra y que nosojros, pero en realidad es
pequerio comparado con las esfrellas del Universo. Lo que pasa es que el Sol
es]a muy cerca ade nosojfros y por eso brilla mas que las ofras esjrellas.

En el Sisfema Solar hay 8 planefas.
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3-1-1-PUENTE
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DESCRIPCION

o Para adquirir nuevas informaciones consfruimos un puente enire lo
nuevo y los conocimientos previos del alumno.

o Activa el conocimiento previo y establece conexiones con el nuevo
aprendizagje.

Se presenfa un concepio/contenido, los alumnos escriben 3 ideas, 2
preguntas y 1 metdafora o analogia sobre él.

Se redliza una actividad sobre el tema y una vez finalizada, los alumnos
completan de nuevo el 3, 2, 1.

Para analizar la evolucion de su ideq, en parejas comparfen su pensamiento
inicial y reflexionan como y por qué ha cambiado fras la explicacion recibida,
haciendo visible su pensamiento serdn capaces de enconfrar 1os aspecios
mdas inferesantes de cada idea. Después se comparten las ideas con el
resto de la clase, fomentando el respeto, la escucha y la reflexion en el
aula.



INFERENCIA

Establecer conexiones

Ir mas alla de la literalidad

Descubrir aquello que el texto no dice
Hacer uso de nuestros conocimientos previos: « lo que ya sabemos
Interpretar y producir nueva informacion

F. BANANA



® Prequntas inferenciales
Pistas para formular prequntas inferenciales.

* 3Qué pasaria antes de...?

* $Qué significa..?

e dPor qué..c

« dCémo podrias...?

e 3Qué otro titulo...?

e 3Cud| es...?

 3Qué diferencias...?

* 2Qué semejanzas..?

* SA qué se refiere cuando...?

 3Cudl es e| motivo..?

» Qué relacién habrd..?

 3Qué conclusiones..?

e JQué crees...?

v
< Ideas para la clase .com B

Una clasificacion de las inferencias pragmaticas
orientada a la didactica Juan C. Ripoll Salcedo
http://comprensionlectora.es/revistaisl/index.php/revistalSL/article/view/43/

pdf 14



http://comprensionlectora.es/revistaisl/index.php/revistaISL/article/view/43/pdf_14
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Pepe se levanté de la silla y pidié
permiso a la profesora para ir al

‘ baio.

¢Ddnde estd Pepe?

fa

Mercedes Lancharro

La nifia se levanté de la sillay
subié a jugar a su habitacion.

e &

¢Donde esta la nifia?

Mercedes Lancharro

Rosi pasea por el bosque pisando
hojas secas. En el suelo hay
castafias.

S OO
P O

¢En que estacidn ocurre esto?

9

Mercedes Lancharro

Me pongo la ropa para ir al
colegio.

¢Es fin de semana?

moEr. . 5

Mercedes Lancha

("x1Ys]o]

rro

Mercedes Lancharro, Rocio Olivares Rosa M Fernandez Valero, Cristina Pefias y Anabel Cornago

Coordinado por El sonido de |a hierba al crecer
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CUANDO EL
TETODICE. .

« ~ Cumoe
= THTODICE...

o doo. pud de los mames
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dmmi
IMAGINO QUE..

WWW.HOPTOYS.ES

Javier Agusti



CUANDO£L

TEXTODICE. .

DEDUZCO
(..

%

PORQUE YA
SEQUE .

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MODALIDADES

ANTES DE LEER

* Incitar a la lectura
* Dar a conocer el propésito
* Formular predlcclones
* Activar los conocimientos
previos relatrvos al tema
* Conocer vocabulario

MUESTREO

Consiste en [a seloccién que hace ol
lector, donde toma del texto tipografia,
palabras. imédgenes o ideas que funcionan
como Indices para predecir el contenido.
(Algunos autores le llaman lectura rapida)

DURANTE LA
LECTURA

“ Hacer anticipaciones

* Relacionar imagen texto

° Elaborar inferencias

* Llevar a cabo la confirmacion y
autocorreccion.

PREDICCION

Predecir el tema de que trata un texto,
incluso el contenido de un blogue o
apanado de un fibro, el final de una
histona, l6gica de una explicacién,

continuacion de una carta, etc.

Se requiere previamente del muestreo.

AUDICION
DE
LECTURA

(Uno lee, los demads escuchan)

LECTURA EN
VOZ ALTA

(Lectura en atsl y leclura de
impacto o enftica)

DESPUES DE
LEER

* Comprension global y espacifica | ——
de fragmentos, o tema del texto
* Inferencias

* Recapitulacion

° Reconstruccién de contenidos
* Formulacidn de opiniones

* Expresion de experiencias y
emociones personales
*Aplicacion de las ideas leidas a
lavida cotidiana
(generalizaciones).

* Construccion de textos

ANTICIPACION

Consiste en la posibilidad descubrir, a
Famr de la lectura de una palabra o de
unas letras de ésta, |a palabra o letras
que aparecerdn a continuacion; pueden
ser léxico-semanticas (un verbo, un
sustantl\‘o un adjetlvo e4c )

LECTURA
COMPARTIDA

(Con dramatizacién y canciones)

~ CONFIRMACION

6
AUTOCORRECCION

Al comenzar a leer un texlo, el lector se
pregunta lo que puede encontrar en él. A
medida que avanza en la lectura va
confirmando, modificando o rechazando
las hipélesis que se formulé; también
confirma sila prediccion o anticipacién
coincide con la que aparece en el texto.

LECTURA
GUIADA

(Plantear preguntas)

LECTURA
POR
PAREJAS

(Nifios adelantados con los que
presentan dificultad)

INFERENCIA

Permite completar infarmacién ausente o
implicita, a partir de lo dicho en ol texto, a
deducir informacién, unir o relacionar
ideas expresadas en los pdrrafos, asi
como dar sentido a palabras o frases
dentro de un comtexto.

LECTURA
INDEPENDIENTE
O INDIVIDUAL

(En voz baja o en silencio)

MONITOREO O
METACOMPRENSION

Consiste en evaluar |a propia
camprension, delenerse yvolver a leer,
encontrer relaciones de ideas para la
creacidn de significados.

LECTURA
COMENTADA

(Al terminar cada pdmafo o al
final de la lectura, se comenta)

LECTURA DE
EPISODIOS

(Cuando la lectura es muy larga
y se deja la continuidad para otro
momento)




Pensamiento creativo

v" El pensamiento creativo se apoya en inferencias
v" Para poder establecer inferencias necesitamos una
buena base de conocimientos y experiencias

T=g
C=
N=) i
S=3 e
¢ StaC G=8
Orrect, asigmente su
ma?
YN C
* S G Y N
Z v GrT — .
PONTEVEDRA

Javier Agusti



Aprendizaje cooperativo

Tutoria entre iguales

Aprendiendo entre iguales

Aprender ensefiando
3. PROCESAR/ EXPRESAR

(Desarrollando competencias)

\ Resolviendo Eroblemas

Desarrollando proyectos

I ||CFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti



PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION: APLICANDO COMPETENCIAS

Aprendizaje cooperativo

Aprendiendo entre iguales Tutoria entre iguales

Aprender ensefnando

ALGUNAS ESTRATEGIAS Y RUTINAS...

Puzzle Parejas discusion Los cuatro sabios Lo que sé y lo que
enfocada sabemos

Peticiones del Demostracion Parada de tres minutos Apuntes en pareja

oyente silenciosa

Gemelos Lectura en pareja Folio giratorio Pareja de escribientes

pensantes



Javier Agusti

3. Los cuatro sabios

AniolEs ﬁdaptacmn de Pujolas a partir de Spencer Agrupamiento Pequefio
agan grupo
- Presentar contenidos.
Objetivos | - Promover la exposicion oral de los contenidos.
- Promover la ayuda y el apoyo entre alumnos.
Desarrollo | Los pasos a seguir son:
Dias antes, el profesor elige cuatro estudiantes de la clase que dominen un determinado
1 tema, habilidad o procedimiento. Estos se convierten en «sabios» en una determinada
cosa. Les pide que se preparen bien, puesto que deberan ensefiar lo que saben a sus
compafieros de clase.
) En la sesion, el portavoz de cada equipo base acude a uno de los cuatro sabios, para que le
explique su tema, habilidad o procedimiento.
3 El portavoz vuelve a su equipo a explicar lo aprendido al resto de sus compafieros.
- Asegurar que haya tantos expertos como equipos-base, de cara a que el trabajo no se
ralentice porque algln portavoz tiene que esperar su turno.
C : - Pedir a los sabios que generen una serie de ejercicios para que los equipos-base puedan
onsejos : :
trabajar sobre lo aprendido.
- Cuando los sabios han explicado a todos los portavoces, pedirles que se muevan por la
clase asesorando a los grupos sobre su tema, habilidad o procedimiento.
- Puede ejercer como sabio.
A.AC. - Siempre que se pueda, seria interesante dejarle elegir el tema, habilidad o

procedimiento que quiere ensefiar.
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2. Gemelos pensantes

Marfa Varas, Alvaro Rodriguez, Gloria Garcia, Eloy Acosta,
Pilar Moya, Cristina Delgado y Carlos Wazne, miembros del

Autorfes equipo del area competencial social y ciudadana del colegio Agmpagmiente: | Fare)es
Artica. Cooperativa de Ensefianza José Ramén Otero.
- Promover la comprension de la tarea.
Objetivos | - Desarrollar estrategias para la planificacién del trabajo.
- Fomentar el trabajo autbnomo y la autorregulacion.
Desarrollo | Los pasos a seguir son:
1 El profesor comunica y explica la tarea que deben realizar los alumnos (ejercicio,
pregunta, ficha, pequefio proyecto...).
2 Los alumnos se agrupan formando «parejas de gemelos pensantes».
3 Los alumnos se explican mutuamente lo que tienen que hacer para resolver la tarea.
4 Si los dos tienen claro lo que deben hacer, se ponen a trabajar; si no, vuelven a comenzar
el proceso.
5 Si la pareja no consigue aclararse con el trabajo, piden ayuda al profesor.
Consejos | Si la tarea es larga, los alumnos pueden ir explicando un aspecto o fase cada vez.
- Si las tareas estan diferenciadas, asegurar que forme pareja con un compafiero de nivel
A.AC. alto, que realice la misma actividad.

- Convertirlo en experto, de cara a que pueda asesorar a los compafieros.
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1. Parada de tres minutos

Autor/es Pere Pujolas Agrupamiento Pequefio grupo
- Promover la comprension de las explicaciones.
. - Identificar las ideas principales.
Objetivos : . .
- Favorecer el procesamiento de la informacion.
- Resolver dudas y aclarar conceptos.
Desarrollo | Los pasos a seguir son:

Dentro de una exposicién, el docente introduce pequefias paradas de tres minutos, en las

1 que los grupos
- tratan de resumir verbalmente los contenidos explicados hasta el momento,
- redactan dos preguntas sobre esa parte del material.
Una vez transcurridos los tres minutos, cada equipo plantea una de sus preguntas al

) resto de los grupos. Si una pregunta —u otra muy parecida- ya ha sido planteada por otro
equipo, formulan la otra.

3 Cuando ya se han planteado todas las preguntas, el profesor prosigue la explicacién,
hasta que haga una nueva parada de tres minutos.

C ) Para asegurar la participacion de todos los miembros del grupo, sustentar el trabajo
onsejos . A
grupal sobre una primera fase individual.
- Pedirle que exponga las ideas principales a través de un esquema o mapa conceptual.
AAC - Sidomina el tema que se ha tratado, podemos otorgarle el rol de experto, de forma que

asesore al resto de alumnos durante el trabajo.
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1. El juego de las palabras

Autor/es

Pere Pujolas (a partir de Spencer Kagan) Agrupamiento Pequefio grupo

Objetivos

- Orientar hacia los contenidos.
- Activar conocimientos previos.
- Desarrollar y explicar conceptos.

Desarrollo

Los pasos a seguir son:

El profesor escribe en la pizarra unas cuantas palabras-clave sobre el tema que se va a
trabajar en la sesion.

Dentro de los equipos, los estudiantes escriben juntos una frase con estas palabras,
tratando de expresar la idea que hay «detras» de ellas.

Se realiza una puesta en comiin, que representara una aproximacion a los contenidos que
se trataran en la sesion.

Consejos

- Debemos prever que los alumnos no conozcan alguna de las palabras propuestas. En ese
caso, podemos pedirles que acudan al libro para situar la palabra en su contexto o a un
diccionario.

- Conviene que elijamos bien las palabras, recogiendo los conceptos-clave que
representan el «esqueleto» de los contenidos a trabajar.

AAC.

- Incluir palabras con niveles distintos de complejidad, asegurando que algunas supongan
un desafio para él.

- Proponer otras formas de plasmar las palabras, que incidan en la bisqueda de
respuestas creativas. Por ejemplo, a través de un dibujo, una analogia, una rima...




2. Gemelos lectores

Sonia Vega, Ruth Rodriguez, Beatriz Rojas, Candida Gomez,
Ma Mar Ruiz, Teresa Lopez-Ocon, Marta Rodriguez y Juan
Autor/es | Manuel Niifiez, miembros del equipo del drea competencial | Agrupamiento | Parejas
de comunicacion lingiiistica del Colegio Artica. Cooperativa
de Ensefianza José Ramon Otero.

- Promover la comprension de textos.

- Presentar contenidos.

Objetivos | - Responder preguntas, ejercicios y problemas.
- Asegurar el procesamiento de la informacion.
- Promover la ayuda y el apoyo entre alumnos.

Alumnos con
altas capacidades

y aprendizaje

Desarrollo | Los pasos a seguir son: cooperativo

UN MODELO DE RESPUESTA EDUCATIVA

1 El profesor asigna una lectura y forma «parejas de gemelos».

FASE 1: Prelectura.

2 Los alumnos, de forma individual, «echan un vistazo»a los elementos mas destacados del
texto (titulo, subtitulos, textos en negrita, imagenes, tablas, pies de foto, recuadros...), de
cara a construir una primera idea sobre el mismo.

FASE 2: Hipétesis.
3 Cada miembro de la pareja comparte su hipétesis sobre el contenido del texto. Discuten
brevemente sobre ello.

Juan Calos Torrego (coord.)

FASE 3: Lectura general.

Los alumnos leen de forma individual y silenciosa todo el texto. Al finalizar, comparten
la idea general que han construido sobre el material y la contrastan con su hipotesis
anterior.

FASE 4: Lectura detallada.

La pareja vuelve a leer el texto, parrafo a parrafo, identificando la idea principal de cada

uno. Para ello, utilizan el siguiente procedimiento:

- El alumno A lee el primer parrafo, mientras el alumno B sigue la lectura.

5 - A sefiala la idea principal del parrafo, mientras B corrige posibles errores, agregando o , . .
quitando informacion. Técnicas formales e informales de

- A continuacion se intercambian los roles.

- Ay B contintan de esta manera hasta completar la lectura. a p ren d izaj e Coo p e ratiVO
- Al finalizar el texto realizan un resumen del mismo. , . . . .
Maria Varas Mayoral Francisco Zariquiey Biondi

incisco Zariquiey

i‘i‘i"x}“c‘"dn\s&j\ f

6 El docente pregunta al azar a algunos alumnos.

Adecuar la técnica a las caracteristicas y necesidades de los alumnos de los distintos
Consejos | niveles. Por ejemplo, los alumnos de primer ciclo de Primaria pueden leer oraciones o
frases (hasta un punto) y los de tercer ciclo, un parrafo completo.

- : - — https://www.educacionyfp.gob.es/dctm/biblioteca/recelec/119735
Adecuar la técnica a las caracteristicas y necesidades de los alumnos de los distintos

Consejos | niveles. Por ejemplo, los alumnos de primer ciclo de Primaria pueden leer oraciones o 72.pdf?documentld=0901e72b8163ddde
frases (hasta un punto) y los de tercer ciclo, un parrafo completo.

- Ajustar los textos a las necesidades del alumno.

- Utilizar alguna técnica de aprendizaje para organizar y elaborar la informacion recogida

AAC. del texto: subrayado, esquema, resumen, mapa conceptual, mapa semantico...

- Asegurar que, en ocasiones, tenga la oportunidad de desarrollar esta técnica con
compaiieros de nivel alto.



https://www.educacionyfp.gob.es/dctm/biblioteca/recelec/11973572.pdf?documentId=0901e72b8163ddde

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION: APLICANDO COMPETENCIAS

Resolviendo Eroblemas

Desarrollando Eroxectos

ESTRATEGIAS Y RUTINAS

ABProyectos ABProblemas Aprendizaje Servicio Aula Invertida Situaciones de
aprendizaje



Coémo aplicar en diez pasos el aprendizaje basado en la resolucién de problemas

El aprendizaje basado en la resolucién de problemas o Problem-Based Learning (PBL) es una metodologia
que convierte a los alumnos en protagonistas de su propio aprendizaje y les dota de responsabilidad y autonomia
para resolver determinados retos. Te mostramos cémo aplicarla en diez pasos.

1. Planificacién 2. Organizacién 3. Presentacién del problema 4. Definicién
Define los objetivos de los grupos y aclaracién de términos del problema

de aprendizaje y las Divide a tus alumnos Plantea el caso a tus alumnos y Los alumnos analizan
competencias, elige por equipos y pide a resuelve sus dudas. Indicales el el caso e identifican

un problema de la vida cada grupo que elija tiempo de que disponen y los criterios el problema. Deben
real y fija un tiempo un moderador y un de evaluacién. expresarlo en una sola
para resolverlo. escriba. pregunta o declaracién.

5. Lluvia 6. Planteamiento de respuestas e 7. Formulacién de los objetivos de
de ideas hipétesis aprendizaje

Los alumnos exponen Los alumnos relacionan ideas y plantean Los alumnos identifican qué deben aprender para

sus conocimientos posibles respuestas al problema. Entre resolver el problema (objetivos de aprendizaje),
sobre el caso. No hay todos, debaten y evalian la validez de las definen estrategias para conseguirlo y organizan
debate y se apunta hipétesis. Tu papel como docente es la investigacién.

todo. ejercer de guia.

8. Investigacion 9. Sintesis y 10. Evaluaciény
Lo sl s hilscans presentacién autoevaluacién

informacién en distintas |  Los alumnos ponen en Evalia el trabajo de los
fuentes. También a comtin la informacién, la | alumnos mediante una
través de entrevistas, sintetizan y desarrollan rubrica y animales a
experimentos o una respuesta al autoevaluarse y evaluar a
estudios de campo. problema. sus comparieros.

aulaPlaneta®

www.aulaplaneta.com @OE®  julaPlaneta
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Los estudiantes practican aplicando
conceptos clave, mientras reciben
retroalimentacion

FUERADE C
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”, -
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A
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Un astronauta viajo al espacio a averiguar la
ubicacion de la Tierra y observo lo siguiente:
la Tierra es el tercer planeta del sistema
solar. El astronauta visité cada uno de los
planetas y descubrio que por ahora el planeta
Tierra es el unico planeta con vida de la via
laictea, la Tierra es un planeta pequefio
comparado a otros. El astronauta observo
que todos los planetas giran alrededor del sol
y esto lo demostré con las orbitas. Yo
explicaria el lugar que estd el planeta Tierra
y lo explicaria utilizando dibujos con la
explicacion que he nombrado.




1. Kahoot!: para crear juegos de preguntas, lluvias de ideas y encuestas. Te permite
obtener un feedback inmediato.

2. Plickers: realiza las mismas opciones que Kahoot!, pero sin la necesidad de que
cada alumno disponga de un ordenador o dispositivo movil.

3. Arcademics: divertidos juegos interactivos multijugador para aprender online
jugando con otros companeros.

4. Makebadges: herramienta online para crear insignias, avatares y banners.

5. Classcraft: para transformar las clases en un juego de rol. jEspectacular!

6. Openbadges: mochilas digitales para ir almacenando los logros conseguidos.

7. Juegos educativos: juegos de mesa que no deberian faltar en tu centro educativo.
8. Classdojo: sistema de recompensas para valorar la actitud, el comportamiento,
etc.

9. Knowre: para mejorar el dominio de las matematicas.

10. Playbuzz: para crear cuestionarios, juegos, encuestas, listas, etc. y compartirlas.
11. EducaPlay: para crear y compartir actividades educativas online.

12. Zondle: para crear videojuegos educativos.



13. Cerebriti: para jugar y crear tus propios juegos educativos.

14. Kubbu: para crear ejercicios didacticos interactivos.

15. EDpuzzle: para convertir cualquier video en una gran leccion.

16. Socrative: para mejorar la interaccion entre profesores y alumnos.

17. ProProfs: para crear juegos online, encuestas, evaluaciones y concursos.
18. Educanon: para integrar preguntas dentro de un video.

19. Jigsaw Planet: para crear puzzles a partir de cualquier imagen.

20. Stick Around: para crear juegos interactivos directamente desde el iPad.
21. Proyecto Pasapalabra: para aprender jugando al famoso juego del Pasapalabra. 22.
Calculo musical: una manera muy divertida de practicar calculo mental.

23. Quimitris: juego basado en el Tetris para aprender la tabla periodica.
24. lamthecu: simulador de Cubo de Rubik.

25. Chiptone: herramienta para crear sonidos para videojuegos.



26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.

Quiz Revolution: para elaborar actividades interactivas personalizadas.

Siete consejos para gamificar tu clase: infografia explicativa de Aula Planeta.

Voki: para crear avatares personalizados.

Quizizz: herramienta para crear juegos de preguntas multijugador.

Siete juegos de mesa para utilizar en clase.

Juegos de la oca para aprender a leer.

Trivinet: configura tu propio juego del Trivial.

17 herramientas para crear actividades educativas interactivas.

Teach your monster to read: juego para aprender la lectoescritura en ingles.

Mentimeter: para crear encuestas y cuestionarios atractivos.

Bighugelabs: herramienta online para crear nuestras propias cartas

Quizlet: herramienta para crear tarjetas con contenidos educativos.

Lyrics Training: una web increible para mejorar nuestro nivel de ingles o de
otro idioma de una manera muy divertida y eficaz.



39. Jeopardy Rocks: Jeopardy Rocks nos permite crear juegos educativos personalizados
con estilo Jeopardy.

40. FlipQuiz: herramienta para crear cuestionarios y juegos espectaculo.

41. Gamifica tu aula: web en la que podemos encontrar un gran numero de recursos.
42. Genially: una gran herramienta para dar vida a nuestros contenidos y crear todo lo
que podemos imaginar .

43. ARASAAC: recursos graficos y materiales para facilitar la comunicacion.

44, Picto-Selector: herramienta para crear agendas visuales.

45. Brainly: plataforma de preguntas y respuestas que empodera a los alumnos.

46. Graphic Springs: herramienta para encontrar y disenar logos gratuitos para
educacion.

47. Fluky: una herramienta muy original para realizar sorteos o elegir algo al azar.

48. Libro Gamificacion de Fernando Rodriguez y Raul Santiago.

49. Vizia: herramienta online para crear videos con preguntas o anotaciones.



VOCES DE LA EDUCACION

RUIINAS ® HACER VISIBLE

D[ EL PENSAMIENTO

Cémo promover el compromiso, la comprensién
y la autonomia de los estudiantes

Ron Ritchhart

PENSAMIENTO ork Church

Prélogo de David Perkins

salesianos
A1 SANTANDER PAIDOS

http://rutinasdepensamiento.salesianossantander.or.


http://rutinasdepensamiento.salesianossantander.org/

Pensar

El aprendizaj 2
- e - para aprepsar
basado en el en el aula Rovert Swartz

pensamientO Lecciones de Aprendiza [Pensa!j

Basado en el Pensamier

Y R —— (TBL) para Educacion P

oo
en los alumnos .‘ Coordinado por Robert Swa para aprenﬁer

las cgmpetencnas 0. Como transformar
del siglo XXI el aprendizaje en el aula

Robert J. Swartz, Arthur L. Costa, con el TBL
Barry K. Beyer, Rebecca Reagan y

Bena Kallick dibhisteca
INNOVACION

Prélogo de David Perkins EDUCATIVA

biblioteca .
INNOVACION m
EDUCATIVA

s D

INNOVACION
EDUCATIVA sm




://www.visiblethinkingpz. VisibleThinking html files/Visible
Thinkingl.html

e http://www.pz.harvard.edu/ Proyecto Zero (David Perkins)

BVA' Robert Swartz: Ensefiando a pensar mejor Y ~»
Ver mas tarde  Compartir

ensar-mejor-robert-

Javier Agusti


http://www.visiblethinkingpz.org/VisibleThinking_html_files/VisibleThinking1.html
http://www.pz.harvard.edu/
https://aprendemosjuntos.elpais.com/especial/ensenar-a-pensar-mejor-robert-swartz/

Francisco
Zariquiey
Biondi

Cooperar
pars-aprender

Transformar el aula en una red
de aprendizaje cooperativo

Prélogo de Ramén Flecha

biblioteca ]
INNOVACION
EDUCATIVA

David W. Johnson

Roger T. Johnson

La evaluacion

en el aprendizaje

coxxperativo

Como mejorar
la evaluacion individual
a través del grupo

Prélogo de Francisco Zariquiey

biblioteca Q
INNOVACION
EDUCATIVA

Jonathan Bergmann
Aaron Sams

Dale la
vuelta a tu

ase|d

Lieva tu clase a cada
estudiante, en cualguier
momento y cualquier lugar

Prélogo de Marc Prensky

LAy
MMOAAO IS
aLcaTIv



Buscador

@é Junta de

Castilla y Leon

ed UCGCY' Portal de Educacion

Informacion On-line para la Comunidad Educativa de Castilla y Leon

Educacyl Alumnado Familias Universidad

| Profesorado

< Inicio > Informacién Especifica Profesorado > Formacién del Profesorado > Proyectos relacionados con formacién permanente del
profesorado > Inclusién y cambio metodolégico > Documentacién

Fichas-resumen de metodologias activas

https://www.educa.jcyl.es/profesorado/es/formacion-profesorado/proyectos-

relacionados-formacion-permanente-profesorado/inclusion-cambio-
metodologico/documentacion/fichas-resumen-metodologias-activas

FICHAS-RESUMEN DE LAS PRINCIPALES
METODOLOGIAS ACTIVAS

Visual Thinking

Flipped Classroom

Aprendizaje basado en Problemas y retos

Aprendizaje basado en Servicio

Comunidades de Aprendizaje

Escuela de conocimiento Kunskapsskolan

Aprendizaje basado en Proyectos

Design Thinking

Gamificaciéon

Aprendizaje basado en Investigacién

Aprendizaje Colaborativo

Portfolio

Unidades integradas

Aprendizaje Cooperativo

Metacognicién

Ambientes y rincones
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https://www.educa.jcyl.es/profesorado/es/formacion-profesorado/proyectos-relacionados-formacion-permanente-profesorado/inclusion-cambio-metodologico/documentacion/fichas-resumen-metodologias-activas

AMERICAN
PsYCHOLOGICAL
ASSOCIATION

20 PRINCIPIOS FUNDAMENTALES
DE LA PSICOLOGIA PARA LA
ENSENANZA Y EL APRENDIZAIJE
DESDE LA EDUCACION INFANTIL
HASTA LA ENSENANZA SECUNDARIA

Coalition for Psychology in Schools and Education

https://www.apa.org/ed/schools/teachi

ng-learning/20-principios-
fundamentales.pdf

20 PRINCIPIOS FUNDAMENTALES

DE LA PSICOLOGIA PARA LA ENSENANZA
Y EL APRENDIZAIJE DESDE LA EDUCACION
INFANTIL HASTA LA ENSENANZA SECUNDARIA

PRINCIPIO 1 Las creencias o percepciones que los
estudiantes tengan sobre su inteligencia
y capacidad afectan a su aprendizaje y
funcionamiento cognitivo.

PRINCIPIO 2 Lo que los alumnos ya saben afecta a su
aprendizaje.

PRINCIPIO 3 El desarrollo cognitivo de los estudiantes y su
aprendizaje no esta limitado por los estadios
generales del desarrollo.

PRINCIPIO 4 El aprendizaje esta basado en el contexto,
por lo que la generalizacion del mismo a
nuevos contextos no se realiza de manera
espontanea, sino que debe facilitarse.

PRINCIPIO 5 La adquisicién de conocimientos y
habilidades a largo plazo depende en gran
medida de la practica.

PRINCIPIO 6 Un feedback a los estudiantes claro,
explicativo y a tiempo, es importante
para el aprendizaje.

PRINCIPIO 7 La autorregulacion de los estudiantes
ayuda al aprendizaje, y las habilidades de
autorregulacion se pueden ensefar.

PRINCIPIO 8 La creatividad del estudiante puede
fomentarse.

PRINCIPIO 9 Los estudiantes tienden a disfrutar del
aprendizaje y tienen mejores resultados
cuando su motivacién es mas intrinseca
que extrinseca.

PRINCIPIO 10 Los estudiantes persisten ante las
tareas que plantean desafios y procesan
la informacion con mayor profundidad
cuando adoptan metas de dominio en
lugar de metas de rendimiento.

PRINCIPIO 11 Las expectativas de los profesores
sobre sus estudiantes afectan a las
oportunidades de éstos para aprender,
a su motivacion y a los resultados de su
aprendizaje.

PRINCIPIO 12 Los objetivos a corto plazo (proximales),
especificos y que planteen desafios
moderados, motivan mas que los objetivos
a largo plazo (distales), generales y que
planteen desafios muy exigentes.

PRINCIPIO 13 El aprendizaje se encuentra situado dentro
de miltiples contextos sociales.

PRINCIPIO 14 Las relaciones interpersonales y la
comunicacion son fundamentales tanto
para el proceso de ensefnanza-aprendizaje
como para el desarrollo social y emocional
de los estudiantes.

PRINCIPIO 15 El bienestar emocional influye en el
rendimiento educativo, el aprendizaje
y el desarrollo.

PRINCIPIO 16 Los estudiantes pueden aprender cuéles
son las expectativas de interaccion social
y de conducta en el aula a través de una
formacion eficaz y principios conductuales
demostrados.

PRINCIPIO 17 La gestion eficaz del aula se basa en
(a) fijar y transmitir grandes expectativas,
(b) fomentar de manera consistente
relaciones positivas y (c) proporcionar
un alto nivel de apoyo a los estudiantes.

PRINCIPIO 18 Tanto la evaluacion formativa como la
sumativa son importantes y Gtiles, pero hay
que aplicarlas e interpretarlas de distinto
modo.

PRINCIPIO 19 La mejor manera de evaluar las
habilidades, conocimientos y capacidades
de los estudiantes es mediante
procedimientos fundamentados en la
psicologia y estandares bien definidos de
calidad e imparcialidad.

PRINCIPIO 20 Para valorar correctamente los datos de
evaluacion es necesario interpretarlos de
manera clara, adecuada e imparcial.


https://www.apa.org/ed/schools/teaching-learning/20-principios-fundamentales.pdf

« ;Qué he aprendido?

 Qué sé ahora que antes no sabia?

e ¢Qué puedo hacer ahora, con lo que he aprendido,
gue antes no podia hacer?

IICFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti



CANVA PARA DISENAR ACTIVIDADES Y TAREAS DE APRENDIZAJE ACCESIBLE

ACCESIBILIDAD (cuestiones generales derivadas de la evaluacion inicial del grupo o nuevas necesidades)
Fisica:

Sensorial/comunicacion:

Cognitiva:

Emocional:

Objetivos y criterios de evaluacion:

()

¢Como voy a motivar e implicar a mi alumnado? f ¢Como haré el seguimiento continuo y daré feedback
= |durante latareay en el proceso de ensefianza y /\/4
aprendizaje?

'8 ACCESO A LA INFORMACION PROCESAMIENTO DE LA EXPRESION DEL CONOCIMIENTOG
INFORMACION

CFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti



Disefio Universal y Aprendizaje Accesible [DUA-A]

IMPLICACION: MOTIVACION, ATENCION, MEMORIA Y PAR™ __ ~ciUN
ACCESIBILIDAD
w ACCESO a la EXPRESION EVALUACIGN
INFORMACION del CONOCIMIENTO SUMATIVA
AahT * SR N oanmn AoconAL )
= || s @
N\
R A=
fisica sensorial cognitiva emocional
Condiciones previas DISENO DE ACTIVIDADES ol
. cefire mzu&"&i’é""ﬁé‘fsﬁ Y.

Educacié Inclusiva del Equipo del CEFIRE especifico de educacién
inclusiva

CFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti



Diseno Universal y Aprendizaje Accesible [DUA-A]

Elementos

®| L
EXPRESION DEL
CONOCIMIENTO

 Emplear diversos modos de
expresarse y comunicar

 Emplear diversos modos de
evaluacion sumativa

Portafolios

Rubricas

= .
\,/_\*_;i?nifpales » / ~
@“Q\ *palabras / @
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2 SINTESIS INTERACCION

Diarios de aprendizaje
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Dianas de evaluacion
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Relacion de la expresion
del conocimiento

ACCESO A LA : EXPRESION EN
INFORMACIO MULTIPLES FORMATOS

" i ‘
Acceso y expresion son
ESPEJO Y REFLEJO" ' l ]




PUNTO 1

Ofrecer diversos modos de expresarse y comunicarse

Garantizar dos asuntos esenciales

1. Expresion de conocimiento en
diversos formatos:

2. Apoyos a la expresion

COMUNICACION
ALTERNATIVA




PUNTO 2

Valorar y reconocer como prueba de progreso tanto lo que se aprende fuera,
como dentro de la escuela.

O 9
B Om




PUNTO 3

Facilitar la aplicacion de los conocimientos en la resolucion de problemas reales

Dar opcion al alumnado de expresar lo

que sabe resolviendo Dotar a la expresion del conocimiento de

situaciones reales / \

simulaciones FUNCIONALIDAD SENTIDO REAL

situaciones hipotéticas
APLICABILIDAD
realizacion de proyectos




PUNTO 4

Promover la transformacion de los conocimientos en diferentes formas de
representacion

Promueva Facilite INnvite




Disefio Universal y Aprendizaje Accesible [DUA-A]

IMPLICACION: MOTIVACION, ATENCION, MEMORIA Y PARTICIPAT” .
ACCESIBILIDAD
w ACCESO ala EXPRESION EVALUACION
INFORMACION del CONOCIMIENTO SUMATIVA
ACCES'IBILIDAD ACCESIBILIDAD A(é(‘l)iél:#:‘ll):n A‘C:AE;ICI:;L:‘DAALD O =
@ || 38 ™ :
S A e U5,
fisica sensorial cognitiva emocional
*
Condiciones previas DISENO DE ACTIVIDADES ol
. cefire mmg."zi?é‘f&fééfsﬁ N\ ()L (D)

Educacié Inclusiva del Equipo del CEFIRE especifico de educacién 14
inclusiva o

CFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti



1. ACESIBILIDAD EN LA FORMA, LA
PRESENTACION E INSTRUCCIONES

La prueba siempre debe de estar disefiada con una
complejidad proxima a las competencias del alumnado

Oportunidad

para gue exprese lo que
sabe con facilidad

Distintos niveles de
dificultad




2. FLEXIBILIDAD DEL TIEMPO Y LOS
ESPACIOS Y SU DISTRIBUCION

N\
Ayudar a reconducir [ ==

"R

la atencidn a lo
fundamental

Realizar _j
evaluaciones
cortas \Y, n -

frecuentes @]

Facilitar una
ubicacion que
favorezca la
concentracion

Realizar la
prueba en varias
sesiones

Evitar que coincidan
varios examenes en
el mismo dia

Permitir
descansosy
ayudar en la

gestion del tiempo

Aumentar el
tiempo para
realizar la prueba




3. OFRECER SIEMPRE QUE SEA NECESARIO,
APOYOS TECNICOS Y/O PERSONALES

Permitir el uso de Permitir el uso de un

papel pautado corrector para coger
bien el boligrafo

Dar opcidn a utilizar
productos de apoyos y
ayudas técnicas

Permitir el uso del
procesador de textos

Ofrecer grabar
las respuestas
para posterior
transcripcion

Ofrecer ayuda
para transcribir
iInformacion del

borrador

Dejar uso
del diccionario o del
corrector
ortografico




CANVA PARA DISENAR ACTIVIDADES Y TAREAS DE APRENDIZAJE ACCESIBLE

ACCESIBILIDAD (cuestiones generales derivadas de la evaluacion inicial del grupo o nuevas necesidades)
Fisica:

Sensorial/comunicacion:

Cognitiva:

Emocional:

Objetivos y criterios de evaluacion:

()

¢Como voy a motivar e implicar a mi alumnado? f ¢Como haré el seguimiento continuo y daré feedback
= | durante la tarea y en el proceso de ensefianza y

aprendizaje? M

'E] ACCESO A LA INFORMACION PROCESAMIENTO DE LA EXPRESION DEL CONOCIMIENTOB
INFORMACION

CFR

PONTEVEDRA

Javier Agusti




¢ Qué preguntas ¢(Quéideas o
éQue tienes?; Qué preguntas conceptos entiendes

tres cosas necesitas aclarar? con seguridad?
aprendiste

o te parecieron
interesantes de la
clase de hoy?




Icons made by "Skyclick"” from www.flaticon.com



