Como facer una unidade diddctica gamificado
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Lectura individual ou en grupo da o Procesador de textos (Word, Writer)

narrativa e Pdxina web ou blog: Wix,
. Lgc,’ruro impresa ou a través .d,UﬂhCI o DIOp.OSITIVGS (PowerPoint, Impress, Wordbress, Blogaer...
bitGdcora, web ou presentacion. Prezi...)
e Video e Animoto (mdbil ou PC) e Quik (para mébil ou tablet)
e Escenificada na clase e Disfraces
e POster, cartel, infografias e Canva e BigHugelabs
e Carténs de vantaxes de aula e Hearthstone card generator
e INnsignias e Makebadges
e Calendarios e BigHugelabs - Calendar
Eggmmamga e Carnés e BigHugelabs - Badge Maker e Hearthstone card generator
e Avatares e Squadyourself e Crearunavatar.com

Eﬂﬂﬂgﬁ e Actividades no caderno, de
investigacion, de debuxo...
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e Actividades manipulativas e Crebacabezas, Tangram, Matgram, domind, cartas...
ojultiol

e Caderno, libros, fichas, sopas de letras,...

e Actividades interactivas ¢ Kahoot, Plickers, Scratch,...

Imaxes gratuitas

Pixabay, Clipart e Banco de imaxes de Wikipedia



https://www.canva.com/
https://es.wix.com/
https://es.wordpress.com/
https://www.blogger.co/
https://animoto.com/
https://quik.gopro.com/es/
https://www.canva.com/
https://bighugelabs.com/calendar.php
http://www.hearthcards.net/
https://www.makebadg.es/
https://bighugelabs.com/calendar.php
https://bighugelabs.com/badge.php
http://www.hearthcards.net/
http://squadyourself.suicidesquad.com/intl/au/#/
http://www.crearunavatar.com/
https://www.educima.com/wordsearch/spa/
https://tuspuzzles.es/crear
https://kahoot.com/
https://get.plickers.com/
https://scratch.mit.edu/explore/projects/all
https://pixabay.com/
https://www.clipart.com/es/
https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Im%C3%A1genes_de_dominio_p%C3%BAblico
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Adolescentes

2 Intereses
MACB 2.2.1. Opera 7

con eficacia.

15-16 anos Mébiles e TIC 21 Facer os

Xeralmente i MACSB 2.2.2. Realiza 8 8 ke
S Vldef))fOQOS estimacions e xulga 1. Procurar a 1.1 Repasar as gxclar?cg)s €0
Musica resultados Potencio e operaciéns con po’rencoioes nee
MACB 2.2.3. Establece coflecer a sua ndmeros e a
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clasificacion de

, - an on an an a2 o o= o potencias e radicas e localizacion comuntos 3.1 Capturar a
opera 2. Adestrarse no ClI y Potencio

| | MACB 2.2.4. Aplica 3. Capturar a el
porcentaxes en Potencio
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Cando Potencio intenta
comunicarse con Root
“La Enésima” deixa
unha mensaxe
encriptada que o
Escuadréon debe - en an en e e o

descifrar para conecer
1.2. Utilizar a

a sUa localizacion e
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poder capturalo.
desencriptadora

problemas cotids e
utiliza a calculadora
MACB2.2.7. Resolve
problemas aplicando as
propiedades das
potfencias.

O alumnado forma
Parte do Escuadrd
Da Morte e tenen
Como misién salvar a
Terra.

Para isto tenen que
capturar a unha serie
de matemdticos
fuxidos que poden
axudalos a completar
a salvar o planeta.

2.2 Adestrarse no
ClIl, conseguir
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Mercado negro.

* Libro de texto ou
boletins e exame
(Procesador de textos)

¢ Hearthstone:

O malo: Carnés e tarxetas

AULA: Carteis

Estética u " Potencio “El
= SR ”e Fraccionario” + Web squadyourself: de vantaxes de
baseada na Mercado Negro Xefa de grupo: A aula
. o ) . : vatares dos
pelicula “O ALUMNADO: Carnés, A profesora ; 3.2. Capturara
Escuadrén tarxetas de vantaxes O Escuadrén: O Personaxes. Potencio

de aula.
Matepuntos

Suicida” alumnado.
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