XOGOS EDUCATIVOS DE MESA PARA O 2° CICLO DE

EDUCACION INFANTIL
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Cosecha de cerezas

1. FUNNY DUCK: Respecto de turnos e regras, motricidade grosa, accions.

2. LITTLE COOPERATION: Respecto de turnos e regras, motricidade fina, traballo en
equipo.

3. SOPA DE BELLOTAS: Asociacion de formas e cores, primeiros conteos.

4. EL FRUTALITO: Memoria, cooperacién, motricidade fina, cores e formas.

5. BUGSY: Motricidade fina, recofiecemento de patrdns, seriancions, cores.

6. PIN PON: Cooperacién, pensamento computacional.

7. LA ESCALERA ENCANTADA: Memoria planificacidn, conteo

8. SERPENTINA: Cores, patrons, seriacions, planificacion.

9. FIPOLINO: Pensamento computacional, razoamento léxico, patrdns.



10.MONSTER KIT: Grafismo, lectoescritura, linguaxe, atencién, motricidade fina e

conteo.

11.EDULUDO ESPACIO: Razoamento ldxico e resolucién de problemas.

12.CARCASSONE JR: Planificacién, pensamento computacional, razoamento loxico

13.ABEJITAS ZUM ZUM: Memoria, cores

14.LADRON TROPON JR: Amigos do 10, calculo, planificacion.

15.SPY GUY: Estratexia, deduccion, cores, percepcion espacial e visula.

16.LA FIESTA DE LAS LETRAS: Conciencia fonoldxica, comprension auditiva,
expresion oral, linguaxe de signos, composicidn de palabras, creatividade.

17.GALLETAS: Movementos sacdadicos, lectoescritura.

18.A LA CHITA CALLANDO: Motricidade fina, cores, equilibrio.

19.MONZA: Pensamento computacional, razoamento léxico, patréns.

20.ELEFANTES AL TABLON: Pensamento computacional, razoamento léxico, toma
de decisidns.

21.TACO GATITO PIZZA: Control inhibitorio e pensamento Loxico.

22.GRABOLO JR: Control inhibitorio e pensamento léxico, percepcidn espacial.



