XOGOS EDUCATIVOS DE MESA PARA O 3° CICLO DE

EDUCACION PRIMARIA
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A DIM SUM

1. DEDUCTIO: Calculo, series numeéricas, pensamento léxico matematico, maior e menor,
deduccion.

2. NO NI NU: Test de Stroop, control inhibitorio, percepcidn visual, atencion.

3. TRIS TRIS TRIS TIGRIS: Control inhibitorio, fluidez verbal, atencidn sostida.

4. STORY COLORS: Creatividade, pensamento diverxente, fluidez verbal, narracién de
historias.

5. THE KEY SABOTAJE EN EL PARQUE DE ATRACCIONES: Comprensidn escrita, deduccion,
interferencias lingUisticas.

6. TRIO: Memoria, deduccién, atencion sostida, estratexia.

7. THE MIND: Coordinacion temporal, atencion, sincronizacion grupal e secuenciacion
numeérica cooperativa.

8. SUSHI GO: Estratexia, calculo, memoria.

9. NAVIA: Estratexia, toma de decisions, planificacion.

10. BANANA AZUL: Pensamento computacional, abstraccidn, flexibilidade cognitiva, control
inhibitorio.



1. MISION CUMPLIDA: Pensamento léxico matematico, cooperacién, planificacion,
deduccidn, operacions matematicas.

12. MENTE VACUNA: Cohesidén grupal, creatividade, asociacién de conceptos, cofiecemento
do grupo.

13. TOMA 6: : Secuencia numérica, toma de decisions, estratexia.

14. DICE CUP: Rapidez visual, toma de decisions, calculo mental, operacions matematicas.
15. JUST ONE: Conciencia léxica, vocabulario, deducién, comunicacion e expresidn verbal.



