XOGOS EDUCATIVOS DE MESA PARA O 2° CICLO DE

EDUCACION PRIMARIA
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1. MORADA MALDITA: Xeomettria, resolucién de problemas, calculo, control inhibitorio e percepcién visual

2. DESPISTADOS: Secuenciacién, percepcion visual, control inhibitorio, pensamento computacional.

3. CONNECTO: Razoamento léxico, percepciodn visual, pensamento computacional, abstraccidn,
pensamento léxico matematico.

4. EL REY DE LOS DADOS: Resolucidn de problemas, toma de decisions, probabilidade e estatistica calculo
5. LUCKY NUMBERS: Resolucién de problemas, toma de decisions, series numéricas ascendentes.

6. ORBITO: Pensamento léxico matematico, planificacion, estratexia.

7. TOP ANIMALES: Cofiecemento do medio, datos cientificos, unidades de medida.

8. PICK-A-PERRO: Pensamento computacional, recofiecemento de patréns, secuenciacion, percepcion
visual.

9. UBONGO JR. CLASSIC: Razoamento matematico, xeometria, percepcién espacial
10. UNANIMO: Vocabulario, campos semanticos, asociacion de ideas e comunicacién.

11. SUPER MEGA LUCKY BOX: Célculo, estratexia, planificacion, resolucidon de problemas.
12. FOXY: Memoria, percepcidn visual, calculo mental, atencion sostida.

13. MIXTO CON HUEVO: Atencidn sostida, recofiecemento de patréns, secuenciacion.



14. CABANGA: Pensamento loxico matematico, series numéricas, planificacién.

15. VERBOLARIO: Vocabulario, fluidez lectora, movementos sacadicos, en galego..

16. ALTO VOLTAJE: Calculo mental rapido, sumas e restas sinxelas, rapidez de procesamento atencién.
17. OPERACION DINAMITA: Célculo mental rapido, multiplicaciéns.

18. ISLA CALAVERA: Probabilidade e estatistica, toma de decisions, calculo de centenas e millares.

19. LAS LLAVES DEL CASTILLO: Pensamento computacional, planificacion, estratexia



