XOGOS EDUCATIVOS DE MESA PARA O 1° CICLO DE

EDUCACION PRIMARIA
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1. CARGOLINO VALENTINO: Recofiecemento de patréns, pensamento computacional.

2. ISLA A LAVISTA: Memoria, cooperacién, toma de decisions e planificacion.

3. SPY GUY: Estratexia, deduccidn, cores, percepcion espacial e visual.

4, LA FIESTA DE LAS LETRAS: Conciencia fonoldxica, comprensidn auditiva, expresion oral, linguaxe de
signos, composicién de palabras, creatividade.
HALLI GALLI: Calculo mental, rapidez visual, atencién.

6. CARRERA DE LETRAS: Adquisicién de vocabulario, pensamento estratéxico, ortografia, conciencia
fonoloxica.

7. BUILDIZI: Xeometria, resolucién de problemas, pensamento léxico.
AL LORO: Flexibilidade cognitiva, razoamento Loxico.

9. MONSTER MATCH: Calculo mental, atencidn, percepcidn visual.
10. PEED CUPS: Recofiecemento de patrdns, pensamento computacional.

11. 0JO, MANO, PATA MONSTRUO: Sumas, cdlculo, resolucién de problemas.
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GUYU GUYU: Atencidn, rapidez, observacion, concentracion, axilidade visual e control inhibitorio.

COLOR LINE: Velocidade de procesamento, control inhibitorio, cores, atencion e tolerancia a frustracion.
MATCH MASTER: Memoria, control inhibitorio, pensamento ldxico, flexibilidade cognitiva, velocidade de
procesamento e calculo.

OPERACION GRANJA:Operaciéns matematicas (sumas, restas, multiplicacidns), resolucién de problemas.
FANTASMA BLITZ:Recofiecemento de patrdns, pensamento computacional

PALABREA:Vocabulario, conciencia fonoléxica, rapidez verbal.

MATICO: Operaciéns matematicas combinadas, atencién sostida.



