XOGOS EDUCATIVOS DE MESA PARA O 1° E 2° DA E.S.O.
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1. ALTO VOLTAJE: Calculo mental rapido, sumas e restas sinxelas, rapidez de
procesamento e atencion.

2. BURNING GALLETITAS: Toma de decisidns, faroleo, atencién, planificacién e resolucion
de conflitos sociais.

3. TIMELINE TWIST: Loxica temporal, clasificacidon cronoldxica, traballo en equipo e

percepcion historica.

JUST ONE: Conciencia léxica, vocabulario, deducion, comunicacién e expresion verbal.

BATALLA DE GENIOS ESTRELLA: Percepcidn viso-espacial, resoluciéon de problemas e

velocidade de procesamento.

DIXIT: Creatividade, expresion oral, narracién, abstraccién e traballo emocional/social.

DIXIT DAY DREAMS: Expansion

RUMMIKUB: Series numéricas, léxica, planificacidn, atencidn e calculo basico.

UNANIMO: Vocabulario, campos semanticos, asociacion de ideas e comunicacion.
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10. MISION CUMPLIDA: Razoamento léxico-matematico, cooperacion, planificacion e
operacions combinadas.

11. 3 CAPITULOS: Narracién, creatividade, comprensién e cohesién grupal mediante
historias curtas.
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THAT'S NOT A HAT: Percepcion visual, atencion aos detalles, discriminacion e control
inhibitorio.

SOSPECHOSOS INUSUALES: Deduccidn, observacidn, toma de hipoteses e pensamento
critico.

LA POLILLA TRAMPOSA: Resolucion de problemas, planificacién e coordinacién éculo-
manual.

NOBEL RUN: Estratexia, toma de decisidns e planificacidn de rutas/recursos.

PERUDO: Probabilidade, lexenda de informacion, faroleo e calculo mental basico.
TANTRIX: Percepcion xeométrica, pensamento espacial, seriacidn e resolucion loxica.
CURIOSITY: Exploracion, deducion e pensamento cientifico (observacion e formulacion
de hipdteses).

PAKAL: Resolucidn loxica, planificacidn e xestion de recursos (dependendo da edicion).

20.MICRO MACRO CRIME CITY: Percepcion visual, atencidn aos detalles, deducién e

resolucion de misterios.



