V"Lsua1= ino

ARDUINO

Avaliacidon dos entornos de programacion visual aplicables a Arduino e aplicaciéons
practica dos mesmos na aula de Tecnoloxia.

PROPOSTA

Crea un programa que faga que un potenciémetro conectado a entrada analdxica 3 da

placa Arduino controle a luminosidade dun led conectado a unha das saidas dixitais.

MONTAXE

RESOLUCION CON VISUALINO

Inicio

Repelir = Declarar variable &} = | | eer el pin analégico PIN# l'l

Declarar variable ([HSE) = ll Mapear = Var | De| {m | . [- 1023 | ] al [-m | - ]

Escribir en PIN digital ['I el valor analdgico | Var
—
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Visual K ino

Avaliacion dos entornos de programacion visual aplicables

ARDUINO

a_Arduino e aplicacions

practica dos mesmos na aula de Tecnoloxia.

RESOLUCION CON ARDUINO

void setup()

{
pinMode(3,INPUT);
pinMode(5,0UTPUT);

}

void loop()

{
int pot=analogRead(3);
int LED=map(pot,0,1023,0,255);
analogWrite(5,LED);
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