Visual g ino
ARDUINO

Avaliacidon dos entornos de programacion visual aplicables a Arduino e aplicaciéons
practica dos mesmos na aula de Tecnoloxia.

PROPOSTA

Crea un programa empregando Visualino no que consigas que 10 leds conectados a
saidas dixitais da placa Arduino vaian acendendo un tras outro. O sentido de acendido
sera do primeiro ao ultimo e do ultimo ao primeiro (non se podera repetir o acendido de
ningun dos leds extremos) e o tempo de acendido ira incrementandose en 50 ms de led a
led. Ao rematar cada volta o primeiro led encenderase 100 ms, volvendo a incrementarse

o tempo a cada led que pasa. A secuencia debera de repetirse indefinidamente.
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ARDUINO

RESOLUCION CON VISUALINO

Imicio Declarar variable GLOBAL ([(I=E)) =
BEWEIETAENEL EReRelSEARE TEMPO e 100 |
LN
Repeti | Var Q=105 = HELLD
Contar con  Var (ISEEJ @ desde hasta

SJECULar | Escribir en el pin digital PIN# | Var (N=0E#) | estado (NS
Esperar [ms] | Var UE1EED
Escribir en el pin digital PIN# | Var [(ESMER estado [ELNES
Esperar [ms] V5 TEMPO = |
Var USRS = BN Var ENEED 50
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Contar con = Var (ISEEJ @ desde hasta
ciecutar Vor WALECRS = WU var (EIEOD (GAFED

Escribir en el pin digital PIN# V=l LED » QEESEUE ALTO |
Esperar [ms] Vg TEMPO ~ |

Escribir en el pin digital PIN# [ Var (51  estado [EA[e

Esperar [ms]  Var =D
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Avaliacidon dos entornos de programacion visual aplicables a Arduino e aplicaciéons
practica dos mesmos na aula de Tecnoloxia.

RESOLUCION CON ARDUINO

int LED=4;
int TEMPO=100;
void setup()

{
}
void loop()
{
TEMPO=100;
for (LED = 4; LED <= 13; LED++) {
pinMode(LED,OUTPUT);
digitalWrite(LED,HIGH);
delay(TEMPO);
pinMode(LED,OUTPUT);
digitalWrite(LED,LOW);
delay(TEMPO);
TEMPO=TEMPO + 50;
}
for (LED = 12; LED >= 5; LED--) {
TEMPO=TEMPO - 50;
pinMode(LED,OUTPUT);
digitalWrite(LED,HIGH);
delay(TEMPO);
pinMode(LED,OUTPUT);
digitalWrite(LED,LOW);
delay(TEMPO);
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