1.IDENTIFICACION

| TITULO DA TAREFA | “Marionetas con historia” |

ETAPA EDUCACION PRIMARIA NIVEL 3°
AREA/S Educacion artistica (Plastica) MESTRES

DESCRICION DA TAREFA:
Nesta tarefa cada alumno ou alumna construira unha marioneta coa que representard a personaxe que lle corresponda dentro da
peza teatral que vai representar co seu grupo de traballo, caracterizandoa segundo a época na que transcurre a historia.

XUSTIFICACION DA TAREFA:
Esta tarefa forma parte da da unidade didactica “Representando historias”, que ten como obxectivo representar no teatro de
marionetas da clase pezas teatrais ambientadas en diferentes tempos histéricos.

A tarefa desenvolverase nos contextos escolar e social




2. CONCRECION CURRICULAR

CONTIDOS

CRITERIOS DE AVALIACION

ESTANDARES/
COMPETENCIAS

ACTIVIDADES

B1.3. Interpretacion e
valoracion da informacion
gue proporcionan as
imaxes no contexto social
e comunicacién das
apreciacions obtidas.

B1.2. Interpretar o contido das

imaxes e representacions do
espazo presentes no contexto,
con identificacion das posicions
dos elementos plasticos no
espazo

EPB1.2.1. Interpreta e valora a

informacion que ofrecen as
imaxes no contexto social e
comunica as sensacions,
elaborando informacions
basicas.

CCEC
CCL

Actividadel

Escoller, baseandose no
visionado de historias animadas
situadas en diferentes periodos
historicosas caracteristicas e
detalles da marioneta que
construira, e realizar unha breve
comunicacién oral explicando
aos seus comparfieiros de clase
as caracteristicas fisicas da sUa
personaxe.

B2.3. Construcion de
estruturas con volume.

B2.1.Utilizar instrumentos,
técnicas e materiais adecuados
para alcanzar un produto
artistico final

EPB2.1.3. Manexa material
diverso nas producions
plasticas, explorando diversas
técnicas e actividades
manipulativas.

CCEC
CAA

Actividade 2

Moldear a cabeza utilizando a
técnica do papel maché, sellar o
poro do papel, mediante
imprimacion e pintala con
acrilico.

B2.1. Planificacion e
organizacion para axustar
0 proceso de creacién

B2.1.Utilizar instrumentos,
técnicas e materiais adecuados
para alcanzar un produto

EPB2.1.3. Manexa material
diverso nas produciéons
plasticas, explorando diversas

Actividade 3

Seleccionar as telas e materiais




individual e en grupo as
intencions previstas,
seleccionando
adecuadamente os
materiais, 0s instrumentos
e as técnicas.

artistico final

técnicas e actividades
manipulativas.

CCEC
CAA

necesarios para realizar a
marioneta.

B2.1. Planificacion e
organizacién para axustar
0 proceso de creacién
individual e en grupo as
intencions previstas,
seleccionando
adecuadamente os
materiais, 0s instrumentos
e as técnicas.

B2.1.Utilizar instrumentos,
técnicas e materiais adecuados
para alcanzar un produto
artistico final

EPB2.1.7. Utiliza a cuadricula
como referencia para copiar e
representar modelos, de
maneira proporcionada.

CCEC
CAA

Actividade 4

Debuxar nunha cuadricula o
patrén do traxe e das mans da
marioneta.e marcar a tela
utilizando o patron.

B2.3. Construcion de
estruturas con volume

B2.1.Utilizar instrumentos,
técnicas e materiais adecuados
para alcanzar un produto
artistico final

EPB2.1.4. Practica o recorte e
pega materiais de diferentes
texturas.

CCEC
CAA

Actividade 5

Confeccionar o traxe e as
mans.para compofier o corpo da
marioneta e incorporar 0s
detalles da cabeza da marioneta.

B2.3. Construcion de
estruturas con volume.

B2.1.Utilizar instrumentos,
técnicas e materiais adecuados
para alcanzar un produto
artistico final

EPB2.1.3. Manexa material
diverso nas producions
plasticas, explorando diversas
técnicas e actividades

Actividade 6

Fabricar a estrutura da
marioneta




manipulativas.
CCEC
CAA

B2.3. Construcion de
estruturas con volume.

B2.1.Utilizar instrumentos,
técnicas e materiais adecuados
para alcanzar un produto
artistico final

EPB2.1.3. Manexa material
diverso nas producions
plasticas, explorando diversas
técnicas e actividades
manipulativas.

CCEC
CAA

Actividade 7

Montar todos os elementos da
marioneta.




ACTIVIDADES

ESTANDAR 1

ESTANDAR 3

ESTANDAR 2

Actividadel

Escoller, baseandose no
visionado de historias animadas
situadas en diferentes periodos
histéricos as caracteristicas e
detalles da marioneta que
construird, e realizar unha breve
comunicacioén oral explicando
aos seus compafieiros de clase
as caracteristicas fisicas da sta
personaxe.

EPB1.2.1. Interpreta e valora a
informacion que ofrecen as imaxes no
contexto social e comunica as sensacions,
elaborando informacions basicas.

CCEC
CCL

Actividade 2

Moldear a cabeza utilizando a
técnica do papel maché, sellar o
poro do papel, mediante

imprimacion e pintar con acrilico.

EPB2.1.3. Manexa material diverso nas
produciéns plasticas, explorando diversas
técnicas e actividades manipulativas.

CCEC
CAA

Actividade 3

Seleccionar as telas e materiais
necesarios para realizar a

EPB2.1.3. Manexa material diverso nas
producions plasticas, explorando diversas
técnicas e actividades manipulativas.




marioneta. CCEC
CAA
Actividade 4 EPB2.1.7. Utiliza a cuadricula como

Debuxar nunha cuadricula o
patron do traxe e das mans da
marioneta.e marcar a tela
utilizando o patron.

referencia para copiar e representar
modelos, de maneira proporcionada.

CCEC
CAA

Actividade 5

Confeccionar o traxe e as
mans.para compofier o corpo da
marioneta e incorporar 0s
detalles da cabeza da marioneta.

EPB2.1.4. Practica o recorte e pega
materiais de diferentes texturas.

CCEC
CAA

Actividade 6

Fabricar a estrutura da marioneta

EPB2.1.3. Manexa material diverso nas
produciéns plasticas, explorando diversas
técnicas e actividades manipulativas.

CCEC
CAA

Actividade 7

Montar todos os elementos da

EPB2.1.3. Manexa material diverso nas
produciéns plasticas, explorando diversas
técnicas e actividades manipulativas.




marioneta.

CCEC
CAA

3. TRANSPOSICION DIDACTICA

ACTIVIDADES
Actividadel

Escoller, baseandose no visionado
de historias animadas situadas en
diferentes periodos histéricos as
caracteristicas e detalles da
marioneta que construira, e realizar
unha breve comunicacion oral
explicando aos seus compafieiros
de clase as caracteristicas fisicas
da sua personaxe.

EXERCICIO 1
Exercicio.l.1

Identificar nunha
observacion guiada as
caracteristicas do
vestiario e detalles
representivos do aspecto
fisico das distintas
épocas.

EXERCICIO 2

Ejercicio 1.2.

Escoller entre
diferentes propostas
os detalles do
vestiario da
marioneta (traxe e
cabeza)

EXERCICIO 3
Exercicio 1.3.

Describir
oralmente os
detalles
seleccionados ao

grupo.

EXERCICIO 4

Actividade 2

Moldear a cabeza utilizando a
técnica do papel maché, sellar o
poro do papel, mediante
imprimacién e pintar con acrilico.

Exercicio2.1

Elaborar a pasta de
papel seguindo as
instruccions dadas nun

Exercicio2.2

Modelar esferas de
distintos tamafos con
papel maché.

Exercicio2.3

Imprimar as
esferas

Exercicio2.4

Pintar as esferas
con acrilico.




video

Actividade 3

Seleccionar as telas e materiais
necesarios para realizar a
marioneta.

Exercicio3.1

Clasificar unha lista de
materiais segundo sexan
axeitados para reproducir
ou representar distintos
elementos como
vestidos, pelo ou
complementos,.asi como
a estrutura da marioneta

Actividade 4

Debuxar nunha cuadricula o patrén
do traxe e das mans da marioneta.e
marcar a tela utilizando o patrén.

Exercicio4.1

Representar nunha
cuadricula diferentes
modelos dados,
empregando eixos de
simetria.

Exercicio 4.2 Marcar
as figuras en tela.

Actividade 5

Confeccionar o traxe e as
mans.para compofier o corpo da
marioneta e incorporar os detalles
da cabeza da marioneta.

Exercicio5.1

Recortar os patrons en
tela realizados no
exercicio3.2

Exercicio5.2

Pegar os bordes dos
patréons anteriores,
despois de doblalos
polo eixo de simetria

Actividade 6

Exercicio6.1

Exercicio6.2




Fabricar a estrutura da marioneta Ver un video coas Fabricar un corpo de
instrucciéns para cometa cun folio e

construir unha cometa paucinos

Actividade 7

Montar todos os elementos da
marioneta.

3. TRANSPOSICION DIDACTICA

ACTIVIDADES MODELO DE MODELO ESCENARIO ‘ AGRUPAMENTO  RECUSOS TEMP.
PENSAMENTO ENSINANZA DIDACTICOS

Actividadel Unha
. sesién

Escoller, baseandose no | apajéxico Sistémico Aula/Salon de Gran Pantalla e

visionado de historias actos grupo/pequefio | ordenador

animadas situadas en grupo/individual | Videos didacticos

diferentes periodos Guién de




histéricos as
caracteristicas e detalles
da marioneta que
construira, e realizar unha
breve comunicacion oral
explicando aos seus
comparieiros de clase as
caracteristicas fisicas da
sUa personaxe.

observacion
Propostas de
vestiario segundo
a época

15’
+
2’ por
alumno
Actividade 2 Préactico Constructivo Aula Individual Video con Unha
instruccions sesion
Moldear a cabeza o
ut|I|zzTndo ?]'Eecnllclza do Materiais = edia
papel maché, sellar o poro indocados no
do papel, mediante ”
imprimacién e pintar con video
rilico. ,
acrilico Papel macheé

Imprimacion e
pinceis




Pintura acrilica e

pinceis
Actividade 3 Analitico Sistémico Aula Individual Clasidficacion de | 25’
. materiais
Seleccionar as telas e d ,
materiais necesarios para segqn 0 as stas
realizar a marioneta. propiedades
Actividade 4 Practico Constructivo Aula Individual Modelos e papel | 25
, cuadriculado
Debuxar nunha cuadricula
0 patron do traxe e das Telas e tizas de
mans da marioneta.e cores
marcar a tela utilizando o
patréon.
Actividade 5 Préactico Constructivo Aula Individual Patréns e 25’
) tesoiras
Confeccionar o traxe e as
mans.para compofer o Patréns e
corpo da marioneta e pegamento
incorporar os detalles da
cabeza da marioneta.
Actividade 6 Practico Constructivo Aula/salén de Gran Pantalla e 40’
) actos grupo/individual | ordenador
Fabricar a estrutura da Video didactico
marioneta Papel e paucifios
Actividade 7 Practico Constructivo Aula Individual Elementos 30’

realizados nas




Montar todos os actividades
elementos da marioneta. anteriores

Pegamento e
elementos de
union (Corda,
grapas)

4 AVALIAICONDASAPRENDIZAXES

EPB1.2.1. Interpreta e valora a informacion que ofrecen as imaxes no contexto social e comunica as sensacions,

elaborando informaciéns basicas.
CCEC
CCL




Sen
contex
tualiza
r
Contid
0
Proce
SO
Conte

Xto

Interpreta e valora
correctamente a
informacion
proporcionada
por imaxes no
contexto social e

as comunica de

modo oral ou

escrito con
coherencia e
precision no
vocabulario

el

aportando

conclusiéns
propias, de modo

auténomo.

Interpreta e valora
correctamente a
informacion
proporcionada
por imaxes no
contexto social e

as comunica de

modo oral ou

escrito con
coherencia e
precision no
vocabulario, de

modo auténomo.

Interpreta e valora
correctamente a
informacion
proporcionada
por imaxes no
contexto social e

as comunica

coherentemente,

con axuda do

profesor/a

Fai valoracions
ou
interpretacions
incorrectas da
informacion
proporcionada
por imaxes no
contexto social

€ as comunica

con

incoherencias

que dificultan a

comprension
incluso

con axuda do

profesor/a.

Instrumento de avaliacion

Comunicacién oral ou escrita




Conte
xtualiz

ada

Contid
0
Proce
SO
Conte

Xto

Interpreta e valora
correctamente a
informacion
proporcionada
polo video sobre
0 vestiario e
aspecto fisico e a

comunica de

modo oral. con

coherencia e

precision no
vocabulario

—

aportando

conclusiéns
propias, de modo

auténomo.

Interpreta e valora
correctamente a
informacion
proporcionada
polo video sobre
0 vestiario e
aspecto fisico e a

comunica de

modo oral con

coherencia

——
precision no
vocabulario, de

modo auténomo.

Interpreta e valora
correctamente a
informacion
proporcionada
polo video sobre
o vestiario e

aspecto fisico e a

comunica

coherentemente

Fai valoracions
ou
interpretacions
incorrectas
sobre o vestiario
e aspecto fisico
reflictidos nos
videos e as

comunica con

incoherencias

que dificultan a

de modo oral, con

axudado
profesor/a

comprension
incluso con
axuda do

profesor/a.

Comunicacion oral




CCEC CAA

Sen Construe
contex | estruturas
tualiza | con volume

r mediante diversas
Contid | técnicas e

0 actividades
Proce | manipulativas,
SO analizando as
Conte | estratexias de
xto traballo

Construe
estruturas

con volume
mediante
diversas técnicas
e

actividades
manipulativas

analizando polo

Construe
estruturas

con volumen
mediante
diversas técnicas
e

actividades
manipulativas

analizando unha

Aplica
incorrectamente
as técnicas e
actividades
manipulativas
para construir
estruturas con
volume sen

relacionar o

menos duas

estratexia de

proceso con

EPB2.1.3. Manexa material diverso nas produciéns plasticas, explorando diversas técnicas e actividades manipulativas.

Instrumento de avaliacion

Produto (Estrutura construida)

Escala de observacidobn do

proceso.




aprendidas

estratexias de

traballo aprendida

estratexias

anteriormente e traballo anteriormente, aprendidas
aportando novas | aprendidas con axuda do anteriormente,
estratexias,de anteriormente, de | profesor /a incluso con
maneira maneira axuda do
autébnoma. autébnoma. profesor /a
a cabeza, a cabeza,
a cabeza, a cabeza,
o traxe e o traxe e
Conte _ o traxe e traxe e
) as as varillas _ _
xtualiz _ as varillas as varillas
varillas da da _ .
ada _ _ da da marioneta Produto final
~ | marioneta, marioneta _ _ )
Contid _ _ marioneta (Marioneta construida)
analizando as analizando polo _
0 _ ] analizando unha e
estratexias de menos duas _ . .
_ estratexia de sen aplicar as Escala de observaciobn do
traballo estratexias de _
_ traballo técnicas proceso.
aprendidas traballo _ _
Conte _ ) aprendidas axeitadas,
anteriormente e aprendidas _ )
xto _ anteriormente, incluso con
aportando novas | anteriormente, de
) ) con axuda do axuda do
estratexias, de maneira
profesor /a profesor/a.

maneira

auténoma.




autébnoma.
EPB2.1.7. Utiliza a cuadricula como referencia para copiar e representar modelos, de maneira proporcionada.
CCEC GAA
Instrumento de avaliacion
_ Non respecta as
Sen . Copiaou B
Copiaou proporcions ao
contex _ representa _
_ Copia ou representa copiar ou
tualiza modelos nunha
representa modelos nunha _ representar
r del " dricul cuadricula del
modelos nunha cuadricula modelos
Contid | respectando Produto (Modelo representado)
cuadricula respectando _ nunha
o] . aproximadamente )
respectando as as proporcions, cuadricula,
Proce . as .
proporcions, de con axuda B incluso coa
SO ) proporciéns, con
modo autobnomo. | puntual do axuda do
Conte axuda do
profesor/a profesor/a.
xto profesor/a.
Conte | Debuxa o patron Debuxa o patrén Debuxa o patrén Non respecta as i _
_ _ Produto (Patrén do vestido e
xtualiz | do do do proporcions ao
_ _ ) das mans)
ada vestido e das vestido e das vestido e das debuxar o patrén




Contid
0
Proce
o)
Conte

xto

Sen
contex
tualiza
r
Contid

0]

mans da
marioneta nunha
cuadricula
respectando

as proporciéns,
de modo

autonomo.

Construe
estruturas con
volume,
recortando e
pegando

materiais de

mans da
marioneta nunha
cuadricula
respectando

as proporciéns,
con axuda

puntual do

profesor/a

Construe
estruturas
con volume,
recortando
e pegando

materiais de

mans da
marioneta nunha
cuadricula
respectando
aproximadamente
as proporciéns,
con axuda do

profesor/a

EPB2.1.4. Practica o recorte e pega materiais de diferentes texturas.
CCEC CAA

Constrae
estruturas
con volume,
recortando e
pegando

materiais de

do vestido e das
mans da
marioneta nunha
cuadricula,
incluso coa
axuda do

profesor/a.

O recorte e
pegado

de materiais
de diferentes
texturas é

descuidado,

Instrumento de avaliaciéon

Produto

(Estrutura construida)




e , de , con construccion de
Conte | aportando ideas maneira axudado estruturas con
xto ou elementos auténoma. profesor/a. volume, incluso
propios, de con axuda do
maneira profesor/a.
autonoma.
Con
o] do
textual _ _
_ vestido, as mans 0 | vestido, as mans
izada o] _
| eos _ vestido, as mans | e os detalles da
Contid vestido, as mans . )
o detalles da e o8 e os marioneta é Produto final
marioneta detalles da i 1
detalles da | (Marioneta construida)
aportando _ marioneta con
marioneta, de
elementos _ axuda do
Conte ] maneira
propios, de ] profesor/a. ,
xto _ autobnoma. _
maneira incluso con
autonoma, axuda do

profesor/a




