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Titulo A partir de Que traballamos?
1 |[ALTO VOLTAIJE 8 anos |Calculo, rapidez de reflexos e concentracion.
BURNING . .. . . o
2 GALLETITAS 8 anos |Secuencia numérica, estratexia, toma de decisions.
3 [TIMELINE TWIST 10 anos Coopet:acu?t\, repaso de hitos histéricos, dialéctica e
comunicacion.
4 JUST ONE 9 anos Deduc<5|on. onma,. vocabulario, capacidade de sintesis e
comunicacion activa.
BATALLA DE GENIOS - . .. . epe s 1.
5 ESTRELLA 8 anos |Axilidade mental, vision espacial e planificacion loxica.
6 lbixiT 9 anos Imaxlna~C|on e narratividade. Vocabulario e expresion oral.
Autoconecemento.
7 RUMMIKUB 8 anos |Estratexia e loxica numérica.
8 |UNANIMO 10 anos |[Comunicacion grupal, creatividade, asociacion de ideas.
9 [MISION: CUMPLIDA 10 anos |Cooperacion, pensamento loxico matematico, deduccion.
10 |3 CAPITULOS 10 anos |Estratexia, seleccidon de obxectivos, toma de decisions.
11 ' THAT'S NOT A HAT 9 anos Creafclwdade, habilidades de persuasion, abstraccion, loxica
e fluidez verbal.
12 SOSPECHOSOS 10 anos Atencion, habilidades sociais, memoria, percepcion visual e
INUSUALES prexuizos.
13 LA POLILLA 8 anos Control inhibitorio, estratexia, comunicacion grupal e toma
TRAMPOSA de decisions.
14 INOBEL RUN 10 anos Repaso. de hitos de mulleres da historia, estratexia, xestion
de equipos e recursos.
15 |[PERUDO 8 anos |[Secuencia numérica, memoria e deduccion.
16 |[TANTRIX 9 anos |dahfga
17 |CURIOSITY 10 anos |Pensamento computacional, programacion e estratexia.
18 [PAKAL 9 anos Atencflon, control inhibitorio, orientacion espacial e
velocidade de procesamento.
RO MAGRD | o Cooneraelty & bl ol opaidad gt
CRIME CITY P
problemas.
20 [THE NUMBER 10 anos |[Toma de decision, estadistica, atencion e planificacion.




