Maletas viaxeiras de

CENTRO DE FORMACION
E RECURSOS
DE OURENSE

Aprende xogando, experimenta, colaboral!

X0gos de mesa

> Cada maleta inclue:
/ Xogos de mesa adaptados a diferentes niveis e areas
N / Unha guia con consellos para o seu emprego
/ Unha oportunidade para transformar a aprendizaxe a través do xogo

BENEFICIOS DOS XOGOS DE MESA NA AULA
@ Desenvolve competencias clave: razoa, analiza e resolve problemas
Mellora o traballo en equipo: colabora, comunica e xestiona emocions
“2 Potencia habilidades cognitivas: exercita a memoria, a atencién e o razoamento léxico
™ Estimula a creatividade e a autonomia: explora, experimenta e crea

@ COMO EMPREGAR OS XOGOS NA AULA?

? ANTES DE XOGAR
Selecciona o xogo en funcién da idade e dos obxectivos da aprendizaxe

Adapta as normas se é preciso para garantir a inclusién de todas as persoas
Presenta o xogo, explica a sua finalidade e xoga unha partida de proba

? DURANTE O XOGO

Observa e manipula os compofentes antes de comezar

Explica ou lede as regras en conxunto, adaptandoas ao nivel do grupo

Deixa os xogos accesibles para fomentar a autonomia

? DESPOIS DE XOGAR

Reflexionade sobre a experiencia: Que estratexias utilizastes? Que aprendestes?
Creade variantes ou adaptaciéns para enriquecer o xogo

Implicade as familias con propostas como "Tardes de Xogo" ou "Xogos Viaxeiros"

NORMAS DE USO DAS MALETAS
4 Coida o material para que outras persoas tamén poidan desfrutalo
1 Mantén a comida e a bebida afastada mentras xogas
Recolle e deixa os xogos organizados antes de cambiar de actividade
Respecta a quenda de préstamo e devolucién

COMPARTE A TUA EXPERIENCIA!
Sumate a rede de profesorado que estd a transformar as suas aulas co xogo! Comparte

fotos, reflexidons ou adaptacidns dos xogos nas redes sociais mencionando ao CFR de
Ourense e usando o hashtag #XogamosNoCFR.

&’ Mais informacidn e solicitudes: Aula Virtual do CFR de Qurense

# Xoga, aprende e transforma a tda aula!




