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Titulo A partir de Que traballamos?
1 IMORADA MALDITA 7 anos ?(ecfn?etr!a, resolucw'n, de 'problemas, calculo, control
inhibitorio e percepcion visual
CODIGO SECRETO Operacions matematicas combinadas (sumas, restas,
2 8 anos e e s .
13+4 multiplicacion, divisions)
3 |CONNECTO 8 anos Razoamen.to loxico, percc.ePcién visual, pens,ar.nento N
computacional, abstraccion, pensamento loxico matematico
4 |EL REY DE LOS DADOS | 8 anos ReSOll,.ICI.On de’problemas, toma de decisions, probabilidade e
estadistica, calculo
5 |LUCKY NUMBERS 8 anos Resolucion de problemas, toma de decisions, series numéricas
ascendentes
6 [DR EUREKA 8 anos |Pensamento loxico matematico, planificacion
DIVERSION CON ) . e
7 ANIMALES 8 anos |[Conecemento do medio, datos cientificos
8 |PICK-A-PERRO 8 anos Pensam-enizc’\ computac!c'mal-, recofiecemento de patrons,
secuenciacion, percepcion visual
9 |UNANIMO 8 anos |Campos semanticos, vocabulario, asociacion de conceptos
10 :l(.l)l)’(ER MEGA LUCKY 8 anos |Calculo, estratexia, planificacion, resolucion de problemas
11 |PELUSAS 8 anos |Toma de decisions, estadistica, probabilidade, calculo
Pensamento loxico matematico, series numéricas,
12 |CABANGA 8 anos g e
planificacion
13 |ALTO VOLTAIJE 8 anos |Calculo mental rapido, sumas e restas
OPERACION . . . e
14 DINAMITA 7 anos |Calculo mental rapido, multiplicacions
15 lISLA CALAVERA 8 anos Probabllldade- e estadistica, toma de decisions, calculo de
centenas e millares
16 IRAPTOR RACER 7 anos Pensamento computacional, planificacién, estratexia, roles
ocultos
17 |SLAPZI 6 anos (Xeometria, resolucion de problemas
18 [FANTASMA BLITZ 8 anos |Recoifiecemento de patrons, pensamento computacional
19 |SMART 10 FAMILIAR 7 anos Conceptos basicos de ciencias naturais, ciencias sociais,

matematicas, lingua, entre outros




