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CENTRO DE FORMACION

E RECURSOS
.84 | DE OURENSE
Titulo A partir de Que traballamos?
CARGOLINO - . .
1 VALENTINO 5 anos Recoiiecemento de patrons, pensamento computacional
2 (ISLAALAVISTA 5 anos Memoria, cooperacion toma de decisions e planificacion
3 |SPY GUY FANTASY 5 anos Estratexia, deducion,cooperacion, percepcion espacial e visual

LA FIESTA DE LAS

Atencion, memoria, cooperacion, planificacion, lecto-escritura,

4 LETRAS 5 anos l!ngtl’a d.e signos, composicion de palabras, competencia
linglistica
5 |HALLI GALLI 6 anos Calculo mental, rapidez visual, atencion
6 |CARRERA DE LETRAS 6 anos Adqu|5|C|’on de v.ocal?ularlo, |’3e.nsamento estratéxico,
ortografia, conciencia fonoldxica
7 |BUILDIZI 6 anos Xeometria, resolucion de problemas, pensamento loxico
8 (AL LORO 6 anos Flexibilidade cognitiva, razoamento léxico
MONSTER MATCH 6 anos Calculo mental, atencion, percepcion visual
10 [SPEED CUPS 6 anos Recofiecemento de patrons, pensamento computacional
0JO MANO PATA p ..
1 MONSTRUO 5 anos Sumas, calculo, resolucion de problemas
12 leuyu GuYu 5 anos A.tencmn, a raplt.:lez: a. obfervacmn, concentracion, axilidade
visual e control inhibitorio
13 |COLOR LINE 5 anos Veloc[c!ade de proce.sa’mento, co.r’\trol inhibitorio, cores,
atencion e tolerancia a frustracion
14 IMATCH MASTER 5 anos Mem.m:la, contr<-)l inhibitorio, pensamento l,.OXICO, flexibilidade
cognitiva, velocidade de procesamento e calculo
ESCUELA DE .. . . .
15 MOSNTRUOS 5 anos Toma de decisions, creatividade, lectura e rimas
16 |PALABREA 6 anos Vocabulario, conciencia fonoloxica, rapidez verbal
17 INUMBER UP 7 anos Operacions maten‘lafacas gsumas, restas, .rr\ultlpllcacmn),
conceptos matematicos simples, resolucion de problemas
18 |CAZAPALABRAS 8 anos Competencia lingiiistica e control inhibitorio
19 [TACO GATO CABRA 7 anos Atencion, fluidez verbal, pensamento loxico
20 |[BANDA DE CASTORES 6 anos Calculo, planificacion memoria




