
Título A partir de Que traballamos?

1 FUNNY DUCK 32 meses Respecto de quendas e normas, motricidade grosa, accións

2 LITTLE COOPERATION 32 meses
Respecto de quendas e regras, motricidade fina, traballo en
equipo

3 SOPA DE BELLOTAS 2 anos Asociación formas e cores, primeiros conteos

4 EL FRUTALITO 3 anos Memoria, cooperación, motricidade fina, cores e formas

5 BUGSY 3-6 anos Motricidade fina, recoñecemento patróns, seriacións, cores

6 PIN PON 3 anos Cooperación, pensamento computacional

7 DOÑA BUITRE 4 anos Motricidade fina, toma de decisión, formas e cores

8 SERPENTINA 4 anos Cores, patróns, seriacións, planificación

9 FIPOLINO 3 anos Pensamento computacional, razoamento lóxico, patróns

10 MONSTER KIT 3 anos
Grafismo, a lectoescritura, linguaxe, atención, motricidade fina e
conteo

11 EDULUDO ESPACIO 4 anos Razoamento lóxico e resolución de problemas

12 CARCASSONE JR 4 anos Planificación, pensamento computacional, razoamento lóxico

13 ABEJITAS ZUM ZUM 4 anos Memoria, cores

14 LADRÓN TROPÓN JR. 5 anos Amigos do 10, cálculo, planificación

15 SPY GUY 5 anos Estratexia, dedución, cores, percepción espacial e visual

16 UBONGO JR 5 anos Razoamento matemático, xeometría, percepción espacial

17 LITTLE FOX 5 anos Toma de decisións, recoñecemento de patróns

18 CUCU TRAS 5 anos Memoria, atención

19 GALLETAS 4 anos
Movementos sacádicos, lectoescritura, recoñecemento de
patróns, pensamento computacional

20
A LA CHITA
CALLANDO

5 anos Motricidade fina, cores, equilibrio

21 MONZA 5 anos Pensamento computacional, razoamento lóxico, patróns

22
CARRERA DE
CERDITOS

3 anos Primeiros conteos, toma de decisións e planificación.

23 ELFANTES AL TABLÓN 5 anos
Pensamento computacional, razoamento lóxico,toma de
decisións

24 TACO GATITO PIZZA 4 anos Control inhibitorio e pensamento lóxico

25 GRABOLO JR 4 anos Control inhibitorio, pensamento lóxico, percepción espacial


