
Xogo de multiplicación de números. Estrela máxica de tres puntas. 
Colorea cada serie de números dunha cor para non mesturalos. Recorta os números dunha 
serie e colócaos nas interseccións dos seis segmentos que forman esta estrela, de maneira 
que o produto dos tres números de cada segmento sexa = 240. 
Fai o mesmo cos números das outras series. 

1 2 3 4 6 10 12 20 40
1 2 3 4 8 10 12 20 30
1 2 3 4 6 8 10 30 40


