PUZZLE DE TRIOMINOS
DE NUMEROS ENTEROS
Nivel Il

Objetivos:

- reforzar las operaciones con
nameros enteros y la regla de los
signos.

Nivel: 1° de ESO, 2° de ESO
como motivacion.

Observaciones:

Presentamos aqui 24 fichas triangulares. Cada triangulo lleva sobre uno,
dos o tres de sus lados una operacion entre numeros enteros 0 un
resultado.

Estos son las operaciones utilizadas y sus resultados:

4+ (—6) i (=97% 3 -15 |[|(=2)e(+4)+ 7] -1
=7=(=3) |-4 (-6) +(-6) [-12 (—4)e(-2) 8
-15-(-9) | -6 1 +(-10) |-9 (=21)+=(-3) | 7
= [3= (=J)] iy 2 ®(=2)=3 = -[-6+8]+(-2)] 1
Lmi(=—11) - 10 = =i(—8) 1 (=26) = 2 =13
=3 + (—~2)&(~3)| 3 (=2)+ (=3)=( +.2)|—1] o g e 0
(=B)wi(~3) 9 -4 + (-4 (-5 16 4-17-(-2)] | -5
(=6)~(-1) ] 6 (-11)e(-2) |22 -3+ [(-3)+4]| -2
(-4)-(-8) | 4 24 ~(-8) |-3 —-[15-(=-3) |-18
(-2)e(-2)-2] 2 -[2e(-5)]=2]| 5 (-6)e(-2) 12

Este juego esta elaborado con la ayuda del programa FORMULATOR
TARSIA.



Material necesario:
- 24 fichas triangulares por alumno o por pareja de alumnos.

Metodologia:

1. Por parejas, los alumnos resolveran las operaciones propuestas,
necesarias para emparejar cada operacion con su resultado. Se
resolveran en la libreta de clase y se anotara el resultado en una hoja de
resultados.

2. Una vez resueltas las operaciones, comprobaran sus resultados con los
de otra pareja para asegurar que las operaciones se han resuelto
correctamente.

3. Una vez comprobados los resultados, escribiran en las piezas del
puzzle los resultados de las operaciones y recortaran las piezas

4. Por ultimo ensamblaran el puzzle y pegaran la solucién en el cuaderno
de clase.

SOLUCION




