


Pensade nun número dunha soa cifra, entre 1 e 9 

Multiplicádeo por 9  

Sumade as dúas cifras do resultado  

Restádelle 5 a ese número  

Agora relacionade o resultado cunha letra do abecedario: 
Por exemplo: 1 = A, 2=B, 3=C, 4=D, 5=E, …  

Pensade nun país que empece por esa letra  

Pensade nun animal que empece pola 2ª letra do país que pensastes 

Pensade nun deporte que empece pola 5ª letra do animal que 
pensastes 

Desde cando as iguanas de 
Dinamarca fan natación? 





Xuxo Domínguez 

David Copperfield Fundación Abracadabra 

Mago Richard 

San Juan Bosco 
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Permite o desenvolvemento 
de habilidades manuais  

Ensina a resolver 
situacións  

Estimula a creatividade 

Potencia as dotes 
comunicativas 

Mellora a autoestima 

Incrementa o 
espírito crítico 

Ensina valores 



Mellora a atención 

Permite traballar contidos dunha forma máis motivadora  

Mellora a autoestima 

Facilita a integración 
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5 Dinamiza a vida escolar 



 

DIFICULTADE 

 

BENEFICIOS DA MAXIA 

Dificultades para manter a atención. Promove a atención e a concentración de xeito 

continuo.  

Dificultades para recordar a curto prazo. Fomenta a memoria. 

Dificultades para ordenar, estruturar e organizar 

o traballo: cando empezo, que necesito, como o 

fago… 

Presentar ante os compañeiros un xogo de 

maxia necesita un traballo previo.  

Organización e autoinstrucións. 

Falta de constancia. Non pode rematar o que 

empeza. Evita facer tarefas que requiran esforzo 

mental. 

A maxia desenvolve a disciplina e a autonomía 

no traballo. Demostra que o esforzo merece a 

pena. 

Dificultades na motricidade. Adestra a psicomotricidade. 

Relación entre as dificultades dos nenos diagnosticados con TDAH e os beneficios 
da maxia. 



 

DIFICULTADE 

 

BENEFICIOS DA MAXIA 

Dificultades na relación cos seus 

compañeiros. Rexeitamento. 

Mellora as habilidades comunicativas e 

sociais. 

Dificultades na expresión escrita (dislexia, 

disgrafía…) 

Antes de facer un xogo de maxia temos que 

escribir o procedemento para facer o xogo. 

Practicamos a escritura. 

Dificultades en matemáticas (cálculo, 

discalculia…) 

Moitos xogos de maxia teñen unha base 

matemática e/ou esixen utilizar secuencias, 

calculo mental… 

Frustración, impulsividade, baixa 

autoestima… 

Son capaces de facer cousas marabillosas. 

Admiración por parte dos espectadores: 

compañeiros, mestres, pais…. 









En busca do conto “perfecto”: 

1. Participativo 

2. Atractivo visualmente 

3. Fácil de seguir 

4. Pouco tempo de ensaio 

5. Mensaxe integradora 

 
 
 
 
 
  





Proxectos 

Actividades 
curriculares 

Animación á 
lectura 

Obradoiros 

Celebracións 
e festivais 

Extraescolares 

Formación 

Dinamiza a 
vida escolar 



Proxectos en infantil  
relacionados coa maxia  

Actividades curriculares 
relacionadas coa maxia 



Actividades de animación 
a lectura 

Coñecer a vida de 
grandes magos 



bricomaxia – efectos ópticos – artes afíns 

 
 
 
 
 
  



Entroido 
relacionado 
coa maxia  





Levar a maxia fora do colexio 



Organizar actuacións de maxia con magos da nosa cidade 



Presencia da maxia nas actividades extraescolares 

Crear unha escola de maxia no colexio  

VID-20180223-WA0007.mp4


Facer un grupo de traballo de profesores relacionado coa maxia  



Fernando Domínguez Dapía 
dapia@edu.xunta.es 

 

 Mago Chirleta 
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