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9 A DIDACTICA DA NUMERACION

Cantos cubos de Lego hai?




9 O NOSO CURRICULO

Agora é mais facil de contar?




9 O USO DA MEDIDA NO TEMPO

E...agora mais doado?




O conteo € unha etapa imprescindible!

Pero non propicia aprendizaxes.
Non axuda a crear estratexias resolutorias.




AS REGRETAS

“O obxectivo das regretas é
potenciar as habilidades,
experimentar, descubrir,

visualizar, razoar, manipular,
investigar, descubrir
estratexias e axilizar o
calculo mental.”

M Antonia Canals




FASES DIDACTICAS




EVOLUCION DO MATERIAL

Do conteo ao calculo
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COLAR ARITMETICO




AS REGRETAS
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COMPOSICION/DESCOMPOSICION

E moi importante realizar diferentes actividades ou xogos
para afianzar a descomposicion dos numeros e con
diferentes materiais (torres arriba, 2x1, 1x2,...) Canto mais

variados mellor!




Actividade de descomposicion




FASES DIDACTICAS

MANIPULACION

ABSTRACCION .
SIMBOLIZACION

Josep Callis







FASES DIDACTICAS

1° VIVENCIACION (O alumnado e o seu corpo como protagonista)

2° MANIPULACION (Diferentes materiais).

3° MANIPULACION + VERBALIZACION (Manipular e posteriormente explicar o que
fixo e por que o fixo asi).

4° VERBALIZACION (Que saiba explicar o que vai facer antes de actuar).

5° MANIPULACION + SIMBOLIZACION GRAFICA (Manipular e debuxar a operacién).
6° SIMBOLIZACION GRAFICA SIMPLIFICADA (Representar a operacién en
miniatura).

7° SIMBOLIZACION MATEMATICA (Realizar algoritmo).

8° ABSTRACION E VISUALIZACION MENTAL.

Josep Callis




VIVENCIACION
Crear grupos, facer decenas, parellas, saltos de nenos,....

MANIPULACION
Regretas, paguetes de decenas, descomposicidons de numeros signicativos para eles con
diferentes materiais, maquinas de sumar, medicions, dobres e metades, series,

emparellamentos...

SIMBOLIZACION
Sumas na recta numeérica, debuxar regretas, expresar graficamente o realizado con
regretas.

ABSTRACCION
Calculo mental e resolucién de problemas a través da estimacion.




AS REGRETAS

Primeiro traballamos a suma en horizontal: 7+ 7




AS REGRETAS

Temos que pasar rapido 4 suma vertical: 17+ 6




AS REGRETAS

Suma de varios sumandos: 19+ 16+ 18

i 30 *G'F I ' 20 4o 10 I

i+ 16 ol |

Os nenos/-as poden sumar utilizando diferentes estratexias. Deben comentalas na aula.




AS REGRETAS

f:’ﬁ,g TR L_J . Cando xa non necesitan debuxar

as regretas.
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AS REGRETAS

Traballo coa unidade seguida de ceros




AS REGRETAS

A SUMA AGRUPANDO 10




AS REGRETAS

Traballo coa unidade seguida de ceros




ALGORITMO DA SUMA

Traballo coa unidade seguida de ceros

7 8=70 + 8

2 7 =

20 + 7
90 + 10+5




ALGORITMO DA SUMA
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DIFERENTES ALGORITMOS
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AS REGRETAS

Traballo coa unidade seguida de ceros
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AS REGRETAS

VIVENCIACION
Facer desaparecer nenos, xogo na recta numérica do corredor, baixar escaleiras,....

MANIPULACION

Regretas, amigos do...,Utlizando diferentes métodos (quitando, completanto e
compensando), regretas + moedas, s6 moedas,

SIMBOLIZACION

Resta na recta numérica, debuxar regretas, expresar graficamente o realizado con
regretas, restar na taboa pitagorica, ...

ABSTRACCION Célculo mental e resolucion de problemas a través da descomposicidn
e as propiedades fundamentais da resta.




AS REGRETAS
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AS REGRETAS

2+10+«2=14 ]




AMIGOS DO 100




RESTA COMPLEMENTANDO
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RESTA COMPLEMENTANDO
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FASE SIMBOLICA
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FASE GRAFICA

E .




FASE GRAFICA
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ALGORITMO DA RESTA

~+b
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9 ESTRUTURA MULTIPLICATIVA




9 ESTRUTURA MULTIPLICATIVA
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ESTRUTURA MULTIPLICATIVA

VIVENCIACION Agruparse en grupos con cordas,....Facer agrupamentos eles
mesmos.Saltar as taboas na recta numérica.

MANIPULACION E importante que os nenos fagan moitos paquetes de diferentes
unidades e con diferentes materias.

SIMBOLIZACION
Debuxar as multiplicaciéns xeométricamente, cofiecer diferentes algoritmos,...

ABSTRACCION
Potenciar o calculo mental

XERALIZACION
Atopar patrons na composicion e descomposicién das multiplicacions.




ESTRUTURA MULTIPLICATIVA

Taboa doa 3 = 2 + 1
4““ ; Taboa do 4 = dobre da do 2

Taboa do 5 = a metade da do 10

Taboa do 6 =5 + 1

Taboa doe 7T =5 + 2

Taboa do 8 = dobre da do 4

Taboa do 9 = 10 - 1

Taboa do 25 = 25, 50, 75 ou 100...




ESTRUTURA MULTIPLICATIVA

Que vemos aqui?

Formas xeomeétricas
Cadrados
Propiedade
conmutativa na
multiplicacién (non
xeométricamente)




ESTRUTURA MULTIPLICATIVA

(4x5) + (5x5) (9x6) + (4x3)

(Bx12)+ (1x2) A ‘. - (3x10) + (6x2) +
+(4x3) (6x1)
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ESTRUTURA MULTIPLICATIVA




ESTRUTURA MULTIPLICATIVA

(barras arriba) (Cadrado de cor)

40 8

(Placas) (Barras dereita)

100 20

10




ESTRUTURA MULTIPLICATIVA

10 + 9
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ESTRUTURA MULTIPLICATIVA




ESTRUTURA MULTIPLICATIVA




A DIVISION

“ ” Dividir € repartir en partes
*’ \ iguais.

Ven sendo o contrario da

dunha resta.
Atopar o lado dun rectdngulo

“ ‘ multiplicacién.
* ’h E unha sucesion continuada




A DIVISION




A DIVISION

i ke

TODO: 9 Comezamos sempre a traballar
PARTES: 3 a division como o reparto en

VALOR: 3 partes iguais. Temos que

N Vi comezar con elementos

unitarios.

Tmawes dp Méann Sil




A DIVISION
2 & - . 1
- K.
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TODO: 14
PARTE: 3

VALOR: 4
RESTO: 2




A DIVISION

Hai 12 xogadores e queremos facer 2 equipos. Cantos xogadores ponemos
en cada equipo de tal maneira que en cada equipo vaia 0 mesmo nimero
de xogadores...e continuamos investigando.

TODO  PARTE VALOR = RESTO Aproveitamos para relacionalo coa multiplicacion
12 2 & 0 2xb=12
12 0 bx2=12
12 0 4x3=12
12 Ix4=12
12 (2x5B)+2=12

12 (Ex2)+2=12




A DIVISION

78 : 3=26

.{ 60 + 18) | 1? descomponemos
2° Repartimos

@am zcr—-
—r




A DIVISION

176 alumnos : 5 autobuses= 35 R=1 [-::- protagonista & a

tdboa do 5. ] . . r
(100 + 50 + 25 + 1) T Maneira simplificada

Que n° pondrias que
foxen faciles de

dividic antra 57 176 alumnos : 5 autobuses= 35 R=1
(100 + 5 + 1)

Sob. &

Imizozs o Diona Eil




A DIVISION

Collemos a tdboa para multiplicar,
formamos o 245 e montamos o 15 no
divisor.

Temos que saber cantos 15 necesito

para ocupar o rectdngulo que forma

245.




A DIVISION
I 15

15 x 10 = 150

15x1=15
Valor 16







Que é a fraccion?
Unha parte da unidade.

Que € a porcentaxe?

Unha fraccion de 100 partes iguais.

Que é o decimal?
Un nimero inferior 1 e que pode ser
o resultado dunha fraccion.
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FRACCIUNES
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De una clase de 24
alurmmos ¥4 sem, Tifos i
el nesto som nifias
Emmmw&aaf?

+ 1° Dibujar rectdngulos con bdpiz, e

+2° Repasar de rojo. mmm -
m= 10 &n 10

1
5 +3° Colorear de azul - N T T W Y’

a) 1R+ 1AZ= c) e) 2v+
4 3 2 5

El codigo secreto: Nivel Experto EJERCICIO 1

- " - ! — v
4 jAtencion! Tu respuesta debe ser un solo nimero. 1%) Dibuja rectingales. Coda une que contenga 50 par-tes de los 100,

29) éCudntos rectdngulos dibujaste? Repasa 1 de color rojo, -

3%) Colorea ese rectdngulo de azul. e -

_2_g+ EI: 6M-£R= iAZ- 3—""I= [ mmacoon | | romceraae |
4 3 14 3 2

Sila blanca = 2 Si la rosa =050 Sila..

| macoon | | romcentae | | |

Imaxe de Marcos Marrero







1.- Calcular el 50% y el 25% de la unidad.

-

= La mitad

' i ?

1 .
2 0,50

|
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#
|

1
ry | €28 = La mitad de la mitad

L

- L A

«Practicamos el 50% de la unidad (Mitad)

50% de 20€=___ 1de20€=
2
|

050 x 20 € =

Imaxe de Marcos Marrero




PORCENTAJES FUNDAMENTALES

- -~

) (o

| RS
¥ 11 I

"‘_2 ] E———

4 | [oo%-2% | 10 | — || 10% _._:mu )

Unidad| 50% | 25% | 75% | 10% | 20% | 5% | 1%

Imaxe de Marcos Marrero




65% de 40 = (50% de 40 + 10% de 40 + 5% de 40) = 26
< & {
= + 2




645 euros : 5 persoas

129,60 645 = b00+100+4bH+ 3
3 8 8 8

:H 100+ 20 + 9 +35

g 3

129 + 0,60




1/3x2/4=7?

Podemos entendelo mellor se o plantexamos como 1/3 de 2/4 ouun 33%
de 2/4 .

A interseccion entre 1/3 do papel

e 2/4 do papel en perpendicular.

Conseguimos que coincidan 2/12,

que ven sendo 1/6.




Dependendo da operacion, podemos utilizar os
diferentes camiinos que nos ofrece a FPD

E"*---:-,. % de 650 (A metade da metade)

\_—

A cuarta parte de 650 25% de 650 (A metade da
metade ou 10%+10%+5%))

620 x 0,25 (utilizando un
algoritmo)




