 Tutorial GIMP  _______________________________EFECTO ANDY WARHOL
Creo que es de sobra conocido por todos vosotros el famoso efecto Andy Warhol , que hiciera famoso en su momento este polifacético artista gracias a su retrato de Marylin Monroe.
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Eso es justo lo que vamos a hacer en este tutorial; con Gimp
Para este tutorial usaréis una fotografía vuestra (autorretrato).

Antes de nada, tened en cuenta que para realizar este efecto, la foto de la que partamos va a condicionar mucho todo el proceso.

Es altamente recomendable que escojamos fotos en las que el fondo sea claramente diferenciable de la persona, las luces y sombras no sean muy bruscas, ni la cara de la persona tenga sombras muy marcadas o reflejos extremos…

De no ser así, tendréis que estar dispuestos a realizar un trabajo previo de preparación de la imagen.

Asegúrate de tener la ventana de herramientas (Ventanas- Caja de herramientas), la de capas y la de historial de deshacer (Ventanas- diálogos empotrables- capas y/o historial de deshacer).
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Lo primero que haremos será duplicar la capa para preservar una copia de la foto original: Capa – Duplicar capa
Recortamos la imagen (herramienta de recorte Mayús+C,  o Herramientas de transformar- Recortar). Así dejamos la parte que nos interesa, que sería un primer plano.
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El siguiente paso consistirá en convertir la fotografía a escala de grises: Colores – Desaturar- Aceptar
Seleccionaremos nuestra silueta con la herramienta de selección libre (Herramientas- Herramientas de selección- Selección libre) o con la herramienta Tijeras inteligentes (Herramientas- Herramientas de selección- Tijeras inteligentes) si hay buen contraste entre figura y fondo. Para activar la selección realizada con la herramienta de tijeras inteligentes, has de hacer un clic dentro de ella.
Ahora debemos copiar esa selección y pegarla sobre una nueva capa : edición copiar- edición pegar. 

En la ventana e capas, aparecerá una miniatura “selección flotante” (capa pegada) que deberemos convertir a capa: para ello, hacemos clic con botón derecho sobre ella y pinchamos sobre Capa nueva en el menú desplegable.
De nuevo botón derecho sobre la miniatura de nuestra nueva capa- Editar atributos de capa- y le cambiamos el nombre por el de Perfil
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En el siguiente paso, convertiremos la capa duplicada en una imagen en blanco y negro puros (sólo habrá píxeles negros y blancos, nada de grises).
Para ello, usaremos la herramienta umbral: Colores - Umbral
Esta herramienta nos permite definir un “umbral” (de ahí su nombre) a partir del cual, todo color se convierte a negro o blanco dependiendo de si éste queda a la derecha o izquierda del umbral seleccionado.
Haced varias pruebas hasta obtener el resultado deseado.
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Para proseguir con el proceso, tenemos que tener en cuenta que necesitaremos generar otra capa más a partir de la actual: así que duplicamos la capa Perfil: con botón derecho sobre la capa Perfil- Capa- Duplicar capa.
A esta nueva capa le ponemos el nombre de Interior.
La capa Perfil la sacaremos de la parte de color negro, (asegúrate de tener seleccionada la capa Perfil). Usaremos la herramienta de seleccionar por colores (herramientas > herramientas de selección > selección por color- Mayús+O), hacemos clic en la zona blanca de la imagen y vemos que se seleccionan todos los píxeles blancos y los suprimimos (tecla Supr).
Ahora seleccionamos la capa Interior y repetimos el proceso anterior teniendo en cuenta que ahora queremos reservar los píxeles blancos.
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Debes eliminar ahora las capas Fondo y Copia de fondo (botón derecho sobre miniaturas y Borrar la capa en el menú desplegable o pinchar y arrastrar la capa hasta la papelera que tienes en la ventana de capas).
Ahora tenemos que crear una nueva capa a la que llamaremos Fondo: Menú Capa- Capa nueva- Nombre de capa: Fondo y Tipo de relleno de la capa: Blanco- Aceptar.

Invertimos el orden de esa capa Fondo. Con la miniatura seleccionada, pinchamos y arrastramos hasta el fnal o hacemos clic sobre la flecha verde de descenso en la ventana e capas.
Asegúrate de que no haya ninguna selección activa.  Si así fuera: Selección- Nada.
Ahora lo que tenemos que hacer es colorear cada capa y ¿ya tenemos nuestro efecto Andy Warhol!.

Capa Fondo: con la miniatura seleccionada: Herramientas- Herramienta de relleno (Mayús+B), seleccionamos el color de frente que queramos y hacemos un clic sobre la imagen.

Capas Perfil e Interior: hacer un clic sobre la miniatura de la capa que queramos colorear y seleccionar los píxeles (negros o blancos respectivamente) con la herramienta de seleccionar por colores (Herramientas- Herramientas de selección- selección por color, Mayús+O) y pintamos sobre las zonas correspondientes, con el color elegido y la herramienta de relleno. Asegúrate de marcar la opción de Rellenar la selección completamente.
Repitiendo el último paso con otros colores, iremos obteniendo nuevas imágenes de manera muy rápida:
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EL TRUCO:
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Si en la paleta de capas marcáis la opción BLOQUEAR TRANSPARENCIA de las capas interior y perfil, podréis colorearlas con el bote de pintura directamente, sin necesidad de tener que perder el tiempo seleccionando las zonas blanca y negra respectivamente. ;)

CONDICIONES DE USO DEL COLOR
Deberás realizar seis variaciones de color según los siguientes criterios compositivos: 
1. Armonía de análogos

2. Contraste de complementarios divididos

3. Tríada

4. Dos colores complementarios y otro a elegir

5. Colores fríos
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Colores cálidos

Guarda cada una de las variaciones (Archivo- Guardar como) porque deberás componerlas en un mismo archivo de Gimp. 
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Puedes montarlas sobre un archivo de formato horizontal o vertical que deberás crear a medida:Archivo Nuevo y, desde allí, configurar su tamaño en milímetros.
Por último copia cada una de las tranformaciones- seleccionar todo- Edición- Copiar y Edición Pegar. Recuerda que te la pegará como selección flotante y tú deberás convertirla a capa normal (botón derecho sobre miniatura de capa y Capa Nueva)
Desplaza cada capa con la herramienta Mover.

Guarda el archivo final en tu carpeta personal de dropbox con el nombre de Retrato efecto Andy Warhol.
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