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¢ Que es cadstd?

Para realizar planos técnicos se emplean programas de tipo CAD (Disefio Asistido por Computador], en
todos los estudios relacionados con la Tecnologia, formacidn profesional, ingenierias, arguitecturas, se
ensena a utilizar este tipo de programas. Existen varios programas de este tipo, dos de los mas conocidos
son Autocad, o Turbocad pero para utilizarlos deberiamos de comprar la licencia. Asi que nosotros
utilizaremos el CacStd que es de caracter gratuito en la version Lite v de pago en la versian Pro, que pueden
descargarse desde |a pagina www.cadstd.com/ tanto la version gratuita como la de pago. Es un programa
hastante simple v dispone de las opciones suficientes para entender como se utiliza un programa CAD.
Werds gue su inconveniente es que esta en inglés,

» Cadstd Lite v3. 7.1 noname.cad (Modified)

(wersian mayo 2009)

51 en estudios posteriores te ensefian algan programa de CAD, lo aprendido con CADSTD te va a servir,
porgue el funcionamiento de todos los programas es muy similar.

Ejecutar el programa

Al hacer dable clic en el acceso directao, , aparece una pantalla gue nos pregunta si gqueremos

empezar con el startup wizard | Next> | o no| Cancel

5 pulsamos next nos aparece la ventana Startup Wizard, en la que podemos: seleccionar el tipo de
superficie sobre la que vamos a trabajar. Hay tres opciones:
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* la primera opcion, blank Drawing, &= una lamina en blanco, que debes ir configurando sobhre la
marchay conlas opciones que hayas guardado en anteriores archivos,

* La segunda opcion, Drawing Scale Expert, te permite indicar el tamafio de tu dibujo v la hoja en la gue
vas a imprimirla, de modo que el programa calcula directamente la escala a la que hay que trabajar.

* Conlatercera opcion, Gedcom Import Helper, se pueden elegir plantillas importadas.
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®  Barrade mends: Contiene todos los comandos en mends desplegables

" Tipo de linea (Line Type): Es una lista desplegable que permite elegir el tipo de linea. Las lingas son
trazadas segln el tipo que esté seleccionado en el momento de dibujarlas

B Capas: Son como planos superpuestos v transparentes en los que podemos dibujar con diferentes
colores, Cada objeto permanece en la capa gue estaba activa en el momento de crearlo, Las capas son
siete y pueden estarvisibles o no, segun se desees,

" Enla barra Snap tenemos varias opoiones;

* Dos mends desplegables: En el primer desplegable hay tres opciones: <Grid=, los puntos que
dibujamos se adaptan a los puntos de la rejilla; <Angle=, las lineas se dibujan segun el angulo
marcado en el segundo desplegahle: «Mone=, &l dibujo no se adapta a la rejilla.

+* Comandos de referencia a objetos: Permite dibujar lineas tomando como referencias otras lineas
h *
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En la Barra de estado, situacda en la parte inferior, encontramaos:

"  En la primera linea: Coordenadas de referencia. En general son las del dltimo punto introducido.
Puedes escribirlas directamente. Si se activa la casilla Abs, zon las del origen 0,0. La casilla Dist, nos
indica la medida de la dltima linea trazada: v la Ang, &l angulo en relacian al eje ¥ (horizontall. Los
angulos se leen siguiendo el sentido contrario a las agujas del reloj.



En la segunda linea: Comando en ejecucion

" Enlatercera linea Coordenadas del punto actual. La casilla Dist, nos indica la medida de |a linea que
estamos trazando, la diagonal del rectangulo, el radio del circulo v el de la elipse; v la Ang, el angulo en
relacion al eje X,

Comandos

Al gjecutar el programa, aparece una pantalla con la superficie para dibujar v los comandos gque se pueden
utilizar a la derecha v encima,
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Laz mismas opciones que tenemos dentro de los mends de la pare

File Opti
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derecha. l& (%] E =
ILE O l;;_\_\ Dikzwe Option:
FILE OPTION —
— O &® N
:ﬁ Sirve para abrir otro dibujo diferente, ‘g" H E: I*"_I @:\. A a
t
H Con él, se puede guardar el dibujo. bt
E Edit Options
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SETTINGS

- Cambiar el color de la pantalla (blanco o negra), quitar los
comandos de la derecha etc.

AR Seleccionar el tipo de fuente,

== Cambiarel tipo de linea.
B Opciones de la lamina,
o .

“ Dimensiones,

5 tamafio del grid “el tamafio que hay de punto en punto

ﬁl’junrdar cambios.




Ficha2 | Dibujar lineas

s
Vamos a realizar los primeros dibujos con CadStd, trazando lineas con el comando Line, ¢, que se
encuentra en la barra de herramientas Draw Qptions, situada a la derecha de la pantalla.

Drawe Options
FirrToe A

= = L]
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Practica## 1

Abre Cadstd desde el acceso directo que tienes en el escritorio

Cancel Startup Wizard —= m

Selecciona Blank Drawing v pulsa Finish

Haz clic en MNext

Canzel | | Firign

Antes de empezar a dibujar vamos a realizar unos ajustes con los comandos de la barra de herramientas
Settings
=Sattings

B s =B & i Y

Con el botan Paoper Settings | E selecciona el tamafo Ad Orientacion Vertical,

i — \
¢  Selecciona en Dimension Settings, <7 Linit Type (Milimetres )

Con el batdn Set Grid, 22, activa una rejilla de 5 x5 (Size: X 5,00 ¥ 5,00)

|

# Hazclicen el botan Save Settings, == | para conservar estos ajustes al volver a abrir Cad5td.

Yamos a realizar el siguiente dibujo:




Para elle vamos a dibujar lineas con el comando Line, 7,y luego, haz clic sebre los puntos de la rejilla, no
te preocupes, los vértices de la fipura se ajustan a los puntos de la rejilla. Cuando hayas acabado haz clic
derecho. Siquieres borrar lo ditimo dibujado utiliza Undo (en la barra de mend).
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o se vea <O no se ajusten <Mone>, a los puntos de la rejilla

Guarda el dibujo: mend File / Save. Nombre: laminall; Tipo: Cadstd File (*.cad)

Practica g 2

e
Realiza en una sola lamina, estos dos dibujos con la herramienta Line , .

Guarda el dibujo: mend File / Save, Nombre: laminad2; Tipo: Cadstd File (*.cad)

En Display Settings podemos eliminar la caja de los
iconos a la dcha de la pantalla, cambiar el fondo de | Display Settings -

pantalla o el tamafio del cursor [w Show the icons (To the right of the main window)

v Reverze video [white on black background]

Tipo de linea (Line Type)
Iv Enable Middle Mouze wheel Zoom

tee T_','FIES Select Paint Cursor Size

(+ izgible [Thick] line.

" Thin line [dimensions ete.). small j J M Large
e e e A o T " Hidden line.

- i Center line.

@ Cancel |

Undo: Deshacer la ultima accion ejecutada
Redo: Rehacer la ultima accidn ejecutada

Grid: Rejilla : En SIZE ( X, Y ) elegimos la equidistancia entre puntos de la rejilla ( hacerla coincidir con la
unidad de medida que estamos usando = mm; cm;... ). ON = visible; OFF : Oculta.

La rejilla puede estar activa ( Snap — Grid ) o inactiva ( Snap — None ).

Snap — Angle ( 159, 309, 452, 602, 902 ): Sélo nos permite dibujar lineas con estos dangulos.



LINEAS CON MEDIDAS EXACTAS MEDIANTE COORDENADAS

Linea (Line)

Para dibujar una linea hay que introducir, Primer punto (Start point) y Segundo
punto (Vertex). Y para indicar puntos se puede hacer introduciendo las
coordenadas X e Y. relativas o absolutas. o introduciendo Longitud y Angulo.

- Coordenadas Absolutas

A Bl =
- Coordenadas Relativas

z | ¥]] =

- Longitud v Angulo

Dist | | Ang | |
Ejemplo:
Coordenadas | Coordenadas | Longitud v
¥ *E Absolutas Relativas Angulo
=|
R x Y X Y |Long | Ang
4 3
; i # 1 0 0 0 0 0 0
2 20 0 20 0 20 0
3 20 20 0 20 20 20
e £l 1 1 i
1 : P Y 4 0 ¢ 20 20 00 20+ 180
‘ 1| o o | o 20| 2 270
Recuerda:

Horizontal: 0° - 180°
Wertical: 90° - 270°

»  Circulo (Circle):

El programa pide:

- Centro (Cenrer): Se indicara un punto
haciendo clic en cualquier punto de la
pantalla o indicando las coordenadas X e Y
del punto.

- Radio iRadius): Introducir el radio en la
casilla longitud.



. CAPAS (LAYER)

Las capas son como papel cebolla que se colocan uno detras de otro. Unidos v
visibles, se puede ver su contenido como en una tnica hoja. por que la primera capa
permite ver lo que hav detras de ella. v asi las demas.

Se puede dibwjar en la capa que se desée. Por ejemplo, es muy habitual dibujar las
aristas visibles de la pieza en una capa. las no visibles en otra capa. la acotacion en
otra. etc.

Los trazos que se dibujan en cada capa. el programa los dibujara del color que indica
la propia capa. Asi. s1 estas dibwjando en la capa 2. todos los trazos que dibwes en
dicha capa seran de color “azul cielo™

51 las capas estan visibles. lo que nosotros veremos es una sola hoja con todos los
elementos que contiene cada capa.

51 quisieramos ver solamente el contenido de una capa. tenemos que indicarlo. Para
ello haremos sobre el boton:

Y el programa nos mostrara ¢l siguiente cuadro de didlogo:

CadStd: Layer Sottings

LAYER 0 1 |2 (3 4 |56 [7 (B8 |9 101112{13|14 15

COLOR " AfEEE =Em

DEFAULT @ O O|0|0|0|0 0 0000 0Q Q0
VISIBLE |/ /A o S A A

- Default: La capa que esta activa (donde se esta dibujando)

- Visible: Todas estan marcadas. por lo tanto estan todas visibles. 51 quitamos la
marca de alguna de las capas (haciendo clic sobre la marca). dichas capas se
volveran mnvisibles.

. OPCION VENTANAS (\‘-’_HDD“" DPTIO.\'S)
Window Options
CRC N EIRE o < B RN
Nos permite ver la parte de la pantalla que nos interesa. Existen varias opciones:
- Z00M IN v QUT : para ver parte de la pantalla aumentado o mas pequefio
Q
- ZOOM ALL: para ver todos los elementos

o]

- Z00M WINDOTW: hacer un zoom de la ventana elegida
Q

- QUERY ELEMENT: Muestra informacion sobre un elemento. Se pulsa el botén
v mas tarde el elemento del que se desea obtener informacion.

@,



Practica#s

Yamos a dibujar la siguiente figura conlas medidas que se indican,

10 = o, 10, . .10

10

=0
it

214}

e

Guarda el dibujo: mend File [ Save, Nombre: laminald%; Tipo: CadStd File (*.cad)
Practica# 6
Wamos a dibujar las siguientes figuras (las dos en la misma lamina) con las medidas que se indican.

20 |

|

110

20

]
]

19,10 1| 4] 10

40

20

20

10

i

Guarda el dibujo: mend File / Save. Nombre: laminale; Tipo: Cadstd File (* .cad)



Ficha 4 ] Dibujar Circulos y Elipses

Dibujar Circulos

Fara dibujar circulos utilizamos el comandao Circle, D. fue se encuentra en la barra de herramientas Draw
Options, situada 2 la derecha de la pantalla,

Draw Optionsz
FUTOGH S AN
KOO AN

-
+ +

Una vez seleccionado el comando Circle, hacemos clic en el lugar de la lamina donde gueremos el centro,
maovemos el ratdn para ajustar el tamano (radio) v volvemos a hacer clic, o hien, después del primer clic
vamos a la ventana DIST, situada en |a parte inferior y escribimos el radio y pulsamos enter,

——

| i h‘@ Ang

Circle : Contor?

Dibujar Elipses
FPara dibujar elipses utilizamos el comando Elipse, & , que se encuentra en la barra de herramientas Draw
COptions, situada a la derecha de la pantalla.

Adiferencia del cireulo, tenemos dos radios, asi que, después del primer clic para indicar el centro, habra
rue hacer dos clics mas para indicar los dos radios, o bien en la ventana DIST indicar los dos radios,

Practica 7

Wamos a dibujar la siguiente figura, s=on 5 circulos concéntricos (fodos tienen el mismo centro) v radios 10,
20,30 40 50 mm.

———
——

/,f __L_L:'“%.
ﬁf \}
L \5 / /|

Guarda el dibujo: mend File / Save, Nombre: laminal7; Tipo: CadStd File (* cad)

10



Practica# 8

Varmos a dibujar la siguiente figura,
Q /

Guarda el dibujo: mena File / Save. Mombre: laminal8&; Tipo: CadStd File (*.cad)

Practica##o

Vamos a dibujar las siguientes figuras.

Guarda el dibujo: mena File / Save. Nombre: lamina09; Tipo: Cadstd File (*.cad)

11



Ficha5 | Otros Comandos De Draw Options

Cirave Dptions

T e/ N
KOOI AR

¥

& 4

Poli linea

El comando paly line, -r"':* , te permite dibujar un conjunto de lineas. Parece que hace lo mismo que el
comando linea, la diferencia es que, las lineas dibujadas con Linea se pueden borrar de una en una vy, las
dibjadas con poly line se borran todas al mismo tiempo.,

Flecha

Con el comando Arrow (Flecha) ‘l‘.. dibujas una linea con el extremno inicial en forma de flecha.
Rectangulo

Con el comando Rectangle (rectangulo), H. dibujas directamente un rectangulo, indicando sus medidas.
Texto

Mediante el botdn Text (texto), 'A'* puedes escribir texto, cambiando su formato.

B-spline

&

Con la orden B-spline, “r puedes dibujar una linea continua curva,

Practica# 10

Wamos a dibujar las siguientes figuras.,

Guarda el dibujo: ment File / Save. Nombre: laminal0; Tipo: Cadstd File (* .cad)

12



Ficha 6 | Dibujar lineas tomando como

En ocasiones tenemos dibujadas lineas v necesitamas dibujar otras lineas tomando como referencia lo va
dibujado, para conseguir esto utilizamos los siguientes botones, que se encuentran bajo de la barra de

referencias otras lineas

menus en la parte derecha:

XD A ¥ QRN

Mos permiten dibujar lineas tamando comao referencia:

Una interseccian,

Tangente a dos arcos,

El centro de un circulo

El punto final de una linea.
El punto medio de una linea.
La tangente de un arco.

Perpendicular a una linea.

Practica# 11 Dibuja dos lineas gue se cortany un circulo como se muestra a continuacion:

Ahora vamos a dibujar una linea desde |a interseccion de las dos lineas al punto centro del circulo.

1

L

4
Pulsa el botén linea, ¢ .

'\.:I

Fulsa el botdn Snap Intersection, «

Haz clic sobre una de las dos rectas y luego sobre la segunda de las rectas.

harca el botdn Snap Center, @ .

Haz clic sobre la linea del circulo, \/ -
Para finalizar haz clic derecho

Guarda el dibujo: mend File / Save. Nombre: laminall; Tipo: Cadstd File (*.cad)

13



Practica #12 Utilizando los botones de la barra Snap realiza las siguientes figuras,

X T
AN

Guarda el dibujo: mend File / Save, Nombre: laminal2; Tipo: CadStd File [*.cad)

Practica # 13 Utilizando los botones de la barra Snap realiza la siguiente figura.

Hacemos un cuadrado, luego
hacemos un circulo con centro en la
interseccion de dos lados del
cuadrado, es decir en un vertice, y
radio, el punto medio de un lado. ¥
hacemos lo mismo con los otros
tres circulos

Guarda el dibujo: mend File / Save, Nombre: laminal3; Tipo: CadStd File (*.cad)

Practica # 14 Abre el gjercicio anterior y completa el dibujo utilizando los botones de la barra Snap:

Cuidado
Guarda el dibujo: mend File / Save As.... Mombre: laminald; Tipo: CadStd File (*.cad)

Practica # 15 Utilizando los botones de la barra Snap realiza las sipuientes figuras,

Guarda el dibujo: mend File / Save, Nombre: laminals; Tipo: Cadstd File (*.cad)

Practica # 16 Utilizando los botones de la barra Snap realiza la siguiente figura, ten en cuenta gue las rectas
dibujadas dentro del triangulo van desde el vértice al punto medio del lado opuesto (mediana),

™
A
rr.-'f I "-\._\x
e | A
Pl
I - . ,
-{:_f:r_-" e _

Guarda el dibujo: mend File / Save, Nombre: laminals; Tipo: CadStd File (*.cad)



Ficha7 | Ordenes de modificacién (Edit)

Permiten modificar lo dibujado;

m]

.

+

X,
-}

i

—_
-
_—

, Coplar, vuelve a dibujar lo que selecciones enotro lugar,

Borrar,

Girar, gira lo gue selecciones,

, Mowver, desplaza lo gue selecciones a otra posicion.

. Simetria yimirror), realiza una figura simétrica en vertical.

. Simetria ximirror), realiza una figura simétrica a lo seleccionado en horizontal.

Investiga para que sirven las ardenes: Scale Entities (cambiar tamafo), Arroy Rectan (matriz rectangular) v
Array Polar,

Practica # 17 Realiza las siguientes figuras, utilizando estas drdenes.

A
<< 7

Guarda el dibujo: mend File [ Save, Nombre: laminal?; Tipo: Cadstd File (*.cad)

Practica# 18 Realiza el siguiente dibujo, ten en cuenta que para realizar algunas lineas a su medida,
conviene dibujar alguna linea auxiliary luego borrar,

5

09,

20

10

23

Guarda el dibujo: menid Fle [ Save. Nombre: laminal®; Tipo: Cadstd File (*.cad)

15



Ficha 8 ] Acotar

Acotar (indicar medidas)

Mediante estos botones, que se encuentran en el mend Draw Options, s& puede acotar automaticamente
una figura.

Practica# 19 Con el botdn Set Grd activa una rejilla de 10 x 10.Dibuja y acota la siguiente figura,

- 1] —l

._E_..I

| a

Practica# 20 Abre la lamina 5 v acota la figura, guarda el dibujo mediante la opcidn Save as.. del menu
File. Nombre: laminal®; Tipo: CadStd File (*.cad)

Practica#® 21 Abre la lamina 6 y acota la figura, guarda el dibujo mediante la opcidn Save as... del ment
File, Mombre: lamina2(; Tipo: CadStd File (*.cad)

Practica# 22 Abre la lamina 18 v acota la figura, guarda el dibujo mediante la opcidn Save as... del mend
File. Mombre: laminal®; Tipo: Cadstd File (*.cad)

Practica# 23 Disefia un apartamento indicando &) nombre de las habitaciones (rejilla de 10 x 10)

— u =
IORMITORIO 1
ll"'.-.
.
HIRMITORID &
 e—] = e |

Practica # 24 Dibuja la siguiente figura (rejilla de 10 = 10)

ALTANL FLANTR F FENFIL OC UM COGHE

H

‘o—o- 0/

— 1
1
| I B

16



Ficha9 | Capas

Practica # 25

1.-
2.

h

Fulsa el icono de CadStd yva dentro del programa pulsar Cancel v realiza los sipuientes ajustes,
Hacer clic en la harra de menus Settings / Pulzar Dimension
* Unit Type seleccionar: Metric (milimeters|

* Acurracy in digts seleccionar: (0 —0-0)

* Angulardimension: seleccionar Decimal

¢ Align Tex; seleccionar Above Arrows

Fulsar Grid y realiza los ajustes,

* Size; X(5) Y(5)

* Offset; X(0) ¥(0)

* Grid: On (Normal)

Pulsa Paper v realiza los ajustes,

* Size; selecconar A4

¢ QOrientation; seleccionar Landscape

¢ Scale; seleccionar 1

Offset fron; seleccionar X(0) Y(0)

Pulza Save Settings

Litilizando el formato horizontal v con todo el espacio de dibujo visible realiza lo siguiente:

® Divide la lamina (espacio para dibujar en cuatro partes iguales). Utiliza Draw Options - Line

En el espacio superiorizquierdo realiza una serie de segmentos paralelos, separados entre si 10mmy
de 80mm de longitud en el siguiente orden:

# Line Type (por defecto) Layer O.

* Line Type (fina) Layer 1

* Line Type (discontinua) Layer 2.

* Lline Type (discontinua gruesa) Layer 3.

* Line Type ifina de puntos) Layer 4.

* Line Type (trazo punto fina ) Layer 5.

# Line Type (grosor 1,5) Layer 6.

# Line Type (grosor 2) Layer 7.

En el espacio superior derecho, dibuja utilizando Draw Options:
* Rectangulo de lados 35y 25 mm

* (Circunferencia de 15 mm de radio

17



* Elipse de gjes 30 v 20 mm respectivamente
* Arcode circunferencia de radio 20mm v 902

¢ Triangulo rectangulo de catetos de 40 v 35 mm

8.- Dibujala pieza propuesta en el espacio inferior izguierdo;

* Yictas enlacapa (. Layer (.

* Acotacion enla capa 7. Layer 7.

10.- En el espacio inferior derecho escribe |a sipuientes lineas:

*# 12 Tamano 2. nombre y apellido del que dibuja.

* 28 Tamafo 3. Colegio 5an Antonio,

¢ 312 Tamafio 4. Carcaixent
# 42 Tamano 5. valencia

11.- Guarda con el nombre de practicale (en tu carpeta)

OO
e

15

25

20

ag

20

1" Mombrw v opdlides oel eoulo
22 JES Amdolan

3% Faragezd

48 Arogén

B Ermials Vel ruir o

18



Practica# 26

1

10.

11.

12

13,
14,

Con los puntos activados y separados 5Smm deberas realizar lo siguiente:

¢ Coloca un margen de Smm alrededor de toda la superficie atil de dibujo. Utiliza para ello
rectangulo.

* HRealiza la division del espacio disponible en 4 cuadros horizontales v 3 cuadros verticales que sean
practicamente iguales,

* MNumera los doce espacios colocando @l n® correspondiente sobre el primer punto de cacda espacio
en el extremo superior izouierdo,

En el cuadro 1: utilizando la capa amarilla y con grosor de linea Imm realiza un cuadrado de 50mm de
lado. A continuacian traza lineas harizontales y verticales dentro del cuadrado de color amarillo v
0, 2mm de espesor. (Traza una vertical v una horizontal v utiliza copiar).

En el cuadro Z: realiza un circulo de 50mm de didmetro, Utilizando la capa azul claro v con 0,8mm de
grosor de linea,

En el cuadro 3: realiza un triangulo rectangulo de 60mm de base 50mm de altura, Utilizando |a capa
verde v con un grosor de linea de 0, 6rmm,

En el cuadro 4 con snap none, realiza un arco de circunferencia de 50mm de radio v 702, Utiliza la
capa amarilla v un grosor de linea de Imm.

En el cuadro 5 traza dos semirrectas gue formen un angulo de 502, Utiliza la capa roja v un grosor de
0,5,

En el cuadro & realiza un rectangulo de 30mim de base y 45mm de altura acotandolo sobre la linea de
cota (Abowve Arrows). Utiliza la capa 0 en blanco v un milimetro de grosor,

En el cuadro 7: realiza una elipse de gjes 20y 50mm. Utiliza la capa azul intenso v Imm de espesor,

En el cuadro 8 realiza un cubo de 25mm de lado. Utiliza la capa blanca y con grosor de linea de
0,8mm. Las aristas ocultas se dibujardn con linea discontinua,

En el cuadro 9: realiza los tres gjes de la perspectiva lsométrica (separados 120%) en color azul fuerte y
con grosorvisible,

En el cuadro 10: dibuja cuatro segmentos; uno con linea visible, otro con linea visible fina, otro con
linea discontinua de trazo corto y |a Oltima con linea de puntos, Color rojo,

En el cuadro 11: unir dos segmentaos, unovertical y otro horizontal con un arco de circunferencia
definido par tres puntos. Capa blanca y espesor de 1, 5mmm.

En el dltimo cuadro: pon nombre v apellidos, curso v fecha,

Cierra el programa y guardalo como Lamina 26

. i
B
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Practica # 27
|

1. Enprimer lugar haremos un margen de unos 2 cm, lo conel botdn:

2. Después de que tengamos hecho ya el margen hacemos las rayas, : ";, tle separacion para poner las
vistas:

3. Empezamaos ya a hacer |as vistas de la figura que previamente hemos seleccionado.

-

—

4, En el espacio inferior izguierdo hacemos la vista en 30,




Practica# 28

Practica# 29

LAMINA N2 3 VISTAS ACOTADAS
1.- Dibuja Io pizro utiizanda o copa 0. oo do frea (o
2.- Acota utllzondo la capo 7. Gnea fra cordieued
o 0 0000000 ]
L
T N T
a
""""" =3
a5 o]
E Nembre vy apelides
i Grupo
: Fecha
an A5 40 an
LJSLMINA WE 4 oriore y opellidos del equipo

1~ Dhuja un mapen perimeiral kierkr al fablers de dbuler de 10 mm.

2~ Dhujar ol perepecllva caballera {451 otllzanda kb capa 9 cen proscr de limec ca Tmm.

3~ Acotor uliizonde b copm 7 con Hmeo {imo comdinuo,

40
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CADSTD - GUIA RAPIDA DE COMANDOS

i
. . . . cadstdnk C e .
Abrir el programa desde el acceso directo del escritorio o desde Inicio > programas =
CadStd
En primer lugar has de configurar la pagina en la que vas a Stantup Wizard
trabajar. iy

La pantalla que aparece nada mas abrir el programa te
permite elegir entre tres opciones:

* La primera es un dibujo en blanco, que debes ir
configurando sobre la marcha y con las opciones que hayas

guardado en anteriores archivos. = 1N |
Pantalla inicial de CadStd.

« La segunda opcion te permite indicar el tamano de tu dibujo y
la hoja en la que vas a imprimirlo, de modo que ¢l programa calcula directamente la escala a la que
hay que trabajar.

* Con la tercera opcion se pueden elegir plantillas importadas.
La forma mas sencilla de iniciar un dibujo es introduciendo las coordenadas de las lineas principales

de su perimetro. A partir de ellas, v tomandolas como referencia, se pueden ir trazando las demas.
Mediante el uso de comandos como Copiar o Reflejar puedes ahorrar mucho tiempo.

La forma mas sencilla de iniciar un dibujo es introduciendo las coordenadas de las lineas principales
de su perimetro. A partir de ellas, y tomandolas como referencia, se pueden ir trazando las demas.
Mediante el uso de comandos como Copiar o Reflejar puedes ahorrar mucho tiempo.

Recuerda, por ultimo, que has de acotar correctamente las figuras, escogiendo la orientacion
adecuada v seleccionando los puntos inicial y final de la medida que quieran acotar.

Con la primera opcion aparece en la pantalla lo siguiente:

s, CadStd Pro ¥3.5

Barra de ments............. Ede Draw Edk Scect Ursclect Selfings Undo FHed Window Help

: . _ — File 0
Tipo de linea................. Line Type [— e o
Capas......coveeeverrrenennns Layer [0 “vsibe? 07 1 2V SVEVEFTIFE Sy —

(o] 1F:1 USSR lsnap [Gid - =[5° S X @ S 2 O ¥ PEMESNON-— W aF g
. ) O M A
CH 4
Edit Oplicne
EmPLONE
+ BT AMS S

Pl 98 L w )

&8 pf

Area de trabajo ............
Seltings

Ba=p o9 E
‘window Ophions

Qe @&eNa
< |Grid: Oft =l

Cursores para movernos
por la pantalla...............
Coordenadas de referen "5 vf[7am ——r- s+ Dist ESSN Ang ESEI

Comando en gjecucion.. e - vertes?

Coordenadas del punto. k=200 [Fr=3.400 D=3.406 48663 7
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Barra de menis: Contiene todos los comandos en ments desplegables

Tipo de linea (Line Type): Es una lista desplegable que permite elegir ¢l tipo de linea. Las linecas
son trazadas segin el tipo que esté seleccionado en el momento de dibujarlas

Capas: Son como planos superpuestos y transparentes en los que podemos dibujar con diferentes
colores. Cada objeto permanece en la capa que estaba activa en el momento de crearlo. Las capas
son sicte y pueden estar visibles o no, segin se desee.

En la barra Snap tenemos dos opciones :

- Snap:En el primer desplegable: (Grid): Se dibuja siguiendo una red definida; (Angle): Las lineas
siguen la orientacion del angulo marcado en el segundo desplegable; (None): El dibujo no se adapta
a la malla.

- Referencia a objetos: para introducir coordenadas remitiéndolas a otros puntos de entidades va
dibujadas ( insertar en el punto marcado el elemento que tenemos pulsado en ese momento)

ol 4 2 X X = 2

Barra de estado, situada en la parte inferior :

- En la primera linca: Coordenadas de referencia.En general son las del ultimo punto
introducido. Puedes escribirlas directamente. Si se activa la casilla Abs, son las del origen
0,0. La casilla Dist , nos indica la medida de la Gltima linea trazada; v la Ang , el angulo en
relacion al eje X (horizontal). Los angulos se leen siguiendo el sentido contrario a las agujas
del reloj.

- En la segunda linea: Comando en ejecucion

- En la tercera linca Coordenadas del punto actual. La casilla Dist . nos indica la medida de la
linea que estamos trazando; y la Ang , el angulo en relacion al eje X.

En la casilla Dist, se lee la diagonal del rectangulo , el radio del circulo y el de la elipse

En el recuadro SETTINGS podemos configurar las siguientes variables

Malla (Grid) : Size (Tamaiio) , Separacion de la cuadricula (ancho y alto) ; Offset, Coordenadas
del origen ; Grid: On (Normal) , malla visible ; Grid: Off, malla oculta .

N
i‘ Medidas: Unidades a utilizar (pulgadas o milimetros); Angulos (minutos-segundos, decimal);
Decimales en cada caso; Forma de las flechas

= Tipo de linea (Line Type) dibujamos con el tipo de linea que esté seleccionado en ese
momento

ﬁl Tipo de letra: Tamario ; Texto inclinado (Slant)

ﬁ Papel : Dimensiones: Normalizadas o personalizadas; Orientacion: horizontal o vertical ;
Escala ; Coordenadas de origen

E‘ Forma del cursor, mas o menos grande

Para que todos los valores anteriores se guarden pulsamos en gl



‘ En el recuadro File Options tenemos las opciones de archivo

J Abrir un archivo existente
Guardar el archivo abierto
ivo abi
M1 Guardar con otro nombre el archivo abierto

B
Imprimir el archivo abierto

‘ En el recuadro Draw Options (Opciones de Dibujo) podemos emplear ayudas para dibujar:

ﬂ Un arco, marcando el centro vy los extremos

ﬂ Un arco pasando por tres puntos

2' Un arco, marcando los extremos y el punto medio

QI Una circunferencia, colocar en el centro y pulsar raton, desplazar el radio y pulsar

Una elipse, marcar el centro, ambos ejes y un angulo

il Una linea , marcar principio y final
_I Una polilinea , segmentos consecutivos con diferente orientacion

d Una polilinea curva (splines) segmentos consecutivos con diferente orientacion y uniones
redondeadas

ﬁl Flecha indicadora

g Un rectangulo, se definen mediante los vértices opuestos

™| pyq| &
il ﬂl ﬂ Cotas (Dimensiones) pueden ser verticales, horizontales ¢ inclinadas

ﬁ Para insertar texto, en cualquier posicion y orientacion

Para insertar archivos sobre el dibujo. Una vez seleccionado y abierto el archivo, picar dos
veces sobre el punto que queramos que aparezca. Si picamos la segunda vez en otro punto el archivo
saldra inclinado. Normalmente aparece fuera del area de trabajo y seleccionado. Hay que reducirlo y
trasladarlo al lugar deseado.
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‘ En el recuadro( Edit Options ) podemos editar v modificar

EI Copiar elemento o parte del dibujo sobre el mismo dibujo

2' Mover elemento o parte del dibujo sobre el mismo dibujo

g‘ Borrar elemento o parte del dibujo

i‘ Simplificar , por ejemplo, un rectangulo en cada uno de sus lados
QI Rotar elemento o parte del dibujo

MI Reflejar en vertical, permite realizar figuras simétricas

—

1 Reflejar en horizontal, permite realizar figuras simétricas
-+ . - . - - .
_I Escalar , permite aumentar o disminuir la escala del dibujo

ooo
EI Matriz rectangular, realiza una cuadricula mas o menos compacta, partiendo de un elemento y
la forma de colocarlo

bey . . .
ﬂl Matriz polar, genera una figura circular, dependiendo del elemento y del centro de referencia

Al

Modificar texto

—1 Tipo de linea, cambia ¢l tipo de linea

= . :
_I Capa , podemos crear o modificar una capa determinada

il Entidad, permite modificar la forma del dibujo

| En el recuadro Windows Options (Opciones de ventana) podemos:

g Ampliar el area de dibujo

3' Reducir el area de trabajo

Centrar , nos permite centrar ¢l dibujo en la pantalla

E Zoom de ventana, amplia la zona del dibujo que se marca

!I Zoom total, vuelve a mostrar el dibujo en la posicion anterior a pulsar zoom de ventana
ll Redibujar, es conveniente pulsarla después de cualquier modificacion en el dibujo

gl Propiedades , muestra las caracteristicas del elemento marcado
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Edit - Copy Clipboard: Copia el dibujo al portapapeles para poder utilizarlo en un programa de presentacién de

diapositivas o en un editor de textos.

File - Export: Si guardamos los archivos en formato DXF, los podremos abrir con otros programas de CAD ( p.e.

autocad)

‘ji' Include File: Sirve para insertar en el dibujo actual otros dibujos que hayamos hecho anteriormente.

Join Lines: permite unir dos lineas o polilineas y convertirlas en una séla entidad.

Simplify: Permite descomponer un elemento en elementos mas basicos: p.e., un cuadrado lo podemos

descomponer en 4 lineas.
Length: Longitud
Width: Anchura
Queries: Preguntas
Vertex: Vértice

Accuracy: Exactitud, precisidn

EJEMPLOS

®

brick i
wallshelr ||
utilities

electrion)ic
alc-heat 0
patio/pad .

)

@

| |' S
Bl &,
=]
S5 T
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PRACTICA CadStd
PARAMETROS:

Paper Settings: -  Size: A4
Orientation: Landscape
Scale: 0,02:1

Dimension Settings: Unit Type: m ( Meters..)
Text Style: Aligned Above....

Grid Settings: SIZE: X=0,05 ; Y=0,05
Offset: X=0,00; Y =0,00
Grid: ON

As medidas introdicense en metros

- /| /1

FLANTA DE DISTRIBUCION

FLANTA DE COTAS
ESCALA 150

ESCALA 1:50
12,10
1,00 3,00 | 2,80 | 3,00 |
L]
]
]
!I TTT I! !I 1T Il
i 4.00 R
o
!
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A Elipsis tipo A:
—Eixe maior: 100

—Eixe menor: 40
Elipsis tipo B:

—Eixe maior: 100
—Eixe menor: 20
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A partir de unha cuadricula disefia unha baldosa e logo reprodlcea varias veces

Usando a orde Array ( polar ) fai Construir a perspectiva da figura
un desefio semellante ¢ da figura



