APLICACION DIDACTICA DUN PROXECTO MAKER

1. INTRODUCCION.

Neste documento expofio unha proposta educativa para a area de inglés
enraizada na metodoloxia maker. A explicacion e os materiais utilizados para
levalo a cabo pddense encontrar na paxina web de instructables.com e proxecto

chamase “Interactive Story Telling With Makey Makey”. Basicamente tratase de

crear un poéster interactivo que, cun pequeno aparato conectado a un ordenador,

se pode escoitar pulsando nos lugares apropiados.

Escollin este proxecto por varias razéns. En primeiro lugar, os materiais
utilizados que detallo en epigrafes posteriores son baratos e sinxelos de
encontrar, sexa a través da rede ou en tendas de electrénica. En segundo lugar,
un destes materiais é o “Makey Makey”, un dispositivo pequeno que se podera
reutilizar en moitos proxectos, xa que a propia paxina web propon moitas
actividades que se poden realizar con el. En terceiro lugar, o proxecto é
relativamente facil de realizar, polo que o considero mais apropiado tendo en

conta que ainda me estou iniciando nesta metodoloxia.

2. MATERIAIS UTILIZADOS NO PROXECTO.

e Cartolina ou papel de cor tamafo A3 para o poster.
e Material de escritura (rotuladores, lapices, boligrafos, etc)

e Material condutivo (papel de aluminio,

L-F vo‘

clavos de latén, cinta de cobre, pinzas

crocodilo, etc.).

e Makey Makey.


https://www.instructables.com/id/Interactive-Story-Telling/

3. OBXECTIVOS.

e Mellorar a destrezas linguisticas (comprension e expresion oral e escrita)
na lingua estranxeira.

e Adquirir habilidades artisticas en desefio con materiais baseados no
papel.

e Potenciar o traballo en equipo, de forma que todos os membros contriblan
0 resultado final.

e Cofiecer materiais basicos utilizados en electrénica, asi como a sua
distribucién no espazo.

4. RESUMO EXPLICATIVO DO MONTAXE DO POSTER.

Para empezar, teremos que desefiar o poster que queiramos facer, decidindo o
texto e as imaxes que vamos incluir asi como a stia organizacion e aspecto. E
preciso ter en conta que sé poderemos incluir 5 gravaciéns polo que o0s
elementos do péster deben estar dispostos tendo en conta isto. Posteriormente
deberemos incorporar os clavos de laton nos lugares onde queremos que se
active a voz gravada 6 ser pulsados. Despois deberemos fixar as pinzas
crocodilo 6 Makey Makey e 6 resto de elementos condutivos. Por ultimo,

conectaremos o0 Makey Makey a un ordenador para programalo con Scratch

incorporando as gravacions.

5. APLICACIONS DIDACTICAS NA AULA.

Este proxecto ofrece un montdn de posibilidades didacticas que non se
circunscriben unicamente & area que nos ocupa, senon que se pode levar a cabo

con calquera tematica de calquera materia. Ademais, o aparello Makey Makey



proporcidnanos unha forma de facer interactivo todo tipo de material. Nos
seguintes paragrafos vou propofier unha proposta educativa na area de inglés
baseada neste proxecto. O curso no que se levara a cabo é 5° de Educacion

Primaria, ainda que tamén faran aportacions discentes de cursos inferiores.

O alumnado traballara por grupos de 4-5 membros en todas as fases do proxecto
e 0 poster versara sobre 5 dos periodos histéricos mais significativos do Reino
Unido. Cada grupo centrarase nun destes periodos de forma que, unha vez
finalizado o proxecto, todos os grupos aprendan de todos. Proporcionaraselles
unha cartolina grande de forma que tefian todo o espazo que necesiten e a sta

creatividade non se vexa coartada. O proxecto ten as seguintes fases:

e Busqueda de informacion.

Cada grupo tera que buscar informacion sobre estes periodos en paxinas como
projectbritain.com nas que a informacion est4 bastante ben organizada e
apropiada para o seu nivel. Posteriormente deberan sintetizar a informacion mais

relevante e redactala coas suas propias palabras.

e Desefio do poster.

Nesta fase deberan crear e incorporar elementos gréaficos 6 poéster. Farase
especial énfase en tefien que ser interactivos e que se valorara a estética dos
mesmos. Tameén deberan incluir parte da informacion seleccionada na fase
anterior no propio poster de forma escrita, reservando outra parte para as

gravacions.



e Elaboracion das gravacions.

Agora o alumnado debera escribir os textos que posteriormente seran lidos e
gravados polo alumnado de 4° curso. Realizaranse varios ensaios para pulir

aspectos como a pronunciacion ou a fluidez.

¢ Incorporacion dos elementos conductivos.

Nesta fase 0 alumnado debera incorporar todo o cableado 6 péster e conectalo

0 Makey Makey.

e Programacioén con Scratch.

Por dltimo deberemos programar o Makey Makey con Scratch por medio dun

ordenador e incorporando as gravacions previamente realizadas.
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