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A FERRAMENTA DE AUTOR: PROXECTO  

 

 

 

 

 

 

1) Clic en “FERRAMENTA DE AUTOR” 

2) Clic en “Proxectos” 

3) Clic en “Engadir 

proxecto” 
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5) Poñemos algunas etiquetas de 

identificación, despois de cada 

unha clic en Enter 

6) Eleximos o curso 

7) Eleximos a 

materia facendo clic 

no signo + 

8) Arrastramon 

unha imaxe do noso 

computador 

9) Clic en “Gardar 

modificacións” 

4) Escribimos o título 
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12) Escribimos o 

título da páxina 

13) Clic en “FRIOL” 

10) Clic en “Páxinas 

do proxecto” 

11) Clic en “Engadir 

Páxina” 

13) Clic nesta icona para crear bloques de contido, 

de esquerda a dereita créanse un, dos ou tres 

respectivamente, neste caso, clic en   +   -12 
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14) Arrastramos o contido 

estático “FRIOL E A SÚA 

HISTORIA” a este espazo 
 

15) Volvemos a facer clic en                    para crear 

outro bloque 
 +   -12 

16) Clic en “Opción 

múltiple” para engadir un 

exercicio 
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17) Arrastramos 

“Poboación de Friol” a este 

espazo 

19) Arrastramos “VÍDEOS E 

LIGAZONS DE INTERÉS” a 

este espazo 

18) Repetimos o paso 15 

para crear un novo bloque 

 

20) Clic en “Gardar” 
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Continúa na páxina seguinte 

21) Xa está creado o 

proxecto, clic na lupa para 

acceder a unha vista previa 
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 Queda un derradeiro paso, crear un paquete SCORM e subilo ao noso curso, para elo pechamos a páxina de 

previsualización e seguimos os seguintes pasos: 

 

22) Este é o resultado final do noso 

proxecto, ten dúas páxinas con contidos 

estáticos nas que podemos ver texto, 

imaxes, vídeos integrados, ligazóns, etc. 

Tamén temos unha páxina de exercicios 

23) Clic en “FERRAMENTA DE AUTOR” e 

no despregable eleximos “Proxectos” 
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24) Clic en no primeiro lapis do proxecto 

“FRIOL COA FERRAMENTA DE AUTOR” 

24) Clic en ”Scorm” e no despregable 

eleximos “Descargar Scorm” 

26) Eleximos 

“Guaradar archivo” 

27) Clic en aceptar. O ficheiro gardárase no 

cartafol predeterminado, normalmemnte 

en descargas 

25) Importante: fíxate 

e apunta o nome do 

arquivo 
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28) Abrimos o curso no que queremos 

subir o paquete Scorm, clic en “Activar 

edición” 

29) Clic en “Engadir unha 

actividade ou recurso” 

30) Eleximos 

“Paquete SCORM” 

31) Clic en “Engadir” 
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35) Clic en “Gardar e 

volver a materia” 

36) Este é o paquete que 

acabamos de subir. Abrímolo 

para comprobar o seu 

funcionamiento 

32) Escribimos o título 

33) Breve descripción 

34) Abrimos unha xanela co arquivo 

co paquete SCORM que queremos 

cargar e arrastrámolo a este espazo 
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37) Clic en 

“Introducir” 

38) Este é o proxecto 
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