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• Profesor de secundaria desde 1995.

• Autor de charlas de divulgación científica.

• Tutor de trabajos de investigación (>100).

• Responsable de las Aulas Tecnópole y Aulas Isidro Parga Pondal.
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David Ballesteros
Fomenta:

• Rigidez académica.
• Conocimientos teóricos
• Uso de las clases magistrales como principal vía de transmisión de conocimientos.

Déficits:
• Baja compresión lectora de los alumnos. (PISA 2012)
• El porcentaje de alumnos excelentes españoles es inferior a la media de la OCDE. (PISA 2012)
• Competencia científica: La proporción del alumnado excelentes (5%), inferior al promedio de la 

OCDE que es del 8%. (PISA 2012)
• Expresión oral.
• Interdisciplinariedad.
• Orientación profesional – fomento vocaciones.

• Formación en investigación prácticamente nula.



Desafíos
Nos encantan los retos



Desafíos
Nos encantan los retos

Egg Challenge

Recomendado: https://pbskids.org/designsquad/topbuilder/



Programación
Scratch

Code

Scratch + Makey Makey



Laboratorios virtuales
http://www.golabz.eu/



Ciencia ciudadana



Ciencia ciudadana



Recogiendo datos



Foto 360 con Google Street View



Realidad aumentada



Realidad Virtual



Materiales físicos interesantes 
Microscopio USB



Materiales físicos interesantes 
Plastelina conductiva



Gamificación - ¿Por qué no?
● Desde la infancia aprendemos jugando.
● Jugar puede implicar aprendizaje.
● Miedos habituales

○ Pérdida de control de la clase.

○ Alumnos malinterpreten el concepto.

○ Mucho trabajo y poco resultado.



Gamificación - Herramientas
Concursos en el aula 

● Kahoot.

● Socrative

● Quizziz



Gamificación - Herramientas
Juegos de pistas - búsqueda del tesoro 

● Creación de códigos QR  http://es.qr-code-generator.com/#info_dynamisch 

● Programar tarjetas NFC.    “NFC Tools” play store

● Pistas con rotulador y luz UV



Gamificación - Herramientas
Juegos de pistas - búsqueda del tesoro 

●  Criptografía
○ Escítala. 
○ Mensajes ocultos con zumo de limón.
○ Criptex

● Puzzles en blanco (Amazon)

● Candados numéricos.



Gamificación - Herramientas
Videojuegos 
Minecraft Education Edition. Todas las asignaturas.



Gamificación - Herramientas
Videojuegos 
Kodu. Iniciación a la programación



¿Cómo evaluamos todo esto? Seguimiento



¿Cómo evaluamos todo esto? Evaluación
● Debemos valorar el proceso.
● Tener claros los criterios a observar.
● Creación de rúbricas.

○ Programas informáticos
■ Rubistar.


