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David Ballesteros

y @david_ciencia david@ceoaberto.com

* Profesor de secundaria desde 1995.
« Autor de charlas de divulgacion cientifica.
* Tutor de trabajos de investigacion (>100).

 Responsable de las Aulas Tecnopole y Aulas Isidro Parga Pondal.


mailto:david@ceoaberto.com

David Ballesteros

Fomenta:
e Rigidez académica.
e Conocimientos tedricos
e Usodelas clases magistrales como principal via de transmisién de conocimientos.

Déficits:

e Bajacompresion lectorade los alumnos. (PISA 2012)

e Elporcentaje de alumnos excelentes espafioles es inferior a la media de la OCDE. (PISA 2012)

e Competencia cientifica: La proporcion del alumnado excelentes (5%), inferior al promedio de la
OCDE que es del 8%. (PISA 2012)
Expresion oral.
Interdisciplinariedad.

* Orientacioén profesional - fomento vocaciones.

e Formacioén eninvestigacion practicamente nula.



Desafios

Nos encantan los retos

20 sticks of spaghetti  + oneyardtape + oneyardstring + one marshmallow




Desafios

Nos encantan los retos

Egg Challenge

Recomendado: https://pbskids.org/designsquad/topbuilder/




Programacion

Scratch

Code

Scratch + Makey Makey




Laboratorios virtuales

http://www.golabz.eu/
GO-

Search Online Labs Apps Inquiry Spaces Big Ideas Support About Forum

Craters on Earth and Other Planets

Lab type: Virtual lab

Lab owner: European Space Agency (ESA)
Contact person: Fraser Lewis

Age range: 10-12, 12-14, 14-16, 16-18

Language:

English, Czech, Danish, Dutch, Finnish, French, German, Greek, Italian, Norwegian, Polish,
Portuguese, Romanian, Spanish, Swedish

Level of difficulty: Medium

Level of interaction: High

Booking required: No

Preview: http://simulator.down2earth.eu/index.htmi

[ Mo gusta | compartc S w 1weot JECRIHE




Ciencia ciudadana

EXPERIMENTOS DESTACADOS

NETWORK FOR ODOUR

CATALOGO DE CC PARA
POLITICAS AMBIENTALES

OBSERVATORIO CC




Ciencia ciudadana




Recogiendo datos

Science Journal




Foto 360 con Google Street View




Realidad aumentada

0
MEVEAL

AUGMENTED REALITY

!




Realidad Virtual




Materiales fisicos interesantes

Microscopio USB




Materiales fisicos interesantes

Plastelina conductiva




Gamificacion - ;Por qué no?

e Desde lainfancia aprendemos jugando.
e Jugar puede implicar aprendizaje.
e Miedos habituales

o Pérdidade control de la clase.

o  Alumnos malinterpreten el concepto.
o  Mucho trabajoy poco resultado.



Gamificacion - Herramientas

Concursos en el aula

e Kahoot.

e Socrative

e Quizziz




Gamificacion - Herramientas

Juegos de pistas - busqueda del tesoro

e Creacidonde codigos QR http://es.qr-code-generator.com/#info_dynamisch

e Programar tarjetas NFC. “NFC Tools” play store

e Pistas conrotuladory luz UV




Gamificacion - Herramientas

Juegos de pistas - busqueda del tesoro

e Criptografia

o Escitala.
o Mensajes ocultos con zumo de limon.
o Criptex

e Puzzles en blanco (Amazon)

e Candados numéricos.




Gamificacion - Herramientas

Videojuegos

Minecraft Education Edition. Todas las asignaturas.




Gamificacion - Herramientas
Videojuegos

Kodu. Iniciacién a la programacion

& Drag Object

) Options
[Q3]Q3) change Colort
[Ed[Change T

|8 [Home Menu

BT

Add and Program Objects




;. Como evaluamos todo esto? Seguimiento

PITEAS

° David Ballesteros

NOVEDADES ALUMNOS INFORMACION

Notlenes ningunatarea Te damos la bienvenida a tu tabl6n de anuncios
Pefa csta pairana Las tareas y las publicaciones se muestran aqui.

VERTODO

Adjunta material a cualquier publicacién
Video de YouTube

Puedes hacer que los alumnos vean o editen el mismo material, o bien que cada uno tenga su propia
TEMAS copia

R Documentos de Google
Ningln tema

ANADIR UN TEMA

FLUJO DE ACTIVIDADES

M

eliminados

elementos




;. Como evaluamos todo esto? Evaluacion

e Debemos valorar el proceso.
e Tener clarosloscriterios a observar.
e Creacionderubricas.
o Programas informaticos
m Rubistar.
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