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MANUAL EDICION DE VIDEO PARA PRINCIPIANTES
CON EL PROGRAMA VideoPad

1. Introduccién

La creciente popularizacion de los dispositivostefmicos para capturar imagenes y vi-
deos ha convertido el antafio proceso elitista aizeg peliculas en algo tan comin como hacer

una simple llamada telefénica.

Camaras digitales, moviles, smartphones, tableidspcams, incluidas las especificas vi-
deocamaras, son todos ellos dispositivos amplisanextendidos a precios asequibles que han
permitido generalizar el “hacer peliculas” a péatnente todo el mundo.

Las redes sociales como Facebook y el popular Yieehan incentivado a muchos jove-
nes a “colgar” sus videos en un afan divulgaddmnikésionista o incluso competitivo. Por lo ge-
neral el procedimiento empleado consiste simpleenentapretar el botén de grabar, mover la
camara sin ton ni son, apretar el boton de stopupitlo” tal cual, a la red social correspon-

diente, sin preocuparse de nada mas.

Existen sin embargo, otras personas quienes, aunex@ertas, desean darle un toque mas
profesional a sus videos y hacia ese grupo demeEssmmon una cierta inquietud artistica, con de-

seos de realizar algo mas presentable, va dirggt® sencillo Manual.

Eso si, se requiere que el usuario tenga previameris conocimientos minimos de los
procesos informaticos multimedia, como la iderdidién de los ficheros de audio, imagenes y
videos, para poder asi manipular con una ciertiraotodos los elementos necesarios para

construir la pelicula con un toque casi profesional

No olvidemos que hacer una pelicula requiere sabery compaginar armoniosamente
toda una serie de elementos individuales, cadaonau “tempo” caracteristico. Ahi ya aparece
el sentido artistico del realizador, la iniciator@ativa, al igual como un pintor va uniendo pince-

ladas, colores, hasta formar un todo armoniosa@deréo con su propia sensibilidad artistica.
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Los elementos a tener en cuenta en el procesaaéregon.
Clips de video.
Audio propio del video.
Musica de fondo.
Imagenes fijas.
Subtitulos fijos.

>

>

>

>

>

» RoOtulos moviles.
» Voz.

» Transicion de un plano (clip) a otro.
» Efectos especiales.

Y

todo ello con su duracién especifica, su ateru@u yuxtaposicion, etc.

Es decir, se trata de un proceso lento, muy ci@as®lo para personas exigentes que de-

seen realizar ... algo mas personal.

Sin embargo, no es algo tan complicado ni muchisimanos, cuando se conocen los pasos
a dar. Por ello, para intentar despertar posibteEsmsiones cinematogréaficas entre los simples
aficionados, he editado este sencillo Manual intobakio al magico mundo del cine.

Todos los programas con los que trabajaremos seawhre” (de libre acceso) descarga-

dos desde la pagina Web Seftonic: http://www.softonic.com/

El programa principal de edicion de video con & trabajaremos es eVideoPad. Un
programa muy sencillo, facil de usar, muy intuitiw@bviamente muy elemental, pero mas que
suficiente para iniciarnos en el complicado mundolal edicion cinematogréfica, lo cual, en

definitiva, es lo que pretendemos.
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2. Formatos y programas a usar

El principal problema con el que nos vamos a emaoen la edicion de video es el de ele-
gir el formato con el que vamos a trabajar, puéa camara usa un formato distinto, o mejor di-
cho varios formatos para un mismo tipo de archiv@ual siempre marea porque dudaremos al

elegir con cual quedarnos.

No existe el formato ideal, depende siempre delgisole queramos dar al video. Para
simplificar el asunto voy a recomendar un formatizd para cada elemento multimedia y poste-
riormente, cuando el usuario haya adquirido undaceoltura, ya podra modificarlo libremente a

su gusto.

Foto.

Formato “jpg” a 300 puntos por pulgada (ppi), cortamano de unos 15 cm minimo.

Mdsica.
Formato “mp3”, canal “stereo”, bitrate “192 kbp<Kilgbytes por segundo), sampling
“44.100 Hz"

Video
Formato “avi”, a 25 fps (25 fotogramas por segundedolucién 1280 x 720 pixels, con
720 lineas, para sistema de television PAL, egentel al HD ready, consume unos 6,5

Mb/segundo.
Programas
Tube Catcher
Lo usaremos para convertir un formato cualquieraideo al formato de video mencio-

nado anteriormente. Para ello activaremos la pastaideo converter”.

Lo usaremos también para grabar nuestra voz astasiémicréfono. Utilizaremos la pes-

tana “Audio recorder”
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Free Studio
Lo usaremos alternativamente al Tube Catcher pgareectir un formato cualquiera de vi-
deo al formato de video mencionado anteriormentérakemos por “DVD VIDEO” y poste-

riormente en “Free avi video converter”.

Windows Media Player

Lo usaremos para obtener pistas musicales en forimga3" de nuestros CD's.

iAVISO!: El uso de pistas musicales, incluso de iselsdquirida legalmente, en la edi-
cion de nuestros videos como fondo musical pueskrmos algin problema sobre derechos de
autor, concretamente en YouTube rechazan esossvideomalmente no pasa nada, pero si los
subimos a la red pudiera producirse alguna reclemac

Una alternativa es usar musica clasica, musicx @lfondos musicales sin derecho de

autor para ambientar nuestros videos.

VideoPad

Es el programa principal y a €l vamos a dedicaestb de este Manual.

Comentario 1

Todas las camaras de video llevan incorporadosaras propios de edicion. Bien inter-
namente en la propia camara, los cuales podremaosjanalesde la pantalla tactil del visor, o
bien en un CD externo para instalarlo en nuestderador. En todo caso voy a prescindir de

estos procedimientos.

Comentario 2

La explicacién sobre el uso detallado de los progsaantes mencionaddRibeCatcher
FreeStudioy Windows Media Playequeda fuera del objetivo de este Manual. Se sugoaes|
usuario ya conoce su manejo. Nos centraremos éxafsnte pues, en el uso del progravina
deoPad
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3. ¢ Por dénde empezar?

La respuesta es bien simple, empezaremos con @hyap lapiz y consecuentemente con
un guion mas o menos elaborado. Es decir, anteomenzar, debemos saber qué queremos

hacer. Por ejemplo, deseamos hacer un video tarstbre una ciudad.

4. ¢ Qué necesitamos?

Una vez establecido el esbozo del guidn, necesitagaun conjunto de elementos multi-

media, los cuales colocaremos en una carpeta Unica.

Para quienes vayan a tomarse esto mas en seriejéa apcion es disponer de un disco
duro externo (1 Terabyte minimo) donde poder almacegideos sin problema alguno de espa-
cio. La edicidén de video es un procedimiento quesgme ingentes cantidades de memoria y si

almacenaramos todo ello en el mismo disco duromignador, lo agotariamos en pocos meses.

Asi pues, dispondremos en un disco duro externandecarpeta especifica para nuestro

trabajo y en dicha carpeta colocaremos.

» los clips de video
> los temas musicales de fondo
> las fotos, si las hubiera

» los fragmentos de voz del narrador, si se preaisara

NOTA: En el proceso de edicion nunca acertaremasgohente en cuanto a los elementos
multimedia necesarios, al final siempre tendremasagiadir elementos complementarios.

En todo caso, es conveniente hacer siempre mas tdenkas necesarias y con una dura-
cion superior a la estimada. Luego siempre es [@osdoortar los planos, la voz o la musica. El
popular dicho; "mas vale que sobre a que faltef egjora pleno sentido.

IMPORTANTISIMO: Conforme vayamos trabajando conpebgrama guardaremos el
proyecto con la opcioArchivo - Guardar archivo de proyecto com8i los archivos multi-

media los cambiaramos de sitio, por ejemplo en cdraeta, TODO el trabajo realizado seria

O Vicente Viana Martinez Pag 5



Manual edicién de video para principiantes_PrograxfideoPad

irrecuperable. Es fundamental e imprescindible no cambiar jamasgalr donde almacenamos

los ficheros multimedia (videos, audio, etc.) hagta nuestro trabajo esté totalmente finalizado.

5. El uso de la camara

Prescindiendo de las caracteristicas de uso, éispsgdara cada camara, vamos a dar unas

recomendaciones generales.

Cada camara dispone de varias calidades de impgemson distintas para cada marca e

incluso para cada modelo de una misma marca. Rendmiusar una calidad de un nivel lige-

ramente inferior al maximo. Es decir, si hubierappgiones, elegiriamos el cuarto nivel. Siem-

pre es posible rebajar la calidad en el procesedi@on pero nunca subirla, por ello conviene

usar una calidad cercana al maximo permitido. Fiosteente, en el proceso de transformacion

con elFreeStudioya normalizaremos los formatos a uno comun.

A continuacion voy a indicar unas cuantas normassteque no deben tomarse como una

regla de obligado cumplimiento. Cada usuario tem@ropio estily puede y debe grabar como

mejor le plazcapues en definitiva estamos tratando de un prodespura creacion artistica y

consecuentemente con un alto nivel de iniciativagreal.

De todas formas, ahi van mis recomendaciones [peson

Cada plano no debe tener una duracién superios d2o0segundos, recomiendo unos 8
segundos como norma general. Al pulsar el botogrdlear contamos lentamente y al llegar
a 8, apretamos el stop.

La cAmara mejor que esté montada sobre un trippdmpcho estabilizador de imagen que
lleve incorporada. Alternativamente sujetarla fimemte con ambas manos procurando que
no baile excesivamente. Cuando usemos el zoomeamaximo la camara debe estar siem-
pre sujeta a un tripode, pensad que con un zoomuxiliggerisimo movimiento de la camara
se amplificaria x10 veces.

Activar el zoom en medio de un plano es una pradtiarrorosa, solo en muy contadas
ocasiones debe usarse y en todo reduciendo mueletoladad de transicion.

Deben evitarse innecesarios movimientos de carRara. crear la sensacion de movimiento
no es necesario moverla continuamente, bastan pligoe cortos los cuales al montarlos

crearan esa sensacion de movimiento sin neceseatackar al espectador.
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» Los movimientos de camara deben ser suaves, exiageeate suaves, tanto mas lentos
cuanto mayor sea el nivel de zoom usado. A sebfeolsi panoramica horizontal debe seguir
un desplazamiento paralelo al horizonte.

» Cuando movamos la camara no debemos darle al detgrabar al tiempo que iniciamos el
movimiento. El procedimiento a seguir &8) mirar a ojo desnudo dénde vamos a iniciar el
plano y donde lo vamos a finaliz&) manteniendo la cdmara fija pulsamos el boton de
"grabar", contamos hasta 2 e iniciamos el movinoiglat la camara®) una vez lleguemos al
punto final del plano, manteniendo la camara fintamos hasta 2 y seguidamente pulsa-
mos el boton de "stop”.

» Cuidado con la direccién del movimiento, no podepasar de un plano izquierda - derecha
a otro plano derecha - izquierda. En todo casoigotrs intercalar un plano fijo entre ambas
panoramicas.

» Los movimientos en diagonal deben procurar hacggegendo alguna linea geométrica del
entorno, como por ejemplo la barandilla de unaleszael perfil de un edificio, etc.

» No es recomendable usar efectos extrafios ni titaneg complejas, basta con fundidos sua-
ves. Los efectos especiales pueden parecen bdmifmsnera vez pero enseguida cansan y
desvian la atencion del espectador, perdiendcémteacia la historia que estemos contando.

» Mejor grabar siempre en exceso. Al menos el 20%slgrabaciones seran eliminadas en el
montaje final.

» Es preferible no usar continuamente de las trasés entre planos, soélo al inicio, al final y
quiza en algun punto intermedio. Un fundido es camg@unto y aparte en un escrito, solo

tiene sentido cuando existe un cambio narrativo.

6. El inicio

Una vez hayamos grabado los clips de video, debgawarios al ordenador o al disco
duro externo. Para ello conectaremos la camaraCamBdiante el cable correspondiente, al
puerto USB. La camara debe estar inicialmente aj@agma vez conectemos el cable, encende-
remos la camara, pulsamos el botdén para pasarado ohe visibn de imagenes y en unos segun-
dos (si todo va bien) el PC reconocera la cAmarsama unidad externa. Con el habitual pro-
cedimiento decopiar y pegar, trasladamos los clips de video a nuestra cageetaabajo en el

ordenador. Apagamos la camara y la desconectamusedéro PC.
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Por defecto, los clips aparecen numerados secuimecige; 0001, 0002, 0003, .reco-

miendo renumerar los clipsiguiendo multiplos de diez; 0010, 0020, 0030De esa forma po-
dremos intercalar otros clips en medio de dos auts®s. Igualmente, en una primera aproxi-
macion borraremos las tomas inutiles y agrupareermsmerando los clips segun el orden como
pensamos deben aparecer en nuestra pelicula. iasemiento es simplemente una aproxima-
cion rapida, previa al montaje final, pero nos ayédastante a hacernos una idea sobre el re-

sultado definitivo.

Para normalizar los clips de video grabados caramaara, abrimos el programa FreeStu-
dio y pulsamos el boton DVD Y VIDEO

FREESTUDIO (TR o EseaioL - X " FREESTUDIO » bv0 Y VibEo, [ o eseaioL e

Pulsamos emgregar archivosy seleccionamos

sAnimacion.mpe
e

los clips que habiamos grabado.

.mpe
C:\Cursos\Astronofiia General lerraVenus.avi
C:\Cursos\AstronomiaiGenerd| itanAnimacion.mpeg
C:\Cursos\Astronomia General\AstronomVideos\Triton1.mpe.

En Guardar comcelegimos la carpeta de salida.

Elegimos la calidad de salida, por ejemplo HD

Ready AVI, 1280 x 720.
EErEETEm e T a8 NOTA: Pulsando sobre la varita magica

Guardar en: D:\MisDocumentosVarios\

podriamos modificar las caracteristicas del video.

5
Caldad HD Ready (720p)
1280x720, MPEG-4 (XVID, DIVX compatble), 6.5 Mbit/s; MP3 256 Kbit/s, 48 kiz

Finalmente pulsamos e@onvertir y esperamos

hasta que finalice el proce

De esta forma conseguimos normalizar y uniformdosdos clips a un formato comun.

Junto a esos ficherosn la misma carpetacolocaremos los ficheros de musica que desee-

mos incorporar como fondo musical y los ficherovole e imagenes, si los precisaramos.
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Ahora ya tenemos todos los elementos multimedianencarpeta comun preparados para

editarlos y crear la pelicula final.

ATENCION : Con este procedimiento hemos duplicado todoslips de video. Por una
parte tenemos los clips en el formato originalaledmaral masterde la grabacion y por otra
parte en formato "avi" reducido, con el que trateajes en el programa de edicion. Conviene
agruparlos en nuestro disco duro por carpetasedifes o bien ordenarlos por tipo de fichero
para evitar liarnos.

7. VideoPad. La pantalla inicial

E 5o software para £aiion e WeD peoonal - SA TR
fechaoEdar Ayuds

- - + i |
Aade it . Copurs lnsentar e Hatrar Subtituie Gusedwe pellesia Oprinnes Apuds

Lsta te mecios | Efecur, | Tammscones.
Aichivnn

= ) o ) & o | derasies sus cios de soskda acul

VidegPad software para ecicion de video v 242 © NCH Software

La pantalla inicial del VideoPad presenta dos veagalacentral permite visualizar cada
uno de loclips separadamente y la dedarechala peliculacompleta. Debajo de cada una de

las dos pantallas aparecen sus propios contr@ks/", "stop", "pause”, linea de tiempo, etc.

R cecdad, sofmar pars ediciim de wideo profeional - S btk
Hochws  Fdtm e

R ] Copituen Insertar espacis Hasrar Sulrtibuloy Guprdae pelicuia Cpenes | Fypuds

La barra de menus es bien simple e intuitiva,

merece comentarios.

Al abrir el mentArchivoaparece.

Esta todo muy claro y no precisa

explicacion complementaria. TR

5 ®) (0 «

(decPad.softwar na edicin e videory 242 & NCH Software —
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Lists de medios m|n—-—

m . . . . .
Completan la pantalla inicial las herramientas departe iz-
Donew “aflade mutmeda” pora aflade archwos
quierda, las cuales ya iremos explicando con taztelld en los apar-
Cigs n secomnos tados siguientes.

Fortre e Fn

rsever ardvios pars Oear dos en secuenca

i-ECEC-"JGJ . e

Finalmente, la parte inferior central, la mas int@otre de todas (ahora completamente va-
cia) es la linea de tiempos y donde situaremossttmoelementos multimedia separadamente
por filas; video, sonidos, musica, voz, transicgregc. Es ahi donde los mezclaremos todos, fi-
jandonos que la barra de tiempo vertical nos imdita simultaneidad de los elementos ahi pre-
sentes.

8. VideoPad. Ficheros multimedia

Una vez abierto el programa, en la barra de meaissumosAfiadir multimedia elegimos
la carpeta donde estan los ficheros, los selecatiosa pulsamoéceptar Los ficheros aparece-
ran a la izquierda de la pantalla principal, dopdeeArchivos.Seleccionamos con el raton los
ficheros de video que deseamos incorporar y l@st@amos hasta la pista de videos. Igualmente
seleccionamos el o los ficheros de musica y lasaamos hasta la pista de sonido.
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La pantalla de VideoPad presenta ahora un aspetiarsa.

Archiva Editer  Ayuda
= (5]
— - L T 5} )
Adiaclis multimedia Capturs Insertar espacio Harae Subtitulos Vistaprevia  Guardar pelicula Opciones Ayuds
| Lista de medos | Efectos | Transoenes.
Archivos &) vists previa del ciip seleccionado
Howmaw 7 »
[= [OELE
Hioozs0.an

Elooss0.av
[7) Barry_memarias de Africa_alone on the farm_CU ~

Clips an secuencia

Hembre: Inicio Fn
Hoom-cor  0:00:00.0
Hoosrs-cipr o:00im00
Hoows-cos  0:00:19.6
Hioozo.apt
Hiooso-co1
Eovso-cip 1
(I 2udo

0:00:19.5.
0:00:25.3
0:00:31.2
e

it . s de 52 ‘ ) |
e ; ER T

Transicién [inguno

acusnn

701069 001088 T0T;129 T 158 001168 001218

1 Diair | [ Etecto

10.1 seq 956 se 6.2 seq 53sags 3.0 s8gs fim

Estilo ae [Guten graca = 16.8 80gs

secusncia:

Pista e Superposicionas ]
Pista de udio

Pista de superposicionas. Prasionar ol botdn de suma para aAaciry SUpErpoNer aqul un exto, fotografia y idso.

R R ey

VideoPad, software para edicién de video v 242 © NCH Software
=

En este caso hemos afiadido 6 clips de video ldsscaparecen en la pista de video y una
banda sonora que aparece en la pista de sonidajddb la pista de video tenemos los 6 clips

de audio de sonido ambiental asociados a cadaaitos dideos.

Con el ratén podemos ir sefialando cada clip e iratedente aparecera ese video en la

pantalla central. En cambio la pantalla de la deaee mantiene igual.

IMPORTANTE : La pantalla central nos sirve para ver el redoltde los clips uno por
uno y sus modificaciones. La pantalla de la dereehacambio, nos muestra cdmo quedaria el
video completo. Es decir, trabajaremos los camdniols pantalla central y comprobaremos en la
pantalla derecha el resultado de nuestras modificas. Si nos parece bien lo dejamos asi y si

no nos gusta el resultado haremos las modificasipeginentes en el clip.

El audio del video est& formado por los ruidos amtales que haya captado el micréfono
de la camara, las voces de las personas y porricitan del autor, caso de existir. Aqui tenemos
dos opciones; mantener esos sonidos o0 bien quitdEeneralmente el sonido ambiente molesta
y yo prefiero quitarlo. Para ello nos situaremodeaepista de audio, marcaremos el clip con el
boton derecho del raton y seleccionaremesvincular clip de soniddel clip de audio automa-
ticamente se traslada a la pista de sonido 2, dasd&l lo podremos borrar tranquilamente con

la teclaSuprimir. Igualmente haremos con el resto de los clips.
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Podremos comprobar en la pantalla de la derecbfeeto conseguido, ahora el video ca-
rece de sonido ambiental.

» En todo caso siempre podremos deshacer los camidgendo CRL + Z

A la izquierda, erEstilo de la secuenciggodemos conmutar entre dos posicioGeson
graficoy Linea de tiempoEl primer estilo es el de la imagen anterior gslloLinea de tiempo
es lo que vemos a continuacion. Cambia la formaocaparecen los clips en la pista de videos.

Personalmente prefiero el estBuion grafico Observaremos también como han desaparecido
las pistas del sonido original.

B VideoPad,
Archivo Editar Ay

i T 43 @
Aadir multimedia Captura Insertar espacio Marrat Subtitules Vista previa Guardar pelicula Opciones | Ayuds

Lista de medos | Efectos | Transicans

Archivos @] vista previa cet i sslaccionado I
Bioosz.am - R 4
Eloozso.mi /s
Elosso.an

Hoosso.au

(2] Borry_Memorias de Africa_alons on the farm_CU ~
@ i v

Clips en secuencia

Hombre rica Fin

Hoosm-cipr  0:00:00.0 0:00:10.0
Bloos7s-clot 00000 0:00:16
Hoose-col 00096 0:00:259
Hooso-cipr  000:258 0:00:31.2
Hoomo-cot 000312 000441
[ Barry_Memaonia... 0:00:00.0 0:0:208

Punto de entrad:
Punto de salid:

Transicién

0:00:10.0 000300

& =
[ninguno

e Divigsr | [ 4 Erecto

Estilo de
secuencia

Pista g2 supsiposicionss

[Linea ge empo -

5t de superposiciones. Presionar el boton de suma para anadir y superponer agul un tedo, fotografia y videa.

[
WEEEE . Ty

VideoPad, software para edicion de video v 2.42 € NCH Software

9. VideoPad. Trabajando los clips

Elijamos un clip, por ejemplo el primero. Fijémores los dos triangulitos; rojo a la iz-
quierda y azul a la derecha, ambos marcan la
ENTRADA y la SALIDA del clip, respectiva-
mente. Desplazandolos a nuestro antojo pode-
mos seleccionar una porcion de ese clip.

Pulsemos ahora en el botén.

|&]] vista previa del clip seleccionado

000,000 000,010

[al]
J Bt

=

>
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La pantalla cambia ahora a:

\ﬂst‘aprwiadeldiuselaunadu . _ PUlsandO en el botén g

(Guardar como clip nuevo)

y a continuacion en el boton

&

El clip quedara recortado e incorporado a la

(Anadir clip a la secuencia)

M pista de videos.
C— = = —0oTE 2 Toupa0  Co0D
(] Punto de entrada [0:00:02 0] "

(w1] Punto de salida g:_ggfg;'_gl |l t| ‘ H| -

clip

o

O

Previamente aparece la pantalla de la dereghss

con esas 3 opciones:
Generalmente elegiremé®sicion del control des#&

@) Posicidn del control deslizante

() Comienzo de la linea de tiempo

lizante - Aceptar

Final de la linea de tiempo

Ahora Coexlsten en Ia plsta de VI’deOS dOS C [ siempre realizar la accidn selecdonada. No preguntar otra vez.

ntrada [0:0f

o] (e |

contiguos, el inicial y el recortado. Seleccionarabs

clip inicial y pulsamosSuprimir para borrarlo.

NOTA: Como siempre, comprobaremos el resultadomdbbeen la pantalla de la derecha vy si

no nos convence podremos deshacer el cambio pol§&aHdL + Z.

Alternativamente, podemos fijar la posicion exatgalaEntraday la Salida escribiendo
el tiempo exacto eRunto de entradg Punto de salidgy pulsando en las banderitas roja y azul
respectivamente. Personalmente recomiendo usaétedmde los controles deslizantes, es mas

rapido e igual de efectivo. Otra posibilidad seddar el clip usando el bot@ividir.

Marcamos el clip, situamos el cursor desli-

O GO0SI0 000020 000030 OO0 000050 000050 0000TO

R el fls] ¢ zante (linea vertical roja) en el punto deseado y

00:00.0 J} 0:00:10.0 0:00:20.0

Transicién: Ninguno Ml -

1% pivigir | [#2 Efecto

Estilo de Linea de tiempo )

secuencia:

| Pista de superposiciones

pulsamos el botoBividir.

o [*

Pista de supqosiu‘ano& Presionar el boton de suma para afiadir y superponer aqui u

Aparentemente no pasa nada, pero compa-

GOOO01 BGOSR DOXOI0  BEOMMO  BOBON  ngioeo GRS i . , , .
e esensinnd g | 0 rando ambas imagenes vemos como el clip mar-

"szneviden EOD:ODU i O_UO‘W_D . DlDE.ZDO L L 0:00:20 . . .
T Bl . - cado, ahora aparece dividido en dos partes, una

(1% Diadie | [frEtecta

sombreada y la otra no.

Estilo de Linea de fismpo
secuencia

‘Pista de superposiciones & & Prestonar ol ot B s

Pulsando la tecl&uprimir eliminaremos la zona sombreada. Podemos combsaatée-

nica tantas veces como deseemos, repitiéndolagyexido los trozos no deseados.
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10. VideoPad. Insertando espacio adicional y supewopiciones

En la edicion de videos es habitual afiadir un ésgaticional al comienzo y otro al final

para presentar por ejemplo el titulo del video yoehbre de los realizadores, tal como sucede en
una pelicula profesional.

En la barra de menus pulsaremos sobre el itwsgrtar espacioSe nos abre un menu con
tres opcionesBlanco, Negro, Color personalizad&legimosColor personalizado- Azul
Vuelve a aparecer otro menu con las opciones demda a insertar;

Posicion del control deslizante

Comienzo de la linea de tiempo

Final de la linea de tiempo

Lo habitual es situar un espacio adicional al comoey otro al final del video completo.
Por defecto, el programa inserta un clip de 3 seégsidle duracion. Debajo de la pantalla del clip

aparece l®uraciéon en segundos- Aceptat

Después de insertar los dos clips, el aspecto lgitebauestra mesa de trabajo es:

Aace mutimedia Captna Inserta evpacia Hamae Subtitute Veitn previa Guardar pelicua Opciones

Avchiva: )| ista prea del cip seleccianado

Duracién en segundos: 10 -1 | plicar

FEAEE BN FREE

:::::::

decach, soltware paes echcien de video w 243 © NCH Soltwse

Nos aparece una pantalla de color azul (pistagielips), sobre la cual podremos escribir
los rétulos que deseemos.

Pulsamos sobre el bottista de superposiciones.
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Vista previa del clip seleccionado

Y nos aparece la ventana.

Dutati6n en segundos: 4

PRee00  0e00en TO008T T

Escribimos el texto o alternativamente selecciorsauorma imagen o video. En este caso es-
cribimos "VISTAS DESDE LA CIUDAD DE ALICANTE".
l

Vista previa del diip seleccionado

VISTAS DESDE
LA CIUDAD DE
ALICANTE
‘Abajo hacia ario = | Tamafio: (] Opacidad: 0 Funu::mm"
VISTAS DESDE - W} 8%8 =)
LACIUDAD DE - @D EHE o

0:00; un!u 0:00:10.0 0:00:20.0 0:00:30.0 0:00:40.

Podemos seleccionar 5 tipos de desplazamieNmstesplazar, Arriba hacia abajo, Abajo
hacia arriba, Izquierda a derecha, Derecha a izqd& El resto de opcione§amarno, Opaci-

dad, Fundidoformato de letra, etc. son muy evidentes y fadilke controlar.

Jugando con el tiempo de duracion del clip (paamtailul) podemos lograr un desplaza-

miento mas rapido o mas lento del rotulo.

Nerbes (0] viets pevia st i secaonsan

Activando en Estilo de se-

cuenciael modoGuién graficoapa-

Cllgs & secuencia

recen claramente a la vista la dura-

tioetre o mm
|SeOpentonc 0

cion de los clips, las transiciones y

las superposiciones. Es muy evi-

Duracit en segundos” B0 i+ [ Aplica

GOE0ET S TOUED THETE R (R —5wET dente Cémo modlflcar estos Valores

hasta conseguir el efecto deseado.
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Al igual como hemos insertado un rotulo, podriarhaber insertado una foto fija. Por

ejemplo, la foto de un paisaje y un rotulo explicasobre esa imagen.

11. VideoPad. Insertando subtitulos

Para insertar un subtitulo pulsamos en la barrmnel@is sobre el iconSubtitulos Nos

aparecera una ventana adicional y ahi escribi-

remos el texto deseaddzjemplo de un sub-
titulo". Como siempre, podremos editar el

texto con las herramientas disponibles.

La diferencia entre un rétulo y un sub-

titulo es que en este caso el texto aparece fijo

en el clip, en su parte inferior. Ademas el

subtitulo se queda "pegado” al clip, no pode-
mos cambiarlo, ni moverlo, ni modificar su duracaguna forma inmediata, tal como ocurria
con los rotulos. Para cambiarlo, habria que edi@anuevo en la pantalla de subtitulos y desde
alli modificarlo, eliminarlo o jugar con los tiempa@ue por cierto, son bastante incomodos de

usar y controlar.

Por ello, mi consejo es no usar los subtitulosossan necesarios, mejor optar por un ré-

tulo con la opcioNo desplazarque viene a dar el mismo resultado.

11. VideoPad. Transiciones y efectos

La transicibn es un efecto Vvisual

utilizado para separar dos clips consecutivos.

En el modoGuion graficoal pulsar sobre el

icono que separa dos clips se abre la pantalla

de la izquierda. Una vez elegido el efecto

preferido, fijamos suDuracién en segundos

(por defecto esta fijada en 0,5 seg) y pulsamos

Aceptar
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Una vez seleccionado un clip, al pulsar sobre sagi@Efectosse nos abre un amplio ca-
talogo de efectos, e incluso un enlace para desmcatgs efectos adicionales (algunos de pago).
A guien le gusten estas cosas, no es mi caso, pupdsbando los efectos conseguidos, incluso
la superposicion de varios de ellos. Algunos etegiermiten controlar distintos parametros
comoRuido, Brillo, Contrasteetc.

Aschivo  Editar  Ayuds

Beila;

B < ] S— ] b | B
Afiadic multimedia Capturs Insertor espacio Narar Subtitules Vista previa Guardar pelicula
st demekos] ectos [Tianscones|
Efedtas splicados [3] | Biblioteca de electos
-

s -2
¥ Electos de brillo x Zoom automatico Zaom Blanco y negre
i} o -

Contraste: ) o
Ganma; & uwa 4
Normalzar autemabicamente

. N ), =N . N . =D ) 2
et 5o o000 000ps2 Too1a2 =3 01 (D FEIfEEE] L] R ez ]
Teansicion anm =

[F& Diviaic | [ Erecto ]

Estilo de
secuancia

T T S e e R

—-tavseerpobi AU S TR Sotmapion- oottt

|Guidn grafico

En la parte izquierda de la pantalla aparecenfagas seleccionados.

» CONSEJO: Los efectos y las transiciones son aparerite muy atractivos y espectaculares
pero no debemos abusar de ellos porque a la largsac, no afiaden nada interesante al vi-
deo y ademas se pierde muchisimo tiempo probandolos

12. VideoPad. Trabajando el audio

Debemos considerar 4 situaciones diferentes.

» 1) El audio propio del clip, es decir, el sonido agmib¢é captado por la camara al grabar

En este proyecto los clips de audio los habiampsreldo inicialmente, pero para practicar
la técnica usaremos un clip de voz incorporadoRidta de sonido .2

Al pulsar con el raton sobre ese clip de audioapzsece la forma de onda del audio, es su
representacion grafica.
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Vista previa del clip seleccionado

Podemos recortarlo con los controles desli-
zantes (triangulitos rojo y azul) al igual como

haciamos con un clip de video.

Fijémonos ahora en la linea amarilla del cen-

P:ou:oo.o‘ 0:00:02.0

A 000080 000060

i

0:00;12.0

Punto de entrada [0:00:03.1
Punto de salida|0:00:09.

2l

clip

tro de la pantalla. Si pulsamos con el raton sebee

:00:00.0 0:00:08.0 0:00:18.0 0:00:46.8

000050 i
|

0:00;53.1

0:00:5i
1 I

linea aparecera un puntito rojo (tantos como quera-

mos). Esos puntos rojos permiten subir o bajar el

volumen del audio. Los controles se comportan

como una banda elastica, jugando con ellos pode-

mos conseguir el efecto sonoro deseado. Por ejem-

plo una subida de volumen o un desvanecimiento, al

ritmo que nosotros le marquemos.

» 2) La musica ambiental que deseemos afiadir para atabla escena

Se supone que ten

Con el raton, pinch

emos algun fichero musical eratormp3 en la carpeta multimedia.

amos sobre ese fichero y Idadasnos a la pista dgonido 1

Al pulsar con el ratén sobre la pista de sonidadtivamos, apareciendo su perfil grafico

en la pantalla central, con la correspondientealamaarilla en el centro.

Con los puntos rojos perfilamos una forma trapedpids la mas habitual. Al principio

sube el sonido, se mantiene a un nivel maximdfipal va decayendo, desvaneciéndose.

PulsanddPlay en la

sonido.

pantalla de la derecha vemos y escuchanmes gdeda finalmente el

Lista de medios | Efectos | Transidones |

Archivos

clip seleccionado

Vista previa del

Hoos70.ai

06300 000400 600500

G00200. 0003007 000400 000S00  GOF00  DOHOD

Clips en secuencia % E] %

eeeeee

Punto de entrada 0:00:00.0

Punto de salida|0:01:20.7]

0:00:08.0
|

0:00; |s£ 0:00:46.8 0-00‘531 0:00:58.4 0:01:11.3 0:01:14.3 0:01:17.3 0:01:20.3
| | | | i i

Pista de video F'“D 809

Transicién: Ninguno

[ Dividir

] (. Etecto ]
Estilo de

: Guién grafico v 8.0 segs
secuencia |

5
10.1 segsiEm)

2]

Pista de superposiciones MSTAS D...

Pista de audio
(%) «——0 )
Pista de sonido 1

© ) &) (@) De—TY
Pista de sonido 2
B ® «——3 9
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Mucha atencién a la linea de tiempos (en colorae)erdO coincide con la posicion geo-
métrica del cursor deslizante (linea vertical rolzg@bemos fijarnos en la escala de tiempos, NO
en la posicion del cursor, pues la pantalla cemétesenta a escala reducida, NO un pequefio

clip de audio, sino TODA la pista de sonido.

» 3) Los clips de voz previamente grabados con otrgraroa e insertados posteriormente

Es conveniente usar un micréfono externo, conecidddoma de micro del ordenador.

Abrimos el programd@ube Catchey seleccionamos la pestafiadio Recorder

' aTube Catcher 29,1347 - Studio Suite ~ 100% Freeware - DINET Corp 202 I ool Se supone que tenemos preViamente es-

(v HemamientasPerles Ayuda Lt de Descorgas uscador e videosMP3 Downlosder |
crsse Ssmtonne somenteoms vamconee oo i | CTtO €l guidn de lo que vamos a decir. Pulsa-
L —— mos el botén Start, comenzamos a hablar vy fi-
R _w“ B nalmente pulsamos Stop.
cromel (Swss+]  senois (330012 <] El fichero de sonido se almacena en la
S M;r R carpeta de destino previamente establecida con
w v s (= el nombreMy_AudioRecord[1].mp3
Ese fichero lo copiamos a la carpeta

donde guardamos todos los elementos multimediaudstm proyecto. A continuacion con el
raton trasladamos ese fichero a la pista de soBido a otra cualquiera que esté libre.
Obviamente podemos grabar cuantos ficheros de aled®emos y posteriormente colocarlos en

la pista de sonido sincronizandolos con las imagene

» 4) La narracion incorporada directamente al VideoPad

En este caso pulsamos el icoNarrar en laBarra de menusSe nos abre la siguiente
pantalla.

Podemos usar un micro externo

(mejor) o bien el micro que casi todos

los portétiles llevan incorporados.

Pulsamos el boton rojo y comen-

Ejemplo de un subtitulo ey o| === habl . . .
) — zamos a hablar intentando sincronizar

nuestra voz con la imagen que va avan-

zando. Una vez finalicemos pulsamos la
tecla deStop
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Automaticamente el fichero de sonido se incorporaugstra carpeta de elementos multi-
media con el nombrarracion 1.mp3A continuacion con el ratén trasladamos ese fichda

pista de sonido 2, u otra que esté libre.

RecomendacionEs aconsejable realizar las grabaciones de vozlcoricro externo y el

programa Tube Catcher. Se obtienen mejores ressltad

Finalmente, una vez incorporados todos los elersa¢oaudio; sonidos ambientales, na-
rracion, fondo musical, etc. queda el trabajo nempdicado, cdmo subir y bajar el volumen de
cada una de esas pistas con la técnica de losspuojts y los cursores elasticos para lograr

componer un conjunto audible y bien organizado.

Es decir, cuando aparezca la voz, la banda somty@ @atenuarse y cuando aparece alguna
escena 0 momento impactante en la pelicula, lacbsmdora debe subir al maximo. Pero eso ya
es un trabajo de artista, no de informatico, que swdiante la practica lograremos alcanzar la

necesaria habilidad.

13. VideoPad. Efectos especiales

Este editor de video permite llevar a cabo, auroqureuna calidad un tanto discutible, un
efecto especial muy corriente en el cine profesidaa transparenciasPor ejemplo un perso-
naje esta en el estudio de grabacion y sobre dbfse proyecta la imagen de una carretera, con

lo cual parece como si el protagonista estuvienalgoiendo un coche.

El programa permite usar dos métodos.

1°) Usando la web-cam del ordenador. En ... .

Lsta d medas ;;,j‘

opcion (a la izquierdafista de superposiciongs -

pulsamos el boton con la cruz verde y a contin

cion enGrabar. Se nos abre la pantalla de la del

= s

] Afindic grabacanes sl royecto

i ——
Configuraon de depostivors. |

cha.

Transicion i

Pulsamos erQuitar fondoy seguimos las ... 5 —

Estio g Guion

Pista de superposicionss

instrucciones. Al pulsatGrabar se grabara sola-

mente nuestra figura desapareciendo totalmentndbf
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Este video se sitda en la pista de superposicimezslandose con el video original pre-

viamente existente en la pista de videos.

Generalmente la mezcla sale bastante chapucergppéemos mejorarla si detras nuestro
colocamos una pantalla o una sabana de un colfarong, por ejemplo verde. Ademas, el actor
no debe llevar encima nada de color verde paranfucdir al programa. En ese caso el corte es
bastante limpio. Aparte, deberemos iluminar muy bléezona de una forma perfectamente uni-

forme, sin brillos ni sombra alguna. En fin, uneniéa para profesionales.

2°) Usando un clip de video previamente grabado ces-n

tra videocamara o un fragmento de otra pelicula.

En la opcidn (a la izquierd®ista de superposiciongpul-

samos el botén con la cruz verde y a continuacioBE>aminar

— Aceptar Activamos la opciotusar croma

Fundido F
O )
. A E .,
Pulsamos sobre el iconsw—— Seleccion de croma ===

¥| usar croma

:00:18.2 0:00:35.0 000441 0:00:52.3 0:01:00.4 [}

»”

£

(mufiequito cuadrado verde).

Debemos elegir un color y graduar la tonalidadFd@do y

Primer plano :

900paced 6 00.20,000 0.0040.000 ~0:01:00,000 1:01.:20,000

c;m Fonda: ] o
Primer plano: ) 12 B

aceptar | [ concelar | [ avs |

iy PR—Ty
T —
| B @

4

IkoPad, software para edicion de video v 2.42 © NCH Software
e e

Con esta técnica logramos separar la imagen dectoses del fondo, para mezclarlo sobre

otro fondo distinto. En general los resultados ao swuy buenos, salvo que cuidemos mucho
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usar un fondo con color uniforme y los personagsyan un tono de color diferente de ese

fondo. De todas formas, no es facil conseguir tadak aceptables.

Esta técnica tiene una limitacién importante, g cblocado en la pista de superposicion,

pierde su pista de audio en el proceso de mezcla.

14. VideoPad. Finalizando el trabajo

El proceso de edicion de video es un trabajo lgtgponos ocupara varias sesiones. Cuando

finalicemos cada sesion guardaremos nuestro trilaajendoArchivo — Guardar archivo de

proyecto como

L. - T ) Y cuando consideremos que el trabajo esta
(B vt a0 secin S | totalmente finalizado, en la barra de menus pulsa-
¢ N S H ,
oo oo s remos sobreGuardar pelicula Se nos abre una

ventana con las siguientes opciones.
» Disco

A Permite grabar nuestro trabajo en un disco.

| G&r [ (> Punto e entracy
i)l O Punto de salidd

Puede ser en un DVD o en un CD como datos.

= 8 B [ : &) ]

vDI 5.3 580s] -—Mwsoses cn!ssm; “0- — dusses—‘u > EquipO/DatOS

Es la opcidon mas recomendable. Permite guardar tnoiésabajo en forma de un fichero de

video "avi" por ejemplo, el cual posteriormente gdos editar, grabar, transformar, etc.
» Dispositivo portéatil
Va dirigido hacia los dispositivos moviles tipo stpaones, IPhone, etc.
» Secuencia de imagenes
Tal como indica el titulo, permite transformar éi®o en una secuencia de imagenes en for-
mato "jpg"
» Cargar (Web)
Permite subir directamente el video a las redesagex tipo YouTube, Facebook, etc.
» Dispositivo estereoscopico
Convierte el video original en 2D en un video enc8D los colores rojo y azul. Necesitare-

mos obviamente de unas gafas especiales y detamaiseproductor en 3D.
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