TALLER DE EDILIM
CREACION DE LIBROS INTERACTIVOS MULTIMEDIA
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; QUE ES LIM?

LIM ES UNA HERRAMIENTA DE AUTOR

ES UN SISTEMA DE
LIBROS INTERACTIVOS MULTIMEDIA



D VoS tusA

ES MUY FACIL CREAR LIBROS LIM CON EL
EDITOR EDILIM



¢, QUE USOS PUEDO DAR A LOS
LIBROS LIM EN EL AULA?

LOS LIBROS LIM PUEDEN SER USADOS
EN CUALQUIER AREA Y EN CUALQUIER
ASIGNATURA YA QUE NOS PERMITEN
CREAR INFINIDAD DE ACTIVIDADES




; QUE VENTAJAS ME OFRECE
RESPECTO A OTROS EDITORES?

MUY FACIL MANEJO
ATRACTIVO

EVALUACION
COMPATIBLE CON LA PIZARRA DIGITAL

ES GRATUITO
NO NECESITA INSTALACION




ED

UN LIBRO INTERACTIVO CON VARIAS PAGINAS

CRUCIGRAMAS

ROMPECABEZAS RESPUESTAS
MULTIPLES
SOPAS DE LETRAS TEST
EMPAREJAR EJERCICIOS DE
TRADUCCION
OPERACIONES

Y MUCHO MAS...



; QUIEN PUEDE VERLO?

CUANDO TERMINAMOS EL LIBRO LO
EXPORTAMOS EN FORMATO HTML DE MANERA
QUE SE PODRA ABRIR DESDE CUALQUIER
EXPLORADOR



LG

http://www.educalim.com/demos_es/demo0250.html

http://www.educalim.com/demos_es/demo240.html

http://www.educalim.com/demos_es/demo.html



; COMO SE MANEJA EDILIM?




DESDE LA PAGINA WEB DE EDILIM
OBTENEMOS EL EJECUTABLE QUE
NO PRECISA INSTALACION

www.educalim.com



GUARDAMOS LA CARPETA
QUE ESTA FORMADA POR:



PINCHAMOS EL
EJECUTABLE DE LIM
EDILIM.EXE

|in]

edilim,.exe



SE NOS ABRE EL
EDITOR EN EL QUEC a3
SOLO ESTAN
ACTIVOS L OS PINCHAMOS EN NUEVO
BOTONES DE
NUEVO (PARA
INICIAR UN NUEVO lim)
LIBRO), ABRIR (UN
LIBRO YA
GUARDADO) Y
AYUDA
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h EL INTERFAZ DE EDILIM: PROPIEDADES
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Desde esta pagina estableceremos las propiedades del
libro



" EL INTERFAZ DE EDILIM: PROPIEDADES

lim  Cdillks

o
EH““ "'{::'? .r:i -lﬁ . -E nale
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Carpeta en la que R e

iIremos guardando

todos los recursos ﬂ s . i
para nuestro libro, ya ”1 S ——
sean imagenes (jpg, m%f;.. s ’
gif), sonidos (mp3), -

animaciones (swf) o 0 i T o
textos (html, txt). |




EL INTERFAZ DE EDILIM: PROPIEDADES

DESDE AHI PO
IMAGENES, EL
N

DEBEMOS CREAR LA CARPETA
DE RECURSOS QUE UNA VEZ
CARGADOS APARECERAN EN EL
ALMACEN EN LA BARRA DE LA
IZQUIERDA

DEMOS EDITAR LAS
MINARLAS O SUBIR

JEVAS



EL INTERFAZ DE EDILIM: PROPIEDADES

Nombre que le
damos al libro




EL INTERFAZ DE EDILIM: PROPIEDADES

Aqui arrastrare
alguna imagen,

desde el almaceén,
gque queramos

mostrar como logo
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EL INTERFAZ DE EDILIM: PROPIEDADES
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EL INTERFAZ DE EDILIM: PROPIEDADES

Color de las

paginas: fondo,
banda, barra y
color de texto
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EL INTERFAZ DE EDILIM: PROPIEDADES

Podemos
arrastrar otra
Imagen en la
barra inferior
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EL INTERFAZ DE EDILIM: PROPIEDADES

Es interesante e e

incluir alguna e S . =
imagen o sonido o == T SE S
que se mostrara L

si el ejercicio
esta bien o si €l
alumno se ha

confundido




PARA ESTOS SONIDOS PODEMOS
RECURRIR AL BANCO DE SONIDOS DEL
CNICE

http://recursos.cnice.mec.es/bancoimagenes/sonidos/index.
php



DESCARGAMOS EL ARCHIVO DE
SONIDO QUE NOS INTERESA,

GUAR
GUAR

DAR DESTINO COMO, Y LO
DAMOS EN LA CARPETA DE

RECU

RSOS




EL INTERFAZ DE EDILIM: PROPIEDADES

ARRASTRAMOS
DESDE EL
ALMACEN E
INCLUIMOS EL
TEXTO PARA
MOSTRAR

[SLAM MEDLEVAL




| EL INTERFAZ DE EDILIM: BARRA DE HERRAMIENTAS
DE LAS PAGINAS

Sonid N
|76U-":"-1Ht':'| : | |E| |EE| [ﬂ||ﬂ||1| |l||H| |}<| Fagina

UNA VEZ QUE SELECCIONAMOS UNA PAGINA
APARECE LA BARRA DE NAVEGACION QUE NOS
PERMITE GUARDAR EL LIBRO, ORDENAR LAS
PAGINAS, CREAR UNA NUEVA, AVANZAR O
RETROCEDER



EL INTERFAZ DE EDILIM: EDITOR DE IMAGENES

L] L
e

=:  |Mui. S % 0 SELECCIONANDO
N UNA IMAGEN DEL
T e ALMACEN Y
e PULSANDO EN

' HERRAMIENTAS

PODEMOS EDITARLA HACIENDOLA MAS
PEQUENA, PASANDOLA A ESCALA DE
GRISES O INVIRTIENDO SU POSICION




YA ESTAMOS LISTOS PARA
EMPEZAR A INCLUIR PAGINAS DE
ACTIVIDADES EN NUESTRO LIBRO




PAGINAS DE EDILIM
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IMAGEN Y TEXTO
Imagen y texto

titulo de la

Paqgin ram r informacion .
agina para mosta ormacio pagina

cuadro de imagé

explicacion




PUZLE| e
Puzle en el que el alumno tendra que recomponer una
iImagen

Iy (drs = -

] Hacueens 2

cuadro de
iImagen




SOPA DE LETRAS | @)sosa oot

Para encontrar palabras

enunciados
que definen
las palabras

que hay
que
| ~ —=encontrar

[ Yeranurciadns
I~ Colomrar
I e cuadros

. palabras
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@) F D)l B [ rews




. PAR EJAS ‘ @ Parejas

Para encontrar las imagenes

arrastramos
las imagenes - s

[ alabgf
[ smowernidiIFckes:
E SipalesT oG

[ deabesXipg

[ arsbi= gf
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PREGUNTAS | [2Jereauntes

escribimos la
pregunta

escribimos la
respuesta
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RESPUESTA MULTIPLE | [ vespuesta manipte

Para ejercicios de respuesta multiple

By Fara

ELERL-E

!'i_ 3
Respioesta moliple

escribimos la
pregunta
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e | @) E ] [ X resp




FRASES | [EJrroses

Permite crear actividades de dictado o de
L, bm e g=n - ai-ull

traduccion=

frase que x
tendra quet
escribir

; S ' sonido
~ queel
- alumno

tendra
=

B E0EHE BE =1 que

copiar



ESCOGER ‘ @Eicuger
Para que el alumno seleccione entre varias imagenes o

textos
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PANEL |

arrastramos
la imagen




'ENLACES 2 |

Para elaborar indices o listas de enlaces

link
texto

o=
[
niaces &




_ORDENAR | (Jouener

Para ordenar palabras a partir de frases o frases a partir
de palabras




MEDIDAS | (2Jwedidas

Permite contar objetos

texto
explicativ




CUADROS ) cuadros

Para repetir el mismo dibujo, invertirlo, desplazario o
mostrar la imagen simetrica
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| GALERIA DE IMAGENES _

Para mostrar una galeria de imagenes

Imagen




GALERIA DE SONIDOS | 78] cuterosome

Para mostrar una galeria de sonidos e identificar las

audiciones con-un titulo o imagen e




IDENTIFICAR IMAGENES

Para identificar imagenes

w
Identificar imagenes
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texto que
el alumno
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escribir



IDENTIFICAR SONIDOS | 1B sseniicar sonas

Para identificar sonidos al pulsar una imagen
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ARRASTRAR TEXTOS  [S)armestrrtostos

Permite arrastrar un texto hasta unirlo con
otro

Aiabeal po

Anabead po
arsbin gif
[ aRCaHGEL GaBR -




| ARRASTRAR IMAGENES _

Permite arrastrar una imagen hasta unirla con otra




podemos
CLASIFICAR TEXTOS | Esusimcartomos " ina

Para arrastrar textos a cajas imagen y
-qu EdilIM — 1 .

W ruevo 7 Abrie | Guardar @E—m«tm— hninu-h. b (pagines (7] @eflnlr Ia

' w==Opacidad

nombre
de la
caja
seleccion
la caja

Sonldos

Animaciones

Textns o |




CLASIFICAR IMAGENES

e

Para arrastrar imagenes a una Caja

LAl
el P R

nombre
de caja

I W eladics I+ Wer dedlng
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| ' Clasificar imagenes

cajaala
que
pertenece



RELOJ | (&Jre

Para practicar las horas en espanol o en otro idioma

iiiiii

Escribir: el alumno
escribe una respuesta
que ha de ser igual a
la que definas en el
campo de "hora texto"

Mover reloj: el alumno
debera mover las
agujas del relo.



TEXTO | [EJrese

Pagina para trabajar con textos, se puede seleccionar
palabras, ordenar frases, arrastrar fragmentos, etc.

opciones

[ ARCANGEL GABR -

Vuitan I Fen




ISERIES I

Para arrastrar objetos hasta completar la
serie

) B0 D10 (] re



_ORDENAR IMAGENES | [&Jorssnorimasones

Para ordenar series de imagenes

| W FH D (W) ] [X) e



RAYOS X | &)uoyess

Muestra dos imagenes superpuestas, la inferior
sOlo es visible en el espacio definido por un circulo.
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ACTIVIDAD EXTERNA

LT

‘ @ Actividad externa

Permite incluir archivos de flash del almacén o de la

web
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arrastramos desde el
almacén o escribimos
la direccion de
internet http://




MENU | 8 wens
Aparece un menu a la izquierda con botones para que al
pulsar sobre €
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ETIQUETAS | 2 etauees

Permite mover las etiquetas hasta el lugar correcto de
una imagen
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MOVER IMAGENES -

El alumno podra arrastrar hasta seis imagenes. Permite
encajar figuras, completar imagenes, establecer

SAcllANciAas

-
agen # imagenes pare
I F mover




COMPLETAR | EJcomvea
Ejercicio de rellenar huecos escribiendo la
respuesta o eligiéndola de un cuadro de texto

= - a
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PALABRA SECRETA | [Jpetawrasecret

Para descubrir una palabra
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'ENLACES |

Permite crear enlaces entre paginas del libro

| @ B O K] e




OPERACIONES | (= Joperacianes

Para realizar operaciones sencillas, seleccionamos la
operacion y completamos con numeros

b @ BRG] =] ) rem




_ETIQUETAS 2 |

Permite situar textos sobre una
Imagen
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PIRAMIDE | [ewame

El alumno debe escribir la palabra segun la
Informacion que se le da
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EXPORTAR

Para exportar el libro y visualizarlo pincharemos

en EXP

debemos
exportar en
formato ht

Indique un directordo para publicar & b,

Direclorio de desting
oL apaly S agore DENFSLAM MEHEWAL ?

Directario de Fecurses

sambre del libra
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AHORA YA SOLO QUEDA QUE TERMINEIS DE
CREAR VUESTROS LIBROS

MUCHAS GRACIAS POR
VUESTRA ATENCION

ainhoamarcos@yahoo.com



