INTRODUCCION
GIMP é un programa de edicién de imaxes fotogréficas similar a Photoshop. Quizais non
chegue a ser tan potente, pero é madis que suficiente para a maioria dos desefiadores. Non

en van foi utilizado por profesionais para realizar peliculas de animaciéns.

Lenzo, capas, imaxe

Antes de explicar outros apartados é fundamental explicar estes tres termos. Unha vez afian-
zados resultaranos moi doado traballar con GIMP,

Lenzo:

e

E a drea de traballo que quedard cando gardemos a imaxe. Asi pois deberemos ter claro
que todo o que quede féra desta drea non aparecerd no resultado final.

Sin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 640x400 - GIMP
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Imaxe:
E o resultado da suma de lenzo e as capas. Cando escalamos a imaxe escdlanse & vez o
lenzo e as capas.




Capas:

Son diferentes imaxes que podemos superponer. Poden ser cadrados de cores, fotografias,
debuxos varios ou calquera imaxe que poidamos importar ou crear. Poderemos alterar a
orde sempre que queiramos para que se vexan unhas enriba das outras. Gardarase como
imaxe final o que quede dentro do lenzo e & vista, a non ser que gardemos como proxecto

de GIMP (.xcf).

*Sin nombre-1.0 [RGB, 4 capas) 873x515 - GIMP did & Rarrdrm x|

Archivo  Editar  Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filros Script-Fu  Venlanas  Ayuda | |
G o 2090 FR99 o 1 (380 POy 300 90 (590 (B0 e OB (B0, 13O0 (3000 | |
o Y i
I o |
E 4 NTERA|
g e AS E 7S |
] @ X5 & B &
i 2 @ o

20
1

i ——
] > |
] ARl |

E capas )

E Modo: Mlarmial :
EB| -

g: | Opacidac: se—T| 100,0 |—

] |Bloguear: ] Bl
& a Eamn 410.jpg
ER|
Lz = n.n;-n 506.jpa

] v R
& e [EEge
0]

0]
=
LR
0]

o ___________________________________________________________________________________________0
668,476 x| 753 |argen 434)pg (53,6 MiB)

‘@) [ [Gestor de actualiz... ||\ Todotutoriales - Naveq... || (& area.odt - Openoffice.... | & *Sin nambre-1.0 (RGB,... || &l Caja de hemamientas |

ABRIR UN NOVO PROXECTO

Se queremos partir de cero nun novo proxecto podemos empezar abrindo un novo lenzo.
Clicamos na barra de mend Abrir/Nuevo.

@ Aplicaciones Lugares Sistema @& | ‘
[~ *Sin nombre-2.0 (RGB-vacio, 0jcapas) 1280x800 - GIMP
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Aparécenos unha ventd onde poderemos elixir as dimensiéns do novo lenzo e algunhas
caracteristicas mdais.

1. A primeira opcién, e a méis importante, é definir o tamafo (normalmente en pixeis) do
noso novo lenzo.

2. A segunda opcién que mdis nos interesa é decidir a cor do lenzo, se deixamos cor de
fondo serd normalmente branca. Tamén nos pode interesar cambiar o recheo do lenzo
deixdndoo transparente.

3. O terceiro cambio é o comentario que levard a nosa nova imaxe dentro do seu cédigo
interno para que as persoas que a usen saiban quen é o autor.

Crear una imagen nueva =[x

Plantilla: | [ 800x600 z |

Anchura; | 800 :

| -~
™
EA
w

Altura: | 600

(8]

pix

600 pixeles
pp, Color RGB

72 p

7 Opciones avanzadas

ResolucionX: 72,000 ||

ResoluciénY:  [72,000 Eig pixeles/in |

<)

Espacio de color: | Color RGB

Ayuda || Reiniciar || Cancelar |[ Aceptar

ABRIR CAPAS

Se comezamos definindo o lenzo interésanos aprender a engadir fotografias ou outros ar-
quivos de imaxe como capas.

Para iso unha vez definido o lenzo como acabamos de ver clicamos na barra de mend Ar-
quivo/Abrir como capa, e buscamos o arquivo de imaxe no noso ordenador

Asi iremos engadindo as capas que queiramos. Irdn quedando na orde en que as abramos,
as Ultimas enriba das anteriores.
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ABRIR UNHA IMAXE

O mdis doado para empezar é abrir calquera fotografia ou imaxe que tefiades no voso
disco duro.

Para iso podemos facelo de varias maneiras. A primeira e mdis doado é clicar co botén
dereito no arquivo da imaxe e elixir Abrir con/Editor de imaxes GIMP.

Outra das maneiras é dende a barra de ment de GIMP. Clicamos Archivo/Abrir e navega-
mos ata encontrar o arquivo de imaxe que queremos abrir.
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*Sin nombre-2.0 (RGB-vacio, 0 capas) 1280x800

l=siy8 Editar Scleccionar Ver Imagen Cara Colores Heremientas
Nuevo... ctri"rq]l|||||l|2'r?u|l|l|

Abnr Iugar... ;P'r_lfse F! para ohtener mas ayr_l.r:l.ai

abrir reciente

Agora xa podemos traballar coa imaxe que abrimos. O lenzo terd o mesmo tamafo que o
arquivo da imaxe que abrimos.




APLICAR FILTROS

Unha vez que abramos unha fotografia ou unha nova capa, podémoslle aplicar infinidade
de filtros.
Empezaremos cos mdis tipicos. Coa imaxe xa aberta clicamos na barra de mend Filtros/
Artisticos.
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Todos os filtros se poden configurar para conseguir o efecto desexado.
GARDAR UN PROXECTO

Unha vez que rematemos co noso proxecto podemos gardalo en varios formatos.
Clicamos na barra de mend Arquivo/Guardar como.
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Na ventd que aparece seleccionaremos a carpeta e o nome co que queremos gardar a
nova imaxe. Podemos elixir calquera tipo de formato. Por exemplo “jpg”, nese caso pone-
remos ao gardar “nome.jpg”. Despois clicaremos Gardar.
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En caso de que non pofiamos ningunha extensién, GIMP garda por defecto un arquivo de
proxecto con extensién.xcf que permite gardar as capas e caracteristicas que estamos a
empregar nese momento para poder continuar co desefio mdis adiante.

Se queremos gardar noutro tipo de arquivo gréfico sé temos que elixilo. Os arquivos con
extensién.png, por exemplo, gardan imaxes mantendo o fondo transparente se asi o defi-
nimos.

Para poder elixir outra extension clicamos Seleccione o tipo de arquivo.
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ENGADIR SOLAPAS A CAIXA DE FERRAMENTAS

Para empezar a traballar coa caixa de ferramentas imos engadir déas solapas. A caixa de
ferramentas ten por defecto déas solapas abertas,a solapa “opciéns” e a solapa “tipogra-
fia”. Na caixa de ferramentas veremos unha frecha na cabeceira de solapas. Clicaremos
nela.

No men( contextual que nos aparecerd seleccionaremos Aradir solapa.

Grazas a esta operacién poderemos pechar a caixa de didlogos encaixables e gafiar espa-
zo en drea de traballo.
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MOVER CAPAS

A primeira ferramenta que imos usar permitiranos mover as capas ata colocalas na posi-

cién que nos convefa.
Unha vez seleccionada esta ferramenta poderemos mover a capa desexada & posicién que

desexemos.

Para seleccionar unha capa clicamos a solapa “capas” que engadimos na leccién anterior
€ Marcamos a capa que imos mover.
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Agora ao pofer o cursor enriba poderemos desprazar a capa ao lugar que desexemos.
Podemos cambiar do mesmo xeito de capa e realizar a mesma operacién.




ENCHER

Esta nova ferramenta permitenos encher unha zona que tefia unha cor uniforme.
Seleccionamos igual que fixemos anteriormente a ferramenta “encher”.

Nesta ocasién temos que ter en conta a cor de recheo.

Para iso teremos que definilo nos cadros cores de fronte e fondo.

Por defecto sempre teremos o negro como cor de fronte e o branco como cor de fondo. A
cor de recheo por defecto é o de fronte, neste caso o negro. Se queremos cambialo clica-
mos enriba.

Apareceranos unha ventd para seleccionar a cor. Podemos usar as solapas para elixir o
xeito que mdis nos convefa. Merece mencién especial a opcién de pofier o cédigo de cor.
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Tamén é moi inferesante a opcién “seleccionar” a cor dunha imaxe directamente. Para iso
clicamos no goteiro que se encontra ao lado do cédigo de cor.
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Agora clicaremos nunha zona da que queiramos extraer a cor. Quedaranos selecciona-
do. Agora sé teremos que clicar Aceptar e volveremos & imaxe que queremos colorear.
Clicamos sobre a zona que queremos encher e inmediatamente quedard cuberta pola cor
seleccionada.

Se queremos encher cun patrén clicaremos sobre a primeira solapa da caixa de ferramen-
tas (tendo seleccionada a ferramenta encher).

Gimp ofrécenos diferentes patréns (texturas). Clicaremos Relleno con patrén.

Se queremos ver os diferentes tipos de patréons que ofrece Gimp, clicamos enriba do patrén
que se nos mostra e veremos unha ventd onde elixiremos o patrén que desexemos.




TEXTOS
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Se queremos engadir un texto & nosa imaxe usaremos a “Ferramenta de Textos”.
Seleccionamos igual que anteriormente esta ferramenta.
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Agora eliximos un tipo de letra e clicamos na solapa tipografias para definir o tamafio e

estilo da letra.

Ademais do tamanio da letra poderemos definir:
- A cor da letra

- Justificar (Aliracién)

- Sangrado

- Espazo entre linas

- Espazo entre letras

Unha vez definidos estes apartados arrastramos
sobre o lugar da imaxe onde queremos engadir o
texto e escribiremos as palabras desexadas.
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Para debuxar lifias temos na caixa de ferramentas o lapis.
Ao seleccionar esta ferramenta poderemos debuxar lifias na cor que tefiamos seleccionada
no cadro de cor de fronte. Se non o modificamos seré por defecto negro.

Caja de herramientas
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- Opacidade. O 100% non permite ningunha transparencia, segundo baixemos a por-
centaxe poderdn verse as figuras que hai debaixo das lifas.
- Pinceis. Clicando na icona poderemos seleccionar outros pinceis diferentes.

- Escala. Aumenta o tamafio do pincel do lapis.

- Esvaecemento. A lifa que debuxamos vaise esvaecendo. Pédese configurar a lonxitude

& que comeza o esvaecemento.

- Aplicar Jitter. Realizanos unha lifia vibrante. Pédese configurar o grao de vibracién.
- Utilizar as cores de degradado. Realizanos unha lifia de degradado usando a cor de

fronte e de fondo que tefiamos seleccionados.




MELLORAR A COR

A primeira e mdis sinxela mellora é a que encontramos na barra de ment Cores/Auto.
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Das seis opcidns que nos aparecen a mdis efectiva é a segunda Balance de brancos.
Sé temos que ter seleccionada a capa ou a imaxe & que queremos aplicar a mellora e clicar
a continuacién Cores/Auto/Balance de brancos.

Outra das opcidns que nos pode axudar en caso de que a imaxe estea demasiado pélida
é Realzar cor. Volvemos proceder como antes seleccionando a capa ou a imaxe e clicamos
Cores/Auto/Realzar cor.

Unha terceira opcién que nalgins casos nos pode resultar interesante é Ecualizar. Como
sempre seleccionamos e clicamos Cores/Auto/Ecualizar.




BRILLO E CONTRASTE

Outra das melloras que maéis pode interesarnos é Brillo e contraste. Esta opcidn encénirase
na barra de ment clicando Cores/Brillo e contraste.

*brilloycontraste.jpg-32.0 (RGB, 2 capas) 1130x375 - GIMP
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Apareceranos unha ventd para que poidamos desprazar os niveis ata conseguir o efecto
que desexamos.
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Se somos moi esixentes podemos xogar coa opcién Editar estes axustes como niveis que se
encontra xusto debaixo.

BALANCE DE COR

En ocasidns podemos ter fotos demasiado amarelas, demasiado azuis, demasiado bran-
cas, ou simplemente queremos aplicar un efecto de cor &s nosas imaxes. Nestes casos
resultaranos de grande utilidade a opcién Balance de cor. Esta opcién encéntrase na barra
de menU clicando Cores/Balance de cor.
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Para aplicalo sé temos que seleccionar a capa ou a imaxe e clicar Cores/Balance de cor.
Teremos unha ventd na que podemos desprazar os niveis de tres balances, Cian, Maxenta
e Amarelo.
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DESATURAR, ESCALA DE GRISES

En moitas ocasiéns debemos recorrer & escala de grises por motivos artisticos.
Seleccionamos a capa ou imaxe que queremos converter a escala de grises e clicamos en
na barra de ment Cores/Desaturar.
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Aparécenos unha ventd onde podemos elixir entre tres opciéns de escala de grises.
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ENFOCAR

Outra das melloras que podemos aplicar ds nosas imaxes é un punto de enfoque. Moitas
veces as fotos tefien un pouco de desenfoque ou ao escalar imaxes perden igualmente o

enfoque. Nestes casos usaremos esta ferramenta.
Para aplicar este efecto seleccionamos unha capa ou imaxe e accedemos a Enfocar acu-

dindo & barra de menU Filtros/Realzar/Enfocar.
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Na ventd que nos aparece podemos indicar o grao de enfoque desprazando a barra co-

rrespondente.
E aconsellable non ser demasiado agresivos. A partir de 30 pode empezar a deteriorarse
a imaxe. De todos os xeitos en funcién da foto deberedes decidir o grao de Agudeza ne-

cesario.
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Unha vez definido o grao clicamos Aceptar.




