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Audacity es un programa bastante sencill o para editar sonido vy,
adenmas, es gratuito, te | o puedes bajar de Internet donde tanbién
podras encontrar varios nmanual es sobre él.

Si en la edicié6n vanos a utilizar una o varias misi cas de fondo,
tendrenps antes que capturarlas de un CD, por ejenplo, para
meterlas en el disco duro del ordenador.

Esta operaci 6n | a puede hacer con el Dbpower AMP Miusic Converter,
gue es otro programa, tanbi én gratuito, que de la m snma nmanera
puedes bajarte de Internet.

Una vez que tengas estos programas en tu ordenador, puedes
enpezar haci endo estas précticas.

Capturar nusica o sonidos de un CD

Para esto puedes utilizar el programa “dBpower AMP Misi c
Converter”.

& Coloca un CD en el lector = Abre “dBpower AMP Miusic Converter”
(aparece un cuadro de dialogo para que elijas la pista que
qui eres convertir) y = pincha la pista elegida y pulsa “Abrir”.
Aparece un cuadro =>» elige “M3(Lane)”

En el cuadro de di a4l ogo que aparece: & elige |la carpeta (folder)
donde quieres guardar la captura (C\M Misica, p.e.) =D
“Convert” = “OK’.

Cuando term ne de convertir: < “Finished”.

Con el Explorador de Wndows: < busca el archivo convertido
(pondra Track *) =» ponle el nonbre original de |la cancién o el
soni do.



Grabar voz (Con “Audacity”)
& Abre “Audacity”.

& Conprueba que en |a ventana de |a parte superior derecha pone
m cr 6f ono. Tanbi én puede poner “Line In”, “Video”

S no pone “mcrofono” < pincha en la flechita para
sel ecci onarl o.

&« Pincha “Archivo” = “Preferencias” =2 “Audio E/'S = En
“canal es” sel ecci ona “Mno” = “OK".

Cuando quieras conmenzar a hablar « pulsa el botén rojo. Se
despl egar& una banda de soni do que va avanzando.

Cuando termnes, « pulsa _ (Stop).
Luego puedes guardarl o cono proyecto o exportarlo a np3.

EDI Cl ON DE SONI DO
| nportar archivos

En primer lugar, vanpbs a incorporar |os archivos que tenenos
preparados, tanto de misica, efectos sonoros, palabra, etc.

Para cada uno harenos: & “Proyecto” = “lnportar audi 0” e iran
apareci endo | as diferentes pistas.

Si querenos oir alguna pista = Pincha al comenzo de |la msnma =
Pincha _ (Play).

Para parar <« Pincha _

Guar dar proyecto

Lo que estanos haciendo se |lama “proyecto” y debenos darle
un nonbre cuanto antes, por si ocurre alguan fallo en el
ordenador. Este proyecto no se puede oir con otro programa, ni se
puede trasl adar de ordenador.

Para oirlo con otros progranas debenps “exportarlo” (ver
“Exportar”), en un formato que consi derenps conveniente, a un
soporte (CD, disco duro, etc.) en el que conservarenos el
docunent o que henos produci do.

# Pincha “Archivo” = “Cuardar proyecto conp”

Al guardar el proyecto se generan un archivo pequefio (el
proyecto) y una carpeta grande porque en ella estd |la infornaci 6n
de |1 os sonidos sin conprimr.

Sel ecci onar partes de |las pistas
Cuando extraenps una canci 6n de un CD, capturanps toda |a
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canci 6n, pero qui zas necesitenos sOl o una parte. Podenos elim nar
| as partes sobrantes.

Para marcar una parte sobrante # pincha en la herramenta “1” vy
arrastra el cursor sobre |la parte que quieres marcar, que se
pondra gri s.

Para elimnarla = “Editar” = “Cortar”.

Tr asl adar pistas

Para canbi ar de lugar un fragnmento de una pista, con el fin de

gue coincida con otra: « Pincha “«<” = pincha |o que quieres
trasladar y arrastra con el ratdn.

Ampliar o dismnuir el grafico de la |inea de tienpos

Para trabajar con mas precision, a veces conviene anpliar el
tamafio del grafico.

Para tener una vision general del docunmento, a veces conviene
conprimr la |linea de tienpos.

Ampliar: < Lupa con “+".
Conmprimr: < Lupa con “-*“.

Para ver todo el proyecto: <« Lupa “ '’

I nsertar otro sonido en una pista

& Crea una nueva pista con el nuevo sonido y col 6calo en el
| ugar que le corresponde en |a linea de tienpos.

& Selecciona en la pista original el lugar en el que quieres
incluir el nuevo sonido y marca desde ahi hasta el final =
“Editar” = “Partir”. La parte seleccionada aparecerd en una
nueva pista = Miévela al lugar que |le corresponde en la |inea de
ti enpos.

Ajustar el vol unen
Para subir o bajar el volunmen en al gunos fragnentos de una pista:

& Pincha en |l a herram enta de “Envol vente” (Dos triangulitos con
una linea azul en nedio) y con el cursor nueve |as bandas que
apareceran en | as pistas.

Export ar

Cono vinos al grabar, el proyecto sélo se puede abrir con el
Audacity y en el msno ordenador. Si querenps oirlo con otros
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programas o0 en otros ordenadores o soportes, debenos exportarlo a
un formato estandarizado (waw, np3, etc.). Nos conviene
exportarlo a np3 porque es un formato conprimdo nuy
gener al i zado.

@ “Archivo” = “Exportar a My3" (aparece cuadro de di al ogo) =2
Nonbrar el nuevo archivo = OK

Si te pide el archivo de “Lanme” (cédigo de conpresi 6n), buscalo
en | a carpeta de “Audacity” y abrelo.



