A  PREHISTORIA  …  MENUDA HISTORIA  ¡
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COMPETENCIA LINGÜÍSTICA
O.-Escoitar e comprender contos como fonte de placer e aprendizaxe
     C.-Narración de contos seleccionados pola biblioteca.
O.-Presentar e explicar aos compañeiros a información traída á clase
     C.-Interese pola busca de información en familia
        -Gusto por explicar aos compañeiros a información traída á clase
O.-Ler e escribir palabras significativas e usuais
      C.-Lectura e escritura de palabras significativas e usuais
O.-Elaborar pequeñas historias sobre o tema
     C.-Elaboración de textos sinxelos
O.-Traballar as noticias do xornal  relacionadas co tema
     C.-Traballo coa noticia e o xornal
    

COMPETENCIA MATEMÁTICA
O.-Situarse no tempo ao longo da historia
     C.- O tempo na historia
        -Elaboración de liñas de tempo
O.-Recoñecer as formas xeométricas dos debuxos e gravados
      C.-Diferenciación de formas xeométricas 


COÑECEMENTO E INTERACCIÓN CO MUNDO FÍSICO
O.-Mostrar curiosidade por coñecer os seres vivos e a paisaxe na prehistoria e na actualidade
     C.-Comparación entre os seres vivos e a paisaxe da prehistoria e da actualidade
O.-Recoñecer e empregar o vocabulario específico sobre os animais prehistóricos e os fósis
     C.-Os animais prehistóricos e os fósis[image: ]


COMPETENCIA SOCIAL E CIDADÁ
O.-Celebrar o Entroido
     C.-Un Entroido prehistórico
O.-Escoitar e participar de forma activa nas actividades do proxecto na aula
     C.-Participación e implicación no proxecto tanto do alumnado como das familias


AUTONOMÍA PERSOAL
O.-Cumprir con efectividade as tarefas
     C.-Responsabilidade ante as tarefas
O.-Identificar situación de risco: o lume
    C.-Identificación do lume como un elemento perigoso


COMPETENCIA CULTURAL E ARTÍSTICA
O.-Manifestar interés polas costumes da prehistoria
     C.-As costumes da prehistoria
O.-Empregar a biblioteca para ler, ver e escoitar contos e textos sobre a prehistoria e para a busca de información
     C.-Interés pola biblioteca como espazo de lectura e información sobre a prehistoria
O.-Empregar diferentes técnicas e materiais para elaborar útis prehistóricos
      C.-Gusto polas actividades plásticas
O.-Coñecer os diferentes motivos da arte rupestre
     C.-Coñecemento e gusto pola arte rupestre
O.-Experimentar con pigmentos naturais
[image: ]       C.-Coñecemento e uso dos pigmentos naturais
O.-Plasmar a arte rupestre con diferentes técnicas
      C.-Realización de pinturas e esculturas con diferentes técnicas
O.-Aprender cancións e recitar poesías
     C.-Cancións e poesías da prehistoria


COMPETENCIA DIXITAL
O.-Empregar o ordenador na busca de información sobre a prehistoria
      C.-Interese na busca de información en internet, actividades LIM   


COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER
O.-Rexistrar en paneis o que sabemos e o que queremos saber
     C.-Panel sobre o que coñecemos e o que aprendimos
O.-Rexistrar nun libro todo o que imos aprendendo
     C.-Gusto pola realización dun libro do que imos traballando.
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