Nivel basico inicial en tecnoloxias da informacion e a comunicacion. Edicion Abalar

Resulta case inimaxinable unha vida sen imaxes. Dende as pinturas rupestres dos homes das cavernas ata as
fotografias con super resolucion, pasando polos séculos dourados da arte universal, as imaxes en forma de
cadros, esculturas ou fotografias tiveron unha presencia constante no desenvolvemento da sociedade.

Coa aparicion das aplicacions informaticas especializadas no tratamento e retoque de imaxes, acompafiadas por
camaras fotograficas dixitais cada vez mais potentes e con mellores prestacions, retocar, modificar, suprimir ou
engadir elementos a unha fotografia ou debuxo esté case ao alcance de calquera. S6 ¢ preciso o programa
axeitado, tempo que adicarlle e paciencia.

Veremos como cargar, redimensionar, recortar ¢ gardar unha imaxe co mesmo formato orixinal ou con outro
diferente.
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As imaxes dixitais arquivanse en diferentes formatos; cada un deles ten avantaxes e inconvintes. O formato ven
indicado pola extension do arquivo, que usualmente vai ao final do nome, separada deste por un punto;
exemplos: imaxel.jpg; imaxel.gif; imaexel.png; imaxel.tiff. A continuacion veremos os mais usuais.

1.- O formato jpg. E o formato no que almacenan as fotos a maioria das camaras dixitais. Ten unha relaciéon
axeitada entre tamafio/peso e calidade. E un tipo de imaxe con compresion con pérdida. iso significa que canto
mais comprimimos a imaxe, menos pesara, pero tamén tera menos calidade. E ideal para imaxes de gran
tamafio e fotografias. Non admite transparencia.

2.- O formato gif. Foi un formato moi popular nos comezos da internet por tres razons principais: son imaxes de
moi pouco peso, soporta transparencia e podense crear gifs animados, simulando movemento.En contra: baixa
calidade e unha paleta de 256 cores maximo (jpg pode manexar 16,7 millons de cores).

3.- O formato png. E un formato de compresion sen perda, ideal para imaxes formadas por grandes areas de
cor plana ou con poucas variacions de cor. Admite transparencia.

4.- O formato bmp. E propio dos sistemas Windows; caracterizase por ocupar bastante espazo, pero pode ter
boa calidade.

5.- Formato tiff. E un formato grafico que xera arquivos grandes pero cunha boa calidade de imaxe e
converteuse no formato padron dos arquivos graficos con elevada definicion de cores.

Debaixo incliiese unha pequena galeria de imaxes nas que se mostra a mesma imaxe gardada nos diferentes
formatos e indicase o seu tamafio.

Formatos de imaxe

BMP. 409,7 Kb TIF. 409,9 Kb GIF. 14,1 Kb JPG. 7,2 Kb

PNG. 35,8 Kb
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As camaras fotograficas almacenan as fotos nas chamadas tarxetas de memoria. O formato de tarxeta mais
habitual ¢ SD e pode almacenar varios Gb de fotografias . O tamafio das fotos ven dado polo numero de pixeles

que a foto ten ao ancho multiplicado polos que ten ao alto. Polo que o nimero
de fotos que podemos almacenar na tarxeta dependera da calidade da imaxe.
Una fotografia de 4000x3000 pixels ocupa arredor de 3 Mb, pero en todo caso
tamén dependera da cantidade de cores e detalles que haxa na imaxe.

Cando insertamos unha tarxeta de memoria no ordenador, o Sistema Operativo

lanza un asistente que nos permite importar todas as fotos ao disco duro. Se

optamos por utilizar o asistente, s6 deberemos indicarlle onde queremos que
garde as fotos. Se preferimos xestionar nds mesmos as fotos e copiar unicamente as que nos interesen, podemos
pulsar o boton cancelar. A tarxeta aparecera, en calquera caso, como unha unidade de disco mais. Podemos ver
0s arquivos e navegar por ela como fariamos nun disco duro normal ou nun disco USB.

hd Sistema de ficheiros 8,0 GB -

Acaba de inserir un soporte con fotos
dixitais. Elixir que aplicativo hai que executar.

® Non facer nada

o Abrir cartafol
ol

k] Abrir con outro aplicativo...

D B L

Desmontar l ® Cancelar |  Aceptar ]

No caso dos teléfonos mobiles, o proceso € similar; a Unica diferenza ¢ que as tarxetas de memoria
corresponden co formato "microSD" e precisaremos un adaptador a SD para poder inserilas no ordenador.
Se non dispofiemos de adaptador ou se 0 noso ordenador non ten un porto para inserir tarxetas, sempre
podemos conectar o teléfono ou a camara por medio dun cable USB e pofier o dispositivo en modo
"almacenamento masivo".

Outra maneira de importar imaxes € por medio dun escéaner. Estes dispositivos "pasan a formato dixital" unha
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fotografia en papel ou calquera outro documento. O software para realizar esta operacion depende,
habitualmente, do fabricante do aparato. Como norma xeral, podemos utilizar un dos axustes predefinidos e a
continuacion obter unha vista previa na que decidiremos que parte da foto ou do documento queremos pasar ao
disco duro e finalmente co botén "Escanear" ou "Dixitalizar" obtemos a imaxe.

Por fin, podemos buscar fotografias nos repositorios existentes na web ou en servizos como Flikr ou
Panoramio, onde hai fotografias con licenzas libres para o seu uso.

Fotos con licenza Creative Commons en:

ick
:'E;
Ic r fr:'rw."
]
Institulo Macional
de Tecnologias Educativas
y de Formacién del Profesorado

* Se dispos dun Pen Drive que contefa algunha imaxe, insireo no equipo e copia unha imaxe a unha das
carpetas que creaches na segunda sesion.. De non ser o caso, visita un dos lugares propostos e descarga
unha imaxe. A que queiras.Indicalle ao navegador que a garde, como no caso anterior nunha das
carpetas que fixeches.
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Os programas de manipulacion de imaxe vovéronse moi populares dende hai un tempo ata o de agora, mesmo
deron lugar ao verbo "photoshopear", que ven do programa de retoque de imaxe mais cofiecido, o Adobe
Photoshop (r). Este € un programa con licenza privativa, ¢ dicir, que debemos pagar por utilizalo ¢ mesmo se
sbemos como facelo, non estamos autorizados a modificalo para adaptalo ds nosas necesidades.

Con todo, existe unha alternativa magnifica no ambito do software libre. GIMP (GNU Image Manipulation
Program). E o programa destas caracteristicas que esta dispoiible para mais Sistemas Operativos (Unix,
GNU/Linux, FreeBSD, Solaris, Microsoft Windows e Mac OS X, entre outros).

Abre o programa. Aplicativos -> Graficos -> GIMP (Inicio -> Todos os programas -> GIMP en Windows) .

Trala pantalla de carga aparecera a interface de usuario.

Automatico
s
Capas (]
> Programa de Manipulacion de Imaxes de GNU
Ficheiro Editar Seleccionar Ver Imaxe Capa Cores Ferramentas Filtros Wentds Axuda
Espazo de traballo
@00
Pincais =
Circle (11) (13 x 13)
Capas e canles c LS
e
Caixa de ferramentas co0e )
- x X X
1 @+ \\\ ® \\\
L & .08 5
Espazamento: — 200 |&
o; s > o @

Como podemos observar, a interface de usuario esta dividida en tres partes: A esquerda a caixa de ferramentas,
que veremos un poquifio mdis adiante; no medio estard a imaxe na que traballemos en cada momento, e &
dereita, hai unha caixa mediante a que podemos manipular (crear, ordear, eliminar...) capas e canles.
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Os menus principais da aplicacion atopanse na venta central, a que chamamos "Espazo de traballo"

|§ditar Seleccionar W

|
Crear

D Abrir...
Para crear unha nova imaxe: Ment Ficheiro -> Novo = aprir como capas... € aceptamos os valores que
= 1 P

@ abrir localizacién...
Abrir recente

Gart lar

fardar comn
- Sen titulo-6.0 (RGB, 1 capa) 640x480 - GIMP -+ x
Ficheiro Editar Seleccionar Ver Imaxe Capa Cores Ferramentas Filtros Wentds Axuda
u@!?_________'__l_‘_VE\__________‘f-n”_—“* __________ |_i_?-9__________‘!P_—“*__J__L__‘__EELE‘__L__‘__L__‘EV_“__,'~‘_‘_
i
B
: . o d
nos proporciona por defecto. A venta central quedard asi.
o
o3
4
o}
I i’»),q.
S 100% | v Fondo (2,9 MB)

Para esta sesion traballaremos con algunhas das ferramentas mais habituais de GIMP. Vemos unha imaxe delas.

| Ferramentas de seleccién |

{
ER S R F

lo & G A e [Wovercapas |
& E E A . A Texto

K ’ & &

% @ & Rechear de cor

& Lapis, pincel e goma
ﬁ

ICores frontal e de fondo I
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GIMP non ¢ un programa de debuxo, por iso non ofrece a posibilidade de debuxar formas xeométricas dende a
caixa de ferramentas, pero existe un modo sinxelo de debuxalas.

Nesta actividade imos crear un texto recadrado ao que lle imos engadir unha sombra.

1. Crea un novo arquivo. Menu "Ficheiro" -> "Novo" e acepta as opcions por defecto.
2. Preme na icona de texto A e fai clic mais ou menos no medio da pantalla. Escribe unha palabra.

Verés que aparece unha pequena ventd. Podes escribir o texto nesta venta ou directamente no espazo de
traballo.

3. Cando remates de escribir, dalle formato ao texto mediante os botons que atoparas debaixo das
ferramentas.

Elixir tipo de letra

Texto =

Tipo de letra: | Aal [Sans Eold Italic |

Tamafio: 1= : | px : |

|E3] Hinting
Tama ﬁo de fonte ["] Forzar o hirter autornatics

|£3| Suavizar

cor | I Cor do texto

4. Unha vez que o texto se axuste ao que queres, dirixete ao bloque da dereita e busca esta icona I - Se

L ics
non a atopas, asegurate de que estas vendo as capas. |cr=

Modo: | Mormal

Opadidade e | 1000 |y
capa nova sobre a que trazaremos o recadro. Acepta as opcions da ventd emerxente. Se queres, antes de

aceptar podes pofierlle un nome. Sera mais facil traballar se tes moitas capas nun ficheiro.
5. Preme {~i e, na capa recén creada, traza un rectangulo que arrodee o texto. Faino premendo o botén

Esta accion engadira unha

=
&
v

esquerdo do rato onde queiras comezar e arrastrando ata onde queiras rematar. Observaras que se

formao chamado "Camifo de formigas"

6. Agora imos "facer visible" o recadro. En primeiro lugar, fai clic no cadradifio negro desta icona
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B para clixir a cor que lle queres dar. Despois, meni "Editar" -> "Trazar seleccién” Indica o
ol

grosor da lifia e preme aceptar. O texto queda recadrado TEXTO

7. Este pode ser un bo momento para gardar o noso traballo. Ment "Ficheiro" -> "Gardar como..." No
cadro de didlogo da un nome para o arquivo e na parte infoerior preme na

cruz que hai ao lado de "Seleccionar o tipo de ficheiro (por extension) e elixe formato xfc , propio de

- Seleccionar o tipo de ficheiro (Imaxe de PNG)

Tipo de ficheiro

Imaxe Alias Pix Preme"Gardar".
Imaxe BMP de Windows
Imaxe de PGM

GIMP

Imaxe de Photoshop

Podes elixir calquera tipo de formato; os mais habituais son jpg e png en calquera caso, a informacion
das capas pérdese (a imaxe se acopla), polo que se pretendes deixar o traballo para seguir mais tarde, o
mellor ¢ gardar no formato de GIMP que ¢ "xcf" e que € tamén no que garda por defecto se non
indicamos o contrario; asi mantés toda a informacion das capas e podes seguir traballando na imaxe.
Como xa sabemos, a diferencia entre png ¢ jpg estd, entre outras cousas, en que o primeiro garda as
transparencias e o segundo non; polo tanto a eleccion € do usuario.
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Neste momento temos un ficheiro con tres capas; de abaixo arriba: Fondo, a capa de texto, e o recadro.

QUE SON AS CAPAS?

As capas podemos asimilalas a acetatos transparentes debuxados que podemos superpoier sen que os que estan
debaixo sufran modificacions. Tamén podemos cambialos de orde no monton.

De igual xeito, as capas nos permiten combinar diferentes elementos nunha imaxe sen modificar os outros. No
noso caso, podemos mover o texto ou o rectangulo libremente.

1. Fai clic na capa de texto, de xeito que quede resaltada. Esa sera a capa "activa", a que imos mover.

S

Capas [=
Moda: | Maormal : [
Opacidade: « 1000 |y
Bloquear: [ 5::

E- 3 m Mowa Capa

@ i

E- 3 D Fondo

2. Agora, na caixa de ferramentas, fai clic na icona @% e asegurate de que na caixa de ferramentas, a

3.

Mowver =)

esquerda, tes SeleCCiOIladO "Mover a capa aCtiva" Activar ou desactivar ferrarmenta (Maids)

Seleccionar unha capa eu guia

(2) Mover a capa activa

Pulsa sobre o texto e moveo a outra posicion. Fai o0 mesmo co rectangulo.

Unha vez vista unha das moitas utilidades das capas, imos "adornar" un pouquifio o noso traballo engadindolle
a cada unha das capas unha sombra.

I.
2.

(98]

Selecciona a capa a que vas aplicar a sombra.

Vai ao menu "Filtros" -> "Luz e sombra" -> "Sombra" acepta a configuracién de sombra por defecto.
Se non che gusta o resultado, podes voltar atras no menu "Editar" -> "Desfacer". De feito, este ment
utilizaremolo moi a mitdo para desfacer erros. Tamén se logra o mesmo premendo a combinacion de
teclas "Control + Z"

Fai o mesmo coa outra capa ata que o resultado che guste.

Garda o traballo. "Ficheiro" -> "Gardar". Como xa gardaramos antes o ficheiro, non precisamos darlle
un nome novo, a non ser que queiramos cambiar o tipo de arquivo.

. Como a imaxe esta rematada, "Ficheiro" -> "Gardar como" e no tipo de arquivo pofiemos png ou jpg

para poder insertalo en calquera web ou velo con calquera visor deimaxes.

Burela, Outubro — Novembro de 2012 paxina 9 de 13



Nivel basico inicial en tecnoloxias da informacion e a comunicacion. Edicion Abalar

Antes de utilizar unha imaxe deberemos saber se, tal e como a temos ¢ axeitada para o uso que lle imos dar.
Non ¢ o mesmo unha fotografia ou debuxo que haberd que imprimir que outra que sé sera visualizada no
monitor do ordenador. No primeiro caso deberemos buscar un compromiso entre calidade e peso, € no segundo,
unha resolucion de 90 ppp seré suficiente, pois esta € a resolucion das pantallas de ordenador, polo que a Gnica
diferenza que notara o usuario serd a velocidade de carga, moito mais rapida canto menor sexa a resolucion da
foto.

Unha das tarefas mais habituais 4 hora de acomodar as imaxes 4 nosa conveniencia ¢ a de redimensionalas. Esta
operacion consiste en aumentar ou diminuir o tamafo da fotografia. Se diminuimos as dimensions, reduciremos
tamén o peso da imaxe. Pola contra, aumentar as dimensions mantendo a calidade, supoén incrementar o tamafio
do arquivo no disco.

Existen multitude de aplicacions que permiten facer esta tarefa de xeito comodo, aplicando as dimensions
desexadas a unha ou mais imaxes na mesma operacion. Neste curso imos utilizar a mesma aplicacion de
tratamento de imaxe: GIMP.
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- Programa de Manipulacion de Imaxes de GNU - + x
Editar Seleccionar “er Imaxe Capa Cores Ferramentas Filtros Ventas Axuds
1 Novo... Ctri+ M
Crear =
L3 __ ctrko
(=, | Abrir un ficheire de imaxe Ctrl+Alt+0

ﬁ {Prema F1 para obter mais axuda

Abrir recente e
Gardar
sardar comao...
sardar unha copia...
sardar como modelo,..
Reverter

nfiguracién da paxina
Enviar por correo-e...
Imprimir...
Pechar
Pechar tod

B sair Ctri+Q
Para abrir unha imaxe:

1. Menu Ficheiro -> Abrir...

2. No cadro de didlogo que aparece,navegamos ata a ubicacion da imaxe e prememos "Abrir" (Na imaxe
que se amosa "Open").
O aspecto do cadro variard en funcion de se utilizamos Windows ou Linux, pero en calquera caso, o
proceso € similar.

Abrir imaxe
[
Places Name, v | size Mmodified [ [previsualizacion I
@, search Exportar 12/06/12
@ Recently Used [ illas Cies 24/05/12
fram— PenDrive Kingston 04/06/12
[= repositorios 20/07/12
[ File System CE 17/05/12
(I USB DISK. Sesion 1 Aula tic 04/06/12
(%) E0S2012 guenas.png 6KB lune ciguenas.png
| pata i conexiones_pec.jpg 153KB  11/06/12 1,0MB
L sistema de arc... escalar_imaxe.png 43,4KB  lunes 12801024 pixeles
(=] Nuevo vol 238 bytes viernes
@l Imagenes the road.pdf 392,2KB  24/11/10
Documentos
Documentos
Musica
Imagenes
| Videos
[ Descargas
Todas as imaxes = l
[> Seleccionar o tipo de ficheiro (Detectado automaticamente)
Help @) cancel
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Escalar unha imaxe consiste en cambiar o tamafo; ¢ dicir o nimero de pixeles que aquela ten tanto en
horizontal coma en vertical. Deste xeito conseguimos que a imaxe tefia un "peso" menor, sendo mais facil

utilizala na web, por exemplo.

O escalado dunha imaxe podese facer de dous xeitos diferentes:

A) Mediante 0 menu de imaxe

l.- Ment Imaxe > Escalar imaxe... Capa Cores Ferramentas Filtros xanelas

Duplicar
Modo

Transformar

®: Tamafo do lenzo...
Axustar lenzo as capas

[¥] Tamafio da impresion...

ctrl+D
>
>

K

| Combinar capas visibles... Chrl+Mm

|
Guias

|
| Configurar a grade...

Aplanarimaxe

Recorte Zealous

Recortar automaticamente a imaxe

Alifar as capas visibles...

| © Propiedades daimaxe Ale+Return

2.- No cadro de didlogo seguinte, axustar os parametros:

Escalar imaxe

. Escalarimaxe
[76520164 (1)]Nova importacién-15

Tamaiio da imaxe

Largura: [

Altura: 3000 [

4000 x 3000 pixeles

Resoluciénx: |180,000 |37

Calidade

p
ResolucionY: | |pixeles,|’in |

5

Interpolacion: | Cubico

-~
w

4

|l Help | | & Restablecer | | @ Cancel | I B Escala ‘

1.- O cadro verde (1) indicanos o tamafio actual da
imaxe que queremos modificar.
Cambia os niimeros ao teu gusto.

2.- Alicona da cadea pechada (2), indica que o
redimensionado da imaxe farase proporcionalmente
tanto en horizontal como en vertical.

Proba a facer cambios coa cadea aberta e pechada
para ver a diferenza.

3.- No depregable (3) podes elixir a medida na que
queres facer o cambio: Pixel (px), porcentaxe,
centimetros, milimetros...

Comproba como cambian os datos do cadro 1
segundo ti modifiques a medida.

4.- Preme o boton "Escala" para aplicar os cambios. Lembra que se non estas conforme co resultado podes
recurrir & opcion desfacer. Menu "Editar > Desfacer" ou atallo de teclado "Control + Z"

B) Mediante a barra de ferramentas.
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1.- Na barra de ferramentas fai clic no botén "Escalar" Abrirase un cadro de didlogo semellante ao

anterior, pero ademais veremos unha cuadricula cuns tiradores mediante os cales podemos redimensionar a
imaxe mais "visualmente". Para activar este sistema, despois de premer o boton "Escalar" fai clic na imaxe que
estas editando e "tira" das esquinas para redimensionar a imaxe proporcionalmente, ou nos de arriba-abaixo e
esquerda-dereita para facelo s6 ao ancho ou ao alto. Experimenta todas as posibilidades sen medo.

Ficheiro Editar Seleccionar Ver Imaxe Capa Cores Ferramentas Filtros xanelas Axuda
-~
| € n > 1{&
Escalar

19 Escalar

cigonhas.png-2 ([cigonhas]Mova impertacién)

1]
o

Altura: px | %
727 % 542 pixeles
72 ppp
l Help ‘ 41 Restablecer l l @ Cancel ‘ l ) Escala l
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